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PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 12 DE ESO

a) Introduccién: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia.

El intenso y acelerado desarrollo tecnoldgico y digital, que en este siglo XX| se estd
experimentando en la sociedad, justifica la necesidad formativa en este campo. Es una realidad
gue nuestra forma de vida y relacién con el entorno ha cambiado, obligdndonos a buscar
escenarios de aprendizaje con un importante apoyo digital, desarrollando de forma activa las
destrezas de naturaleza cognitiva, procedimental y actitudinal.

La ciudadania requiere una capacitacion tecnoldgica que le permita entender los objetos
técnicos que la rodean, su utilizacion y la resolucion de problemas con espiritu innovador, asi como
el impacto de sus acciones en términos de sostenibilidad dentro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS 2030).

La materia complementa transversalmente a otras disciplinas, apoyando escenarios
digitales de aprendizaje y analizando el conocimiento cientifico desde la simulacion y construccién
de prototipos tridimensionales. La resolucion de problemas, la configuracién y mantenimiento de
equipos informaticos, la comunicacién y difusién de ideas mediante herramientas digitales y una
aproximacién al pensamiento computacional, vertebran la materia, siempre bajo estrategias
sostenibles, éticas e igualitarias, buscando la continuidad y ampliacion de conocimientos en cursos
sucesivos.

Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Tecnologia y Digitalizacién permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacién secundaria
obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

Esta enfatiza en propiciar el respeto por los demas, la tolerancia, la cooperacion vy la
solidaridad, asi como la igualdad real de trato y oportunidades entre hombres y mujeres.

Los contenidos de la materia se adaptan a la consolidacién de habitos de disciplina y trabajo
en equipo, buscando la realizacién eficaz de las tareas, desde el trabajo individual hasta la
aportacion final al grupo.

En la practica académica, la adquisicién de conocimientos utilizando las fuentes digitales
de informacidn, es una realidad a la que el alumnado se va adaptando, pero es necesario aportar
un sentido critico en el filtrado de esta, identificando recursos veraces y depurados, bajo entornos
de seguridad informatica.

El conocimiento cientifico integrado en la resolucion de problemas ayuda a optimizar la
capacidad para la planificacién, la toma de decisiones y la responsabilidad final del resultado
obtenido.
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La necesidad de difusion de las producciones, asi como la comprension de estas, hace que
se estimule la correcta expresién tanto en lengua castellana como en cualquier lengua extranjera.

La adquisicion de habitos de seguridad personal y de salud en la manipulaciéon de
herramientas, entrenadores y simulaciones, favorecen el progreso personal y colectivo.

Finalmente, el disefio y la creacidon digital de prototipos ayudan a la comprension de
manifestaciones artisticas, como medio alternativo de expresién presente en la red, y que forma
parte de un nuevo entorno cultural que convivird paralelamente al tradicional.

Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave:

La materia Tecnologia y Digitalizacién contribuye a la adquisicion de las distintas
competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingdistica

La presentacién de una idea o proyecto de forma oral, escrita o signada, utilizando
vocabulario técnico, expresando las ideas con claridad, rigor, eficacia y coherencia en los diferentes
ambitos, y con distintos propdsitos influye positivamente en la capacidad comunicativa del
alumnado.

Competencia plurilinglie

El conocimiento y utilizacion de gran parte de los contenidos informaticos y digitales
conlleva el uso de terminologia en lengua inglesa.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La materia Tecnologia y Digitalizacién es idonea para desarrollar de manera simultanea las
cuatro competencias integradas en una sola. La resolucion analitica de problemas tecnoldgicos, en
los que la herramienta para obtener el resultado final serd una expresion matematica, depurada
mediante la experimentacién, constituye un proceso propio de la materia, que ilustra su
aportacion al desarrollo de la competencia.

Competencia digital

La busqueda y creacion de contenidos y recursos digitales desde el respeto a la normativa
de uso y difusion, asi como el empleo del pensamiento computacional para el disefio de
algoritmos, o la comprensién y configuracion de dispositivos cotidianos, garantizando la seguridad,
permiten al alumnado crecer competencialmente en el campo digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender

La evaluacién reflexiva y autonoma de las diferentes alternativas de solucidén a un
problema, proceso o sistema, la planificacion del trabajo, y el tratamiento adecuado de la
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informacién, son ejemplos de como la materia contribuye a alcanzar esta competencia.
Competencia ciudadana

A través del trabajo colaborativo se desarrollan los valores de tolerancia, respeto y
compromiso grupal, mediante una participacién activa y aceptando las decisiones colegiadas.

Competencia emprendedora

La creacidn y gestidn de contenido creativo e innovador desde la planificacién, depurando
los procesos y sistemas con nuevas aportaciones y mejoras, contribuye de forma importante a
dicha competencia.

Competencia en conciencia y expresion culturales

Ser consciente de la importancia que tiene una presentacion atractiva de los productos de
aprendizaje, tanto en formato grafico como digital, y la utilizacién de la imagen como medio de
comunicacién, contribuyen al desarrollo de esta competencia dese la materia.
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b) Disefio de |a evaluacidn inicial.

La evaluacion inicial diagndstica permitira conocer el punto de partida del alumnado. La
utilizacion de una amplia variedad de instrumentos permitird aplicar procesos de evaluacion
durante todo el proceso de ensefianza, posibilitando al profesorado recoger datos, de forma
sistematica y objetiva, a fin de valorar la capacidad del alumnado a la hora de comprender y aplicar
el conocimiento, las destrezas y las actitudes cientificas.

e Fechas en las que se realizara la evaluacion inicial: se realizara al inicio de curso en las 2
primeras semanas de clase, en septiembre.

e Las técnicas e instrumentos de evaluacion: Prueba escrita
e El contenido de las pruebas sera acorde con los contenidos minimos del curso anterior.

e Elgrado de participacion del alumnado en las mismas: Para todo el alumnado.

c) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas y los mapas de relaciones competenciales de las materias a
las que hacen referencia los articulos 15 y 16 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre y anexo
lll'y IV, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacién secundaria obligatoria
en la Comunidad de Castilla y Ledn, como los desempefios que el alumnado debe poder desplegar
en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los contenidos de cada materia. Las
competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil de
salida del alumnado, y por otra, los contenidos de las materias y los criterios de evaluacion. Las
competencias especificas toman como referencia el conjunto de la etapa vy se fijan para cada una
de las materias.

En el caso de Tecnologia y Digitalizacion se organizan estas competencias especificas de la
materia en siete ejes relacionados entre si, con un tratamiento integral:

La primera competencia estd enfocada a la busqueda y seleccién de informacion de manera
critica y segura. La siguiente tiene por objeto el abordaje de problemas tecnoldgicos con
autonomia y actitud creativa, construyendo soluciones de forma innovadora y sostenible. La
tercera versa sobre la aplicacién apropiada y segura de las distintas técnicas, herramientas y
operadores tecnoldgicos. La cuarta se centra en la representacion, simbologia y vocabulario
adecuado para el intercambio de ideas, valorando las herramientas digitales. La siguiente
incorpora el desarrollo de aplicaciones informaticas, el pensamiento computacional y los
algoritmos. La sexta aborda el funcionamiento eficiente y seguro de los dispositivos digitales, asi
como la resolucidon de problemas sencillos. Finalmente, la séptima trata del uso responsable y ético
de las tecnologias emergentes en el desarrollo sostenible, valorando las consecuencias eco sociales
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y los cambios sobre el entorno social.

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir
del cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel
de concrecidn de las primeras, ahora bien, especificas para cada materia.

Los descriptores operativos, tal y como establece el articulo 8 del Decreto 39/2022, de 29
de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la educacion secundaria
obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn, identifican el Perfil de salida, es decir, concretany
contextualizan la adquisicion de cada una de las competencias clave al finalizar la ensefianza
basica, esto es, al finalizar la etapa de ESO. Los descriptores operativos fundamentan el resto de
las decisiones curriculares, conectan las competencias clave con las competencias especificas,
justifican las decisiones metodolégicas de los docentes, fijan el disefio de situaciones de
aprendizaje y referencian la evaluacidon de los aprendizajes del alumnado.

Por ultimo, el mapa de relaciones competenciales aparece regulado en el articulo 11 del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la
educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn. Segun su apartado 1, dicho
mapa representa la vinculacion de los descriptores operativos del 6 Perfil de salida con las
competencias especificas. Permitird determinar la contribucion de cada materia al desarrollo
competencial del alumnado.

Las competencias especificas son:

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de
manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de anadlisis de productos y
experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnoldgicos, iniciar
procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion obtenida y transmitir
documentalmente la informacion técnica descriptiva de dichos procesos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CE1.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares, trabajando de forma cooperativa y colaborativa, difundiendo
documentalmente la informacién técnica, para disefiar y planificar soluciones a un problema o
necesidad de forma descriptiva, eficaz, innovadora y sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL3, CCL5, STEM1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS5, CC1, CE1, CES.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion
y el disefio previo para construir, fabricar o simular soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM?2, STEM3, STEMS5, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA2, CE1, CE3, CCEC3, CCECA.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o
digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robotica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CES.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CE1.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad
y en el entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEMS5, CD4, CC2, CC3, CCA4.
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Tabla 1. Mapa competencial de 12 ESO
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d) Metodologia didactica.

Meétodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Estas orientaciones se concretan para la materia Tecnologia y Digitalizacién a partir de
los principios metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo II.A.

Se usara el empleo progresivo y ponderado de metodologias activas tales como el
aprendizaje basado en proyectos (ABP Aprendizaje basado en proyectos, DUA Disefio universal
para el aprendizaje...) en funcion de las caracteristicas del alumnado. Se recomienda el uso de
materiales adaptados a las caracteristicas de cada uno de los alumnos, adecuados a los niveles,
asi como el uso de materiales propios del profesorado.

En la educacion tecnoldgica, la resolucidn de problemas reales no es Unicamente un
recurso didactico. Constituye el componente esencial de la propia tecnologia y de su
planteamiento curricular. Es decir, el método de trabajo se constituye en un componente
esencial del area. De aqui que el planteamiento metodoldgico es fundamental, ya que orienta
el contenido y el desarrollo del area.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

La organizacion temporal de cada clase sera de 50 minutos. Estas sesiones pueden ser
tedricas en el aula o practicas en el aula-taller o el aula de informatica. Las sesiones tedricas
tendran una divisién en tres partes: primero unas actividades de introduccién, seguidas de unas
actividades de desarrollo de la sesidn que ocuparan la mayor parte del tiempo y para finalizar
unas actividades de recapitulacion.

Las actividades tipo que se podran realizar seran:

Realizacidon de laminas. Se realizan ldaminas de dibujo técnico basico como trazado con
instrumentos de dibujo vy vistas.

e Prdcticas de dibujo técnico con programas de Disefio Asistido por Ordenador.
e Pruebas objetivas, tanto orales como escritas.

e C(Clases magistrales: Explicacion de la unidad didactica y de los aspectos mas técnicos, y
se puede realizar el resumen.

e Proyectos constructivos en grupo.

e Realizaciéon de la documentacion del proyecto.
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Practicas de informatica de procesador de texto y manejo del sistema operativo.

Trabajos de investigacion.

Practicas de programacion informatica.

Se podrd pedir la realizacion de tareas para casa que se revisardn y corregiran en
posteriores sesiones. Las clases practicas en el taller o el aula de informatica tendran una
secuenciacién distinta, ya que por lo general cada proyecto a desarrollar constara de varias de
dichas sesiones.

La materia Tecnologia y Digitalizacion necesita de distintos espacios de trabajo: aula de
referencia, aula digital y taller. En todos ellos se buscara generar un ambiente que fomente el
trabajo creativo y colaborativo, teniendo en cuenta la prevencion y seguridad. La actividad
propuesta serd la que nos indique el tipo de agrupamiento (a ser posible mixto): individual, en
parejas o en pequefios grupos que persiga la consecucién global de todas las competencias.
Sintetizando, la metodologia serd constructivista, con el alumno como protagonista en la etapa
de proyectos y responsable de su propio aprendizaje, requisito para la consecucién de las
competencias clave y el Perfil de salida.

El aula de Tecnologia se encuentra situada junto al aula-taller. Este espacio se caracteriza
por ser un espacio Unico e integrado que, por razones practicas, se organiza en tres zonas: zona
de ordenadores, taller y almacén.

e En la zona de ordenadores se desarrollan las actividades relativas a: exposiciones
tedricas, estudio de problemas y soluciones, debates, planificacion, redaccion de
documentos e informes, dibujos, consultas bibliograficas y utilizacion de los medios
informaticos. Esta zona consta de una mesa con un ordenador para cada alumno
posicionados en forma de U con una isla en medio, armarios y estanterias con la
biblioteca del aula, pizarra, mesa del profesor con ordenador vy altavoces, proyector, asi
como de un espacio para las exposiciones de trabajos realizados.

e Eltaller esla zona destinada a la realizacion de trabajos técnicos que requieren el uso de
maquinas y herramientas, algunas de estas de instalacidn fija. Se cuenta con: bancos de
trabajo resistentes para operaciones de montaje, desmontaje, fabricacién vy
manipulacion en general; estanterias y armarios para guardar los trabajos en periodo de
realizacién; armarios para guardar maquinas portatiles, herramientas, utensilios
delicados y material eléctrico y electrénico; paneles para las herramientas de uso mas
comun; paneles para la colocacion de informaciones técnicas de utilidad, tanto en el aula
como en el taller: esquemas de procedimiento, instrucciones de uso de instrumentos o
magquinas, informacidn sobre objetos tecnoldgicos...
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e El almacén sirve para guardar los materiales y componentes fungibles, el instrumental
delicado y/o peligroso y los elementos de prevencion de riesgos. Concrecién de los
proyectos significativos.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

y programacion

Titulo Fechas y sesiones
1. Método de proyectos Sept-oct (15 sesiones)
PRIMER 2. Expresion y comunicacion .
TRIMESTRE de ideas Oct-nov (10 sesiones)
7.  Hardware y software sept-oct-nov (10 sesiones)
3. Materiales de uso técnico Ene-feb (14 sesiones)
SEGUNDO 4. Estructuras Feb-marzo (12 sesiones)
TRIMESTRE
8. Pensamiento computacional

Ene-feb-mar (12 sesiones)

TERCER TRIMESTRE

5. Mecanismos Marzo- abril (14 sesiones)
6. Electricidad Abril-mayo (12 sesiones)
. I i
. ¥ - nternet y seguridad Abr-mayo-jun (12 sesiones)
informatica

f) En su caso, concrecién de proyectos significativos.

En cada una de las evaluaciones se realizard como minimo una situacién de aprendizaje
gue se planteara como un proyecto de aplicacién del proceso tecnoldgico. Ademas de eso se
podran realizar otras situaciones de aprendizaje de menor duracion que permitan acercar a los
alumnos las situaciones reales en las que se puede aplicar la tecnologia:
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o 12 Evaluacién.

Realizacién de proyecto individual de un cuadro, su construccion, su decoracién, entre
otros. Este proyecto se elaborara en colaboracién con el departamento de Plastica que trabajara
con el alumnado en la creacion de las l[dminas que se colocaran en el cuadro y que se expondran
en la ultima evaluacién en espacios comunes del Centro. Para la gestion de recursos vy
mantenimiento del taller se uniran en grupos de 2, 3 0 4 componentes. (SA1).

o 22 Evaluacion.

Construccién de estructura que soporte mas de 10 kg. Aplicacion al proyecto de los
conocimientos de la unidad 3 “Estructuras” y de los antecedentes que pueden analizar con las
estructuras existentes en su pueblo. (SA2).

o 32 Evaluacion.

Conocimiento y descripcion de energia y circuitos eléctricos. Si hubiera tiempo, se podria
poner en practica con un 22 proyecto: un juego de “conéctame” que une con circuitos eléctricos
términos tecnoldgicos, por ejemplo, con sus correspondientes imagenes, dicha tematica serd de
libre eleccién del cada alumno, asi como su busqueda de informacion y desarrollo (SA3).

g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Titulo Editorial

Libro de texto

Oxford

Tecnologia y Digitalizacion |

Materiales Recursos

Impresos

Algunas unidades contaran con
dosieres de actividades para su
resoluciéon de forma individual o en
grupo, de forma cooperativa.

Acceso a la biblioteca del centro,
asi como alos libros de consulta de
los que dispone el departamento
de Tecnologia.

Digitales e
informaticos

Las salas de informatica, con
equipos informaticos, programas
adecuados para procesar textos y
dibujos cuando sea necesario y con
conexion a Internet, puesto que se
pretende que el alumno lo utilice
como instrumento de trabajo en
las situaciones adecuadas.

Se facilitardn recursos digitales,
tales como videos, imagenes o
apuntes a través del aula Moodle
institucional, con aulas creadas
para el trabajo del grupo o a través
de la plataforma TEAMS, de forma
que los alumnos puedan acceder a
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Se contard con software de
simulacion que servira para el
desarrollo de practicas referentes
al estudio de unidades
relacionadas con los mecanismos,
la electricidad, la electrdnica, etc.

material, tanto desde las aulas de
informatica como desde sus casas.

Presentaciones PowerPoint
realizadas por el profesor, para su
proyeccion en el aula. Serviran de
apoyo a las explicaciones en las
sesiones magistrales, para tomar

Se dispondrd de acceso a los
medios audiovisuales del centro,
incluyendo los equipos
informaticos y proyectores de los
gue se dispone en las aulas y en el
taller.

Medios . .
o apuntes por parte de los alumnos | Los medios audiovisuales se
audiovisuales y e .
) i de conceptos de forma | utilizaran siempre que sea posible
multimedia . -
esquematizada y como recurso | para la presentacion de
disponible en el aula virtual, en | informacion. En todas las aulas del
todo momento, para poder | centro se cuenta con ordenador vy
estudiar y preparar las pruebas | cafion-proyector de video o
escritas y tareas encomendadas Pantalla Smart.
El taller antiguo, dividido en dos
estancias (aula y taller), cuenta con
almacén vy estd dotado con
herramientas y materiales
suficientes y espacio para poder
Se podré disponer de materiales de realizar los trabajos manuales para
uso técnico de distinta naturaleza | |2 realizacion del proyecto. En el
. _ para que los alumnos puedan taller nuevo se cuenta con tableros
Manipulativos de herramientas, estanterias

trabajar e interaccionar con él, asi
como herramientas basicas para el
trabajo en el taller de tecnologia.

metalicas y ordenadores
compactos al servicio de los
alumnos. En el taller también se
dispondra del material basico para
la realizacion de los diferentes
proyectos que se lleven a cabo.
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h) Concrecién de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del

curriculo de la materia.

Planes, programas y
proyectos

Implicaciones de cardcter general
desde la materia

Temporalizacion

Plan de lectura

La lectura y el trabajo con diferentes
tipos de textos, tanto del libro de
texto usado en clase como base y
apoyo a la explicacion posterior es de
obligado cumplimiento, como otros
textos obtenidos de internet u otras
publicaciones. Se recomendardn
lecturas apropiadas a cada nivel de
ensefianza.

Alo largo de todo el curso

Fomento de la cultura
emprendedora

La contribucion a la autonomia e
iniciativa personal se centra en el
modo particular en que se abordan
los problemas en esta area, y serd
mayor en la medida en que se
fomenten modos de enfrentarse a
ellos de manera autdénoma vy
creativa, se incida en la valoracidn
reflexiva de las diferentes
alternativas y se prepare para el
analisis previo de las consecuencias
de las decisiones que se toman en el
proceso.

Se presta especial atencion a la
planificacion y  ejecucion  de
proyectos, un aspecto fundamental a
la hora de fomentar el
emprendimiento.

A través de las materias impartidas
se ofrecen muchas oportunidades
para el desarrollo de cualidades
personales como la iniciativa, el

espiritu de superacion, la
perseverancia frente a las
dificultades, la autonomia,

Alo largo de todo el curso
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contribuyendo al aumento de la
confianza en uno mismo y a la
mejora de su autoestima.

El trabajo en equipo también cobra
especial importancia en muchas de
las  materias, entrenando la
capacidad de trabajar en equipoy de
aprovechar las sinergias de cada
miembro para lograr un trabajo
optimo.

Fomento de la igualdad
efectiva entre hombresy
mujeres

Desarrollando el trabajo de clase en
un plano absoluto de igualdad,
teniendo especial cuidado en romper
los roles que habitualmente se
toman en los talleres.

Haciendo un reparto equitativo de
funciones sin  condicionamientos
previos, fomentando los grupos
mixtos en los que las tareas se
repartan sin responder a roles
sexistas.

Tratando, en el caso de identificar
situaciones en las que se manifieste
cierta discriminacion dedicando el
tiempo necesario para su
identificacion y tratando de evitar
gue se repita en el futuro.

Tratando de utilizar un lenguaje
inclusivo y no sexista.

Colaborando con las actividades que
se realicen desde el Departamento
de orientacion.

Alo largo de todo el curso
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Trabajando las siguientes habilidades
informaticas:

Sabe buscar en internet cuando se le
da la fuente. Cita las fuentes.
Reconoce algunos de los peligros de
internet. Sabe de la importancia de
tener antivirus y contrasefias
seguros. Tiene un dominio bdsico de
Plan TIC un procesador de textos y programa | Alolargode todoelcurso
de presentacion. Hace uso basico de
la calculadora. Puede adjuntar
documentos usando el correo
electrénico 'y TEAMS. Puede
compartir documentos en OneDrive.
Reconoce los componentes de los
dispositivos digitales. Puede realizar
pequefios programas con Scratch.

i) Actividades complementarias y extraescolares.

La puesta en practica las actividades complementarias y extraescolares ofrece el marco
ideal para integrar aprendizajes informales y no formales junto a los formales, a la vez que posibilita
a los alumnos la utilizacion efectiva de diferentes tipos de contenidos en situaciones reales. En
definitiva, refuerzan el desarrollo de las competencias clave del alumnado, ayudando también a la
consecucién de los objetivos de la etapa.

Durante el mes de mayo (trimestre 32) hay un programa del departamento que realiza “la
semana de la robdtica” el cual se visitara con los alumnos durante los recreos por turnos de
alumnos, ya que pueden ver el funcionamiento de los robots y sistemas de control que los
automatizan de sus compafieros de centro.

También en ese trimestre se hace la exposicién de los cuadros del primer proyecto en
espacios comunes para mostrarlo a sus compafieros y profesores.

También se podra participar en otras actividades extraescolares y complementarias que
desarrollen otros departamentos.

j) Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

Ademas de la aplicacion del Disefio Universal de Aprendizaje como premisa, en este curso
este aflo se deben atender determinadas diferencias individuales con sus correspondientes
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adaptaciones metodoldgicas no significativas:

1. Dificultades de aprendizaje:

Acceso a los contenidos:

e Seleccionar los contenidos que en cada tema se le van a exigir. Presentarselos de manera
sintetizada y organizada coherentemente, para facilitar su comprension-asimilacion.

e Vigilaralahora de distribuir contenidos o ejemplos en la pizarra: orden, amplitud, numerar
ejercicios... Asegurarnos de que le da tiempo a hacer las correcciones.

e La utilizacion de esquemas y graficos en las explicaciones de clase permiten una mejor
comprension y favorecen una mejor atencion. Los indices de sus materiales curriculares,
esquemas de las lecciones con sus apartados y subapartados, ayudan a organizar sus
conocimientos y sus aprendizajes.

En clase:

e Procurar que se sitle en las primeras filas de clase.

e Darle tiempo para organizar sus pensamientos y para organizar su trabajo, y sobre todo
para participar en clase. La presiéon del tiempo, tanto en tareas de clase como en
examenes, le induce a errores.

Tareas:

e Tratar de proporcionarle una exhaustiva reglamentacién. Directrices claras y muy explicitas
en cuanto a cémo y cuando realizar y presentar las actividades. Comprobar que ha
entendido lo que se le pide.

e Puede que necesite tiempo extra para acabar las tareas.

e Comentar personalmente la correccién por escrito de los ejercicios realizados en clase.
Motivacién

e Demostrarle nuestro interés y confianza.

e Setrataradsiempre de reforzar su seguridad en si misma y su autoestima, con el fin de evitar
el bloqueo ante las tareas que le suponen un gran esfuerzo, y el consecuente abandono
por fracaso.

e Evaluar sus progresos en comparacion consigo misma.

Evaluacion:

e Exdmenes: se planificaran con la suficiente antelacidon para que no tenga mas de 1 por dia.

e Practicar en clase el mismo tipo de examen o similares.

e Flexibilizar el tiempo de realizacion de examenes (o reducir el nUmero de preguntas). Es
importante darle tiempo suficiente para que termine trabajo y exdmenes con tranquilidad
y pueda revisarlos. Es mas practico reducir el nimero de preguntas o de items en cada
pregunta, para que no se quede sin recreo o pierda otras clases.
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Ofrecerle también las pautas necesarias durante el examen para ir comprobando que sabe
lo que tiene que hacer.

Dificultades de lectoescritura:

PAUTAS PARA EL AULA:

Ubicarle en el aula cercana a un/a compafiero/a que pueda favorecer a la alumna.
Facilitar materiales escritos claros y visualmente organizados, utilizando un tamafio de
letra adecuado y evitando textos excesivamente densos.

Proporcionar los apuntes y materiales con antelacién, siempre que sea posible, para
facilitar su organizacién y comprension.

Acompafiar las explicaciones de apoyos visuales (esquemas, presentaciones, ejemplos,
palabras clave, etc.) y proporcionar instrucciones breves y secuenciadas.

Evitar la copia extensa de la pizarra, facilitando los contenidos por escrito o en formato
digital y proporcionando tiempo adicional cuando sea necesario.

Favorecer la participacion progresiva en el aula, evitando situaciones de exposicion que
puedan generar inseguridad y facilitando inicialmente la participacion en pequefio grupo.
Supervisar el inicio y desarrollo de las tareas, ayudandola a mantener la atencion y a
finalizar las actividades propuestas.

Facilitar mayor tiempo para organizarse y preparar el material, utilizando rutinas,
recordatorios y apoyos visuales que favorezcan progresivamente su autonomia.

Ajustar la carga de tareas para casa, procurando que queden correctamente registradas y
accesibles y flexibilizando los plazos cuando sea necesario.

Favorecer el uso de herramientas digitales de apoyo a la lectura y escritura, como lectores
de texto, correctores y procesadores de texto.

Trabajar de forma sistematica la precision y fluidez lectora, especialmente ante palabras
largas, poco frecuentes o desconocidas.

PAUTAS PARA PRUEBAS O EXAMENES:

Proporcionar tiempo adicional o reducir el nimero de ejercicios cuando las dificultades en
lectura y/o escritura interfieran en la realizacion de la prueba.

Presentar enunciados breves, claros y directos, evitando informacion innecesaria o
rodeos.

Comprobar la comprension de las instrucciones antes de iniciar la prueba, facilitando si es
preciso la lectura en voz alta de las preguntas.

Valorar en mayor medida la comprensién y los contenidos frente a aspectos formales
como la presentacion cuando estos no constituyan el objeto especifico de evaluacién.
Reducir el peso de los errores ortograficos cuando la ortografia no sea el objetivo de
evaluacion.

Permitir, cuando resulte beneficioso y sea habitual en su trabajo, la realizacién de pruebas
mediante ordenador y el uso de corrector.
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Permitir el uso de calculadora, tablas o férmulas en aquellas materias en las que el objetivo
de evaluacion no sea especificamente el calculo o la memorizacion de dichas formulas.
Comprobar al finalizar que ha respondido a todos los apartados y que sus respuestas son
legibles, sin convertir esta supervision en una realizacién guiada de la prueba.

3. Trastorno por Déficit de Atencidn e hiperactividad (TDAH)

e Ubicacion cerca del profesor en el aula

e Utilizar apoyos visuales para marcar la rutina del aula o de la tarea hasta que la interiorice
asi como para el aprendizaje de nuevo vocabulario. Trabajar nuevos conceptos con
esquemas visuales, videos, mapas conceptuales y murales interactivos y/o manipulativos
como método de estimulacién:

e Utilizar calendarios y horarios que favorezcan la organizacion

Metodologia:

e Es importante anticiparle los contenidos a trabajar, y sobre todo las actividades
extraordinarias

e Necesita periodos de trabajo pautados temporalmente: rutinas claras, anticipar cambios...

e Apoyar la informacion con estimulos visuales, manipulativos, practicos y hacer
recapitulaciones periédicas de lo trabajado, para asegurarnos de que ha comprendido los
distintos conceptos y trabajos.

e Asegurarnos de que entiende los enunciados. Es conveniente sefialar |la palabra clave para
la comprensién. Poner un ejemplo de resolucion de la tarea facilita la comprension del
enunciado.

e Procurar darle las explicaciones oportunas, pues tiende a la comprensién literal de los
mensajes, especialmente en textos literarios. Atencion a posibles malentendidos.

e Necesita potenciar la interaccion con sus compafieros/as de clase, pero ha de hacerse de
forma pautada y mediada. Desconoce las normas no explicitas en las interacciones.

e Trabajar el control o manejo emocional: apego, dependencia, frustracion, alegria, enfado.
Dificultad en reconocimiento de emociones y sentimiento ajenos y propios.

Evaluacién:

Examenes: se planificaran con la suficiente antelacién para que no tenga mas de 1 por dia.
Practicar en clase el mismo tipo de examen o similares.

Flexibilizar el tiempo de realizacion de examenes (o reducir el nUmero de preguntas). Es
importante darle tiempo suficiente para que termine trabajo y exdmenes con tranquilidad
y pueda revisarlos. Es mas practico reducir el nimero de preguntas o de items en cada
pregunta, para que no se quede sin recreo o pierda otras clases.

Ofrecerle también las pautas necesarias durante el examen para ir comprobando que sabe
lo que tiene que hacer y que no se queda blogueada.
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Imprimir los examenes separando bastante las preguntas, dejando hueco para contestar

(no ponerlas seguidas para que contesten todas al final).
Poner en negrita las palabras clave.
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k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.

Los criterios de evaluacion y los contenidos de Tecnologia y Digitalizacidn son los establecidos en el anexo Ill del Decreto 39/2022, de 29 de

septiembre.

lgualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Criterios de
Evaluacion

1.1 Definir
problemas o
necesidades
planteadas,
buscando y
contrastando
informacion
procedente de
diferentes
fuentes de
manera critica y
segura. (CCL1,
CCL3, STEM2,
CD1, CPSAA4,
CE1)

Peso

Criteri

(o)

6.7%

Indicadores de
Logro

1.1.1 Define los
requisitos o
necesidades
basicas que ha
de cumplir un
nuevo producto
o servicio a
partir de las
indicaciones
dadas en un
texto dado.

1.1.2 Busca
informacién
sobre

soluciones a

Contenidos de
Materia

A.l. Estrategias,
técnicas y fases
de resolucion
de problemas.,
A.2. Estrategias
de busqueda
critica de
informacién
durante la
investigacion y
definicion de
problemas
planteados.,
A.8.
Emprendimient
o, resiliencia,
perseveranciay

Contenidos
Transversales

CT1. La
comprensién
lectora., CT6. El
fomento del
espiritu critico
y cientifico.

CT1. La
comprension
lectora., CT13.

Unidades
(A EIERER

1. Método de
proyectos

1. Método de
proyectos

Instrument
ode
Evaluacion

Agente

evaluador

, Heteroevaluacio
Examenes

Heteroevaluacio
n

Examenes

Peso

Indicado

r

3.3%

3.3%
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1.2 Comprender y
examinar
productos
tecnoldgicos de
uso habitual a
través del analisis
de objetos y
sistemas,
empleando el

método cientifico.

(CCL2, CCL3,
STEM2, CD4,
CPSAAA4, CE1)

1.3 Adoptar
medidas
preventivas para

3.3%

12.2%

problemas
tecnoldgicos
similares a los
planteados en
un texto o
cuestion

1.2.1 Examina
distintos tipos
de alternativas
para la
construccion de
prototipos
usando
métodos
cuantitativos.

1.3.1 Adopta
las medidas de
seguridad y

creatividad
para abordar
problemas
desde una
perspectiva
interdisciplinar.

A.2. Estrategias
de busqueda
critica de
informacién
durante la
investigacién y
definicion de
problemas
planteados.

A.7.
Herramientas y
técnicas de

La formacion
estética.

CTl. La
comprensiéon
lectora., CT3.
La
comunicacion
audiovisual.

CT12.
Educacién para
la salud., CT15.

1. Método de
proyectos

1. Método de
proyectos, 4.
Estructuras,

Examenes

Heteroevaluacio
n

Observacié Heteroevaluacié

n

n, coevaluacion

3.3%

5.0%
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la proteccion de
los dispositivos,
los datos y la
salud personal,
identificando
problemas y
riesgos
relacionados con
elusodela
tecnologia 'y
analizandolos de
manera éticay
critica. (CCL3,
CD4, CPSAA4)

salud
necesarias para
el correcto
desempeiio de
las tareas en el
taller

1.3.2 Respeta
las senales
presentes en el
aula-taller.

manipulaciény
mecanizado de
materiales para
la construccién
de objetos y
prototipos.
Respeto de las
normas de
seguridad e
higiene.

B.1.
Vocabulario
técnico
apropiado.
Habilidades
basicas de
comunicacion
interpersonal.
Pautas de
conducta
propias del
entorno virtual
«etiqueta
digital».

El respeto
mutuo y la
cooperacion
entre iguales.

CT12.
Educacién para
la salud., CT11.
Educacién para
la convivencia
escolar
proactiva,
orientada al
respeto de la
diversidad
como fuente
de riqueza.

6.
Electricidad

1. Método de
proyectos, 4.
Estructuras,
6.
Electricidad

Observacio

y
autoevaluacion.

Heteroevaluacio
n

5.0%
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1.3.3 Conoce
los riesgos de Ia
navegaciony el
uso de las TIC.

1.4 Redactar 1.4.1 Realiza
documentacion memorias y

de forma que se otra

transmita la 6.7% documentacién
informacion técnica de
técnica relativa a forma claray
la solucién creada precisa

D.4. Seguridad
en lared.
Bienestar
digital:
practicas
segurasy
gestion de
riesgos.
Prevencion del
ciberacoso,
sextorsion,
vulneracion de
la propia
imageny la
intimidad.

D.3.
Herramientas
de ediciony
creacion de
contenidos.
Procesadores
de textoy

CT10. Las

Tecnologias de

la Informacion
yla

Comunicacién,
y Su uso éticoy

responsable.

CT2. la
expresion oral
y escrita., CT8.
La igualdad de
género.

9. Internety
seguridad
informatica

Trabajos

1. Método de
proyectos, 4.
Estructuras,
6.
Electricidad

Proyecto

Heteroevaluacio
n

2.2%

Heteroevaluacio
n

2.2%
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de una manera
organizada,
utilizando medios
digitales, como
procesadores de
textos y

software de
presentacion.
Instalacion,
configuracion y
uso
responsable.

presentaciones a 1.4.2. Realiza Propiedad 1. Método de
un nivel inicial. calculos de intelectual., Cfa.la proyectos, 4. Heteroevaluacié .
(CCL1, STEM2, presupuestos B.4. c<')rT1petenC|a Estructuras, Proyecto N 2.2%
CD2, CE1) sencillos. Herramientas digital. 6.
digitales para la Electricidad
elaboracion,
publicaciény
difusion de
documentacion
técnica.
1.4.3 Dibuja e B.3.
interpreta Intr.odl,!ccién a 1. Método de
planos sencillos | @Plicaciones CT4. La proyectos, 4. .
correspondient | CADen2Dy3D | ompetencia Estructuras, Proyecto Heteroevaluacio 2.2%
es alamemoria | Y softwarede digital. 6. n
del proyecto modelado en Electricidad

realizado.

2Dy 3D parala
representacion
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2.1Ideary
disefar
soluciones
originales y
eficaces a
problemas
definidos,
aplicando
conceptos,
técnicas y
procedimientos
interdisciplinares,
asi como criterios
de sostenibilidad,
con actitud
emprendedora,
perseverante y
creativa. (CCL1,
CCL3, STEM1,
STEMS3, CD3,

2.2%

J
Castillay Ledn

2.1.1 Diseiio de
soluciones a
problemas
planteados que
precisen de
aplicaciéon de
conocimientos
sencillos sobre
estructuras,
electricidad o
mecanismos.

de esquemas,
circuitos,
planosy
objetos.

A.l. Estrategias,
técnicas y fases
de resolucion
de problemas.,
A.2. Estrategias
de busqueda

critica de

informacion

durante la CTS. El
investigaciony | emprendimien
definicién de to social y
problemas empresarial.

planteados.,
A.3. Estructuras
para la
construccion de
modelos., A.4.
Introduccion a
los sistemas
mecanicos

1. Método de
proyectos, 4.
Estructuras,
6.
Electricidad

Proyecto

Heteroevaluacio
n

2.2%
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CPSAA3, CPSAAS,
CC1, CE1, CE3)

2.2 Seleccionar,
planificary
organizar los
materiales y
herramientas, asi
como las tareas
necesarias parala

4.4%

2.2.1
Selecciona las
herramientas
mas adecuadas
para trabajar
con cada
material

basicos.
Montajes
fisicos y/o uso
de
simuladores.,
A.5.
Electricidad
basica para el
montaje de
esquemasy
circuitos fisicos
o simulados.
Interpretacion,
calculo, diseno
y aplicacion en
proyectos.

A.6. Materiales
tecnolégicos y
su impacto
ambiental.
Maderay
materiales de
construccion.,

CTé6. El
fomento del
espiritu critico
y cientifico.

1. Método de
proyectos, 4.
Estructuras,
6.
Electricidad

Proyecto

Heteroevaluacio
n

2.2%
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construccion de
una solucién a un
problema
planteado,
trabajando
individualmente o
en grupo de
manera
cooperativay
colaborativa.
(CCL3, CCL5,
STEMS3, CD3,
CPSAA3, CE1, CE3)

2.3 Registrar
descriptivay

4.4%

Castillay Ledn

2.2.2 Organiza
el trabajo en el
taller usando
distintos tipos
de materiales
de la forma
mas adecuada
segun el tipo de
material

2.3.1 Realiza
presupuestos y

A.7.
Herramientas y
técnicas de
manipulaciény
mecanizado de
materiales para
la construccién
de objetos y
prototipos.
Respeto de las
normas de
seguridad e
higiene., A.8.
Emprendimient
o, resiliencia,
perseveranciay
creatividad
para abordar
problemas
desde una
perspectiva
interdisciplinar.

B.4.
Herramientas

CT14. La
educacion para
la
sostenibilidad
y el consumo
responsable.

CT5. El
emprendimien

1. Método de
proyectos, 4.
Estructuras,
6.
Electricidad

1. Método de
proyectos, 4.

Proyecto

Proyecto

Heteroevaluacio
n

2.2%

Heteroevaluacio
n

2.2%
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documentalment
e el compendio
de tareas,
materiales y
herramientas que
conforman la
solucién
generada,
empleando
medios digitales.
(CCL1, CCL5,
STEMS3, CD2, CD3,
CPSAAA4, CE3)

otro tipo de
documentacion
técnica
adecuada a los
problemas o
proyectos que
realiza, usando
herramientas
digitales como
hojas de calculo
o procesadores
de texto.

2.3.2 Realiza
dibujos y
planos para la
memoria del
proyecto.

digitales parala

elaboracion,
publicaciény
difusion de

documentacion

técnica., B.6.
Registro digital
documental de
procesos de

planificacion de

soluciones
técnicas a
problemas
planteados.

Técnicas de
representacion
grafica.
Normalizacion,
boceto y
croquis, vistas,
acotaciény
escalas.

to social y
empresarial.

CT10. Las
Tecnologias de
la Informacidén
yla
Comunicacioén,
Y Su uso éticoy
responsable.,
CT3. La
comunicacion
audiovisual.,

Estructuras,
6.
Electricidad

1. Método de
proyectos, 4.
Estructuras,
6.
Electricidad

Proyecto

Heteroevaluacio
n

2.2%
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3.1 Fabricar
objetos o
modelos
mediante la
manipulacion y
conformacion de
materiales,
empleando
software,
hardware,
herramientas y
maquinas
adecuadas,
aplicando los
fundamentos de
estructuras,
mecanismos y
electricidad
basica, y
respetando las

22.2%

3.1.1-Realiza
calculos de
circuitos
eléctricos y
electrénicos
sencillos.

3.1.2-Realiza
calculos de
montajes de

mecanismos.

CT9. La
creatividad
A.5.
Electricidad
basica para el
montaje de
esquemasy CT1. La 6
circuitos fisicos | comprension o Examenes
- Electricidad

o simulados. lectora.
Interpretacion,
cdlculo, diseno
y aplicacion en
proyectos.
A.4.
Introduccidn a
los sistemas

L CT2. La
mecanicos L . ,

. . expresion oral . Exdmenes
basicos. . Mecanismos
. y escrita.

Montajes

fisicos y/o uso
de simuladores.

Heteroevaluacio
n

Heteroevaluacio
n

8.3%

8.3%
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normas de
seguridad y salud.
(STEM2, STEM3,
STEMS5, CD5,
CPSAA1, CE1, CE3,
CCEC3, CCEC4)

3.2 Comprendery
analizar los usos y
el impacto
ambiental
asociados ala
maderay los
materiales de
construccion,
interpretando su
importancia en la
sociedad actual,
empleando
técnicas de
investigacion
grupal y

11.1%

3.1.3-Conoce
los distintos
tipos de
estructuras y
sus
propiedades de
montajes de
estructuras
sencillas.

3.2.1. Relaciona
las propiedades
de la madera
con sus
aplicacionesy
su impacto en
el medio
ambiente.

3.2.2. Relaciona
las propiedades
de los
materiales de
construccion

A.3. Estructuras
para la
construccion de
modelos.

A.6. Materiales
tecnoldgicos y
su impacto
ambiental.
Maderay
materiales de
construccion.

CT2. La

expresion oral

y escrita.

CT1. La
comprensién
lectora.

CT1l. La
comprension
lectora.

) Examenes
Estructuras

3. Materiales
de uso
técnico

Examenes

3. Materiales
de uso
técnico

Examenes

Heteroevaluacio
n

Heteroevaluacio
n

Heteroevaluacio
n

5.6%

5.6%

5.6%
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generando
propuestas
alternativas de
uso cuando ello
sea posible, desde
una éptica
constructiva y
propositiva.
(STEM3, STEMS5,
CPSAA2, CE1, CE3)

3.3 Manejar a
nivel basico
simuladores de
distintos tipos de
sistemas
tecnoldgicos,
creando
soluciones e
interpretando los
resultados
obtenidos.

3.9%

con sus
aplicaciones, su
proceso de
obtencién y sus
efectos en el
media
ambiente.

3.1.1-Realiza
simulaciones en
ordenador de
circuitos
eléctricos y
electrdénicos
sencillos.

A.5.
Electricidad
basica para el
montaje de
esquemasy
circuitos fisicos
o simulados.
Interpretacion,
calculo, diseno
y aplicacion en
proyectos.

CT4. La

competencia

digital., CT14.

La educacién 6. Trabajos
para la Electricidad

sostenibilidad
y el consumo
responsable.

Heteroevaluacio
n

2.2%
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(STEM2, STEMS3,
CD4, CD5,
CPSAA1, CE3,
CCEC4)

4.1 Representar y
comunicar el
proceso de
creacion de un
producto desde
su disefo hasta su
difusion,
elaborando
documentacion
técnicay grafica
con la ayuda de
herramientas
digitales. (CCL1,
CCL5, STEM4,
CD2, CD3, CC4,
CCEC3, CCEC4)

2.2%

3.1.2-Realiza
simulaciones en
ordenador de
mecanismos.

4.1.1 Crea
documentacién
técnica que
detalla todas
las fases del
proceso
constructivo de
un producto.

Estructuras
parala
construccion de
modelos.

B.4.
Herramientas
digitales parala
elaboracion,
publicaciény
difusion de
documentacion
técnica., B.5.
Evidencias
digitales
documentales
relativas a
procesos de
generacion de
ideas., B.6.
Registro digital
documental de
procesos de

CT14. La
educacion para
la
sostenibilidad
y el consumo
responsable.

CT10. Las
Tecnologias de
la Informacién
yla
Comunicacioén,
Y su uso éticoy
responsable.

4.

Trabajos
Estructuras J

1. Método de
proyectos, 4.
Estructuras,
6.
Electricidad

Proyecto

Heteroevaluacio
n

1.7%

Heteroevaluacio
n

2.2%
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4.2 Representar
graficamente
esquemas,
circuitos, planos y
objetos, usando
aplicaciones CAD
2Dy3Dy
software de
modelado 2D y
3D. (CCL1, CD2,
CD3, CCEC3,
CCEC4)

2.7%

J
Castillay Ledn

4.2.1.
Representa
objetos usando
aplicaciones
CAD.

4.2.2 Utiliza las
escalas y el
espacio
trabajo-espacio
papel en las
herramientas
de dibujo CAD.

planificacion de
soluciones
técnicas a
problemas
planteados.

B.2. Técnicas de
representacion
grafica.
Normalizacion,
boceto y
croquis, vistas,
acotaciény
escalas., B.3.
Introduccidn a
aplicaciones
CADen2Dy3D
y software de
modelado en
2Dy 3D parala
representacion
de esquemas,
circuitos,
planosy
objetos.

CT4. la
competencia
digital.

CT4. La
competencia
digital.

2. Expresion
y
comunicacié
n de ideas

2. Expresion
y
comunicacio
n de ideas

Trabajos

Trabajos

Heteroevaluacio
n

Heteroevaluacio
n

1.3%

1.3%
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4.3 Representar
graficamente
esquemas,
circuitos, planos y
objetos en dos y
tres dimensiones,
de forma manual
y digital,
empleando
adecuadamente
las vistas, escalas
y acotaciones, y
respetando las
normas UNE.
(CCL1, STEM4,
CD2, CD3, CCEC3,
CCEC4)

4.4 Difundir en
entornos virtuales
la idoneidad de
productos para
distintos
propdsitos,
respetando la

6.7%

2.2%

4.3.1.
Representa
objetos
mediante sus
vistas o su
perspectiva
caballera o
isométrica.

4.3.2 Utilizae
interpreta las
diferentes
normas
asociadas al
dibujo técnico.

4.4.1 Conoce la

existencia de

unas normas de

convivencia
digital para el
uso de las

plataformas de

B.2. Técnicas de
representacion

grafica.

Normalizacion,

boceto y
croquis, vistas,
acotaciény
escalas.

B.1.
Vocabulario
técnico
apropiado.
Habilidades
basicas de
comunicacion

CT3. La
comunicacion
audiovisual.

CT3. La
comunicacion
audiovisual.

CT2.la
expresion oral
y escrita.

2. Expresion
y
comunicacié
n de ideas

2. Expresion
y
comunicacié
n de ideas

9. Internety
seguridad
informatica

Examenes

Examenes

Trabajos

Heteroevaluacio
n

Heteroevaluacio
n

Heteroevaluacio
n

3.3%

3.3%

2.2%
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comunicacion y
difusion de
contenidos.

"etiqueta digital"
(netiqueta) y
comunicando
interpersonalmen
te de modo
eficaz. (CCL5, CD3,
Ccca)

5.1 Describir,
interpretary
diseiar
soluciones a
problemas
informaticos a
través de
algoritmos y

5.1.1. Disefa
algoritmos y
diagramas de

diagramas de 1.7% | flujo que den
flujo, aplicando solucién a
los elementos y problemas
técnicas de sencillos

programacion de
manera creativa,
y respetando los
derechos de
autoria. (CCL2,

interpersonal.
Pautas de
conducta
propias del
entorno virtual
«etiqueta
digital».

C.1. Algoritmia
y diagramas de
flujo.

CT4. La
competencia
digital.

7.
Pensamiento
computacion
aly
programacio
n

Trabajos

Heteroevaluacio
n

1.7%

36




unta de

Consejeria de Educacion

CP2, STEM1,
STEM3, CD1, CD2,
CD5, CPSAA4,
CE1, CE3)

5.2 Programar
aplicaciones
sencillas para
distintos
dispositivos
(ordenadores,
dispositivos
moviles y otros)
empleando los
elementos de
programacion de
manera
apropiada, y
aplicando
herramientas de
edicidon que
ainadan
funcionalidades.
(CP2, STEM1,
STEMS3, CD1, CD2,

1.7%

J
Castillay Ledn

5.2.1. Crea
programas
sencillos
mediante
programacién
con
aplicaciones
graficas

C.2.
Aplicaciones
informaticas

. CT4. La
sencillas para .
competencia
ordenadores y .
digital.
otros
dispositivos
digitales.

7.
Pensamiento
computacion
aly
programacié
n

Trabajos

Heteroevaluacio
n

1.7%
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CD5, CPSAA4,
CPSAAS5, CE3)

5.3 Adoptar la
reevaluaciény la
depuracion de
errores como
elementos del
proceso de
aprendizaje,
aplicando la
realimentacion de
secuencias de
programacion,
fomentando con
ellola
autoconfianzay la
iniciativa. (CCL2,
CD5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAAS,
CE1)

1.7%

Castillay Ledn

5.3.1 Aporta
soluciones a
programas
informaticos
creados en
entornos
graficos que
usen bucles y
otras
estructuras de
programacién
sencillas.

C.3.
Autoconfianza
e iniciativa. El
error, la
reevaluacion y
la depuracion
como parte del
proceso de
aprendizaje.

CT7. La
educacioén
emocional y en
valores.

7.
Pensamiento
computacion
aly
programacié
n

Trabajos

Heteroevaluacio
n

1.7%
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6.1 Hacer un uso
eficiente y seguro
de los dispositivos
digitales de uso
cotidiano en la
resolucién de
problemas
sencillos,
analizando los
componentes y
discriminando las
tareas y eventos
que los
optimizan. (CP2,
STEM1, CD1, CD2,
CD4, CD5,
CPSAA2, CPSAA4,
CPSAAD5)

1.3%

6.2 Crear
contenidos,
elaborar
materiales y
difundirlos en
distintas

1.3%

Castillay Ledn

6.1.1 Utiliza
aplicaciones
informaticas en
dispositivos
digitales para
resolver
problemas

6.2.1 Crea
contenidos en
procesadores
de texto,
presentaciones
web, podcast o

Dispositivos
digitales.
Elementos de
hardware y
software.
Identificacion y
resolucion de
problemas
técnicos
sencillos.

Herramientas y
plataformas de
aprendizaje.
Configuracion,
mantenimiento
y uso critico.

D.3.
Herramientas
de ediciény
creacién de
contenidos.
Procesadores

CT4.la
competencia
digital.

CT9. La
creatividad

8. Hardware
y software

8. Hardware
y software

Trabajos

Trabajos

Heteroevaluacio
n

Heteroevaluacio
n

1.3%

1.3%
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plataformas,
configurando
correctamente las
herramientas
digitales
habituales del
entorno de
aprendizaje,
ajustandolas a sus
necesidades y
respetando los
derechos de autor
y la etiqueta
digital. (CP2,
STEM1, STEM4,
CD1, CD2, CD4,
CD5, CPSAA2,
CPSAA4, CPSAAS,
CE1)

6.3 Manejary
representar datos
de diversas
fuentes
generando

1.3%

videos que
permitan
difundir ideas o
hacer
presentaciones
eficaces.

6.3.1 Utiliza la
hoja de calculo
para hacer
tablas, cdlculos

de textoy
software de
presentacion.
Instalacion,
configuracion y
uso
responsable.
Propiedad
intelectual.

CT10. Las
Tecnologias de
la Informacion

yla
Comunicacion,

8. Hardware
y software

Trabajos

Heteroevaluacio
n

1.3%
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informes graficos
con distinto
software. (STEM1,
STEM4, CD1, CD4,
CE1)

y graficos
sencillos

Y Su uso éticoy
responsable.
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La ponderacion de pesos de cada uno de los criterios de evaluacién esta ponderara de acuerdo con los instrumentos de calificacion, de manera que
se cumpla la siguiente ponderacién de pesos de cada instrumento: Pruebas escritas y practicas 50%, Proyectos 20%, Trabajos 20%, Observacidon 10%. De
acuerdo con los posibles imprevistos o adaptaciones que sea necesario realizar, se podrd modificar el peso de los criterios de evaluacién, de manera que
siempre se cumpla la distribucion de pesos de cada instrumento de calificacion anteriormente descrita.

Para el célculo de la nota final de cada evaluacién, asi como la nota final del curso se procedera al redondeo de las calificaciones a partir de las 8
décimas de la calificacion obtenida ponderando los pesos de los criterios con sus notas correspondientes.

En caso de que un alumno no supere alguna de las evaluaciones (calificacion insuficiente), se propondra durante la siguiente evaluacion la realizacion
de pruebas u otras actividades que permitan a los alumnos conseguir aprobar los criterios con calificacion negativa.

Si en alguna de las actividades evaluables se detecta que no es de autoria propia (trabajos y/o proyectos) el profesor podra realizar una entrevista
para comprobar la autoria de esta. En caso de evidencias de que el alumno no ha sido el autor se calificara la actividad con un 0. Si en alguna prueba se
detectase que el alumno estd usando materiales no permitidos se calificara la prueba con un 0. En el caso del que los materiales no permitidos sean
dispositivos electrénicos, de acuerdo con lo dispuesto en el Reglamento de Régimen Interno del centro, se suspendera la evaluacién.

Los alumnos de cursos posteriores que tengan pendiente la asignatura de Tecnologia y Digitalizacién de 19 de ESO habran de realizar un cuadernillo

de actividades para recuperar la asignatura. Las fechas de entrega de estas actividades de recuperacion serdn en el mes de marzo para la convocatoria
ordinaria y a principios del mes de mayo para la extraordinaria.
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j) Procedimiento para la evaluacién de la programacién didactica.

Se efectuara durante todo el periodo educativo, siempre estara abierta corrigiendo los aspectos
gue puedan mejorarse y en todo caso, se efectuara en cuesta de satisfaccién al alumnado al final
del curso, valorando metodologias, explicaciones, preparacion de las clases, métodos de
evaluacion, actividades, etc.

Indicadores de logro

Instrumentos de

Momentos en los que
se realizarad la

Personas que llevardn

evaluacion . a cabo la evaluacion
evaluacion

Materiales, recursos | Seguimiento de la | Durante el cursoy Miembros del

didacticos y | asignatura en las | por niveles, se departamento

temporalizacion reuniones del | intentardn corregir

departamento las desviaciones que
se producen respecto
a las previsiones
iniciales. Asi mismo,
se estudiaran las
posibles causas
(incidencia de
festivos,
caracteristicas de los
grupos, influencia del
profesor...) y se
tendran en cuenta a
la hora de programar
los préximos cursos.

Metodologia Seguimiento de la | Durante el curso. El | Miembros del
asignatura en las | resultado de todo | departamento
reuniones del | este  trabajo de
departamento coordinacién se

debera plasmar en un
reajuste de los
métodos  sefialados
en la Programacion
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Procedimientos  de
evaluacién y criterios
de calificacion

Se comprobara la

eficacia de los
instrumentos

utilizados y se
ajustara  todo el

proceso a los criterios
establecidos en esta
Programacion.

Al iniciar el curso se
deben revisar todos
los aspectos
relacionados con la
evaluacion, de forma
que se respete de
forma escrupulosa el
derecho de los
alumnos a que su
rendimiento sea
evaluado conforme a
criterios objetivos.

Miembros
departamento

del
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ANEXO |. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 12 DE ESO

A. Proceso de resolucién de problemas.

Al

A.2.

A3.
A4,

A5,

A.6.

A7.

A.8.

Estrategias, técnicas y fases de resolucion de problemas.

Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de
problemas planteados.

Estructuras para la construccion de modelos.
Introduccioén a los sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

Electricidad basica para el montaje de esquemas vy circuitos fisicos o simulados.
Interpretacidn, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.

Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental. Madera y materiales de construccion.

Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la construcciéon
de objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1.

B.2.

B.3.

B.4.

B.5.

B.6.

Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacién interpersonal. Pautas
de conducta propias del entorno virtual «etiqueta digital».

Técnicas de representacion grafica. Normalizacidon, boceto y croquis, vistas, acotacion y
escalas.

Introduccidn a aplicaciones CAD en 2D y 3D vy software de modelado en 2D y 3D para la
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacién
técnica.

Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacién de ideas.

Registro digital documental de procesos de planificacion de soluciones técnicas a
problemas planteados.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.
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Algoritmia y diagramas de flujo.
Aplicaciones informaticas sencillas para ordenadores y otros dispositivos digitales.

Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacién y la depuracion como parte del proceso
de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

D.1.

D.2.

D.3.

D.4.

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y software. |dentificacion y resolucion de
problemas técnicos sencillos.

Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracién, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicion y creacién de contenidos. Procesadores de texto y software de
presentacion. Instalacién, configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.

Seguridad en la red. Bienestar digital: practicas seguras y gestion de riesgos. Prevencion
del ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y la intimidad.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresion oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacion emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como
fuente de riqueza.

CT12. Educacion para la salud.
CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 32 DE ESO

a) Introduccién: conceptualizacién y caracteristicas de la materia.

El intenso y acelerado desarrollo tecnolégico y digital, que en este siglo XXI se estd
experimentando en la sociedad, justifica la necesidad formativa en este campo. Es una realidad
gue nuestra forma de vida y relacién con el entorno ha cambiado, obligdndonos a buscar
escenarios de aprendizaje con un importante apoyo digital, desarrollando de forma activa las
destrezas de naturaleza cognitiva, procedimental y actitudinal.

La ciudadania requiere una capacitacién tecnoldgica que le permita entender los objetos
técnicos que la rodean, su utilizacion y la resolucion de problemas con espiritu innovador, asi como
el impacto de sus acciones en términos de sostenibilidad dentro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS 2030).

La materia complementa transversalmente a otras disciplinas, apoyando escenarios digitales
de aprendizaje y analizando el conocimiento cientifico desde la simulacion y construccion de
prototipos tridimensionales. La resolucion de problemas, la configuracién y mantenimiento de
equipos informaticos, la comunicacion y difusion de ideas mediante herramientas digitales y una
aproximacién al pensamiento computacional, vertebran la materia, siempre bajo estrategias
sostenibles, éticas e igualitarias, buscando la continuidad y ampliacion de conocimientos en cursos
sucesivos.

Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Tecnologia y Digitalizacién permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacién secundaria
obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

Esta enfatiza en propiciar el respeto por los demas, la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad,
asi como la igualdad real de trato y oportunidades entre hombres y mujeres.

Los contenidos de la materia se adaptan a la consolidacion de habitos de disciplina y trabajo
en equipo, buscando la realizacién eficaz de las tareas, desde el trabajo individual hasta la
aportacion final al grupo.

En la practica académica, la adquisicion de conocimientos utilizando las fuentes digitales de
informacidn, es una realidad a la que el alumnado se va adaptando, pero es necesario aportar un
sentido critico en el filtrado de esta, identificando recursos veraces y depurados, bajo entornos de
seguridad informatica.

El conocimiento cientifico integrado en la resolucion de problemas ayuda a optimizar la
capacidad para la planificacién, la toma de decisiones y la responsabilidad final del resultado
obtenido.

La necesidad de difusion de las producciones, asi como la comprension de estas, hace que se
estimule la correcta expresion tanto en lengua castellana como en cualquier lengua extranjera.
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La adquisicién de habitos de seguridad personal y de salud en la manipulaciéon de herramientas,
entrenadores y simulaciones, favorecen el progreso personal y colectivo.

Finalmente, el disefio y la creacion digital de prototipos ayudan a la comprension de
manifestaciones artisticas, como medio alternativo de expresién presente en la red, y que forma
parte de un nuevo entorno cultural que convivird paralelamente al tradicional.

Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave:

La materia Tecnologia y Digitalizacién contribuye a la adquisicion de las distintas competencias
clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingdistica

La presentacién de una idea o proyecto de forma oral, escrita o signada, utilizando vocabulario
técnico, expresando las ideas con claridad, rigor, eficacia y coherencia en los diferentes ambitos, y
con distintos propdsitos influye positivamente en la capacidad comunicativa del alumnado.

Competencia plurilingtie

El conocimiento y utilizacion de gran parte de los contenidos informaticos y digitales conlleva
el uso de terminologia en lengua inglesa.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La materia Tecnologia y Digitalizacién es idonea para desarrollar de manera simultanea las
cuatro competencias integradas en una sola. La resolucion analitica de problemas tecnoldgicos, en
los que la herramienta para obtener el resultado final sera una expresion matematica, depurada
mediante la experimentacién, constituye un proceso propio de la materia, que ilustra su
aportacion al desarrollo de la competencia.

Competencia digital

La busqueda y creacion de contenidos y recursos digitales desde el respeto a la normativa de
uso y difusion, asi como el empleo del pensamiento computacional para el disefio de algoritmos,
o la comprension y configuracion de dispositivos cotidianos, garantizando la seguridad, permiten
al alumnado crecer competencialmente en el campo digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender

La evaluacion reflexiva y autdonoma de las diferentes alternativas de solucidon a un problema,
proceso o sistema, la planificacién del trabajo, y el tratamiento adecuado de la informacién, son
ejemplos de como la materia contribuye a alcanzar esta competencia.

Competencia ciudadana
Através del trabajo colaborativo se desarrollan los valores de tolerancia, respeto y compromiso
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grupal, mediante una participacion activa y aceptando las decisiones colegiadas.
Competencia emprendedora

La creacion y gestion de contenido creativo e innovador desde la planificacién, depurando los
procesos y sistemas con nuevas aportaciones y mejoras, contribuye de forma importante a dicha
competencia.

Competencia en conciencia y expresion culturales

Ser consciente de la importancia que tiene una presentacion atractiva de los productos de
aprendizaje, tanto en formato grafico como digital, y la utilizacién de la imagen como medio de
comunicacién, contribuyen al desarrollo de esta competencia dese la materia.
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b) Disefio de |a evaluacién inicial.

La evaluacidén inicial diagndstica permitird conocer el punto de partida del alumnado. La
utilizacion de una amplia variedad de instrumentos permitird aplicar procesos de evaluacion
durante todo el proceso de ensefianza, posibilitando al profesorado recoger datos, de forma
sistematica y objetiva, a fin de valorar la capacidad del alumnado a la hora de comprender y aplicar
el conocimiento, las destrezas y las actitudes cientificas.

e Fechas en las que se realizara la evaluacion inicial: se realizara al inicio de curso en las 2
primeras semanas de clase, en septiembre.

e Las técnicas e instrumentos de evaluacion: Prueba escrita
e El contenido de las pruebas sera acorde con los contenidos minimos del curso anterior.

e Elgrado de participacion del alumnado en las mismas: Para todo el alumnado.

c) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas y los mapas de relaciones competenciales de las materias a las
que hacen referencia los articulos 15 y 16 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre y anexo Il y
IV, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la educacién secundaria obligatoria en la
Comunidad de Castilla y Ledn, como los desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los contenidos de cada materia. Las
competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte, el Perfil de
salida del alumnado, y por otra, los contenidos de las materias y los criterios de evaluacion. Las
competencias especificas toman como referencia el conjunto de la etapa vy se fijan para cada una
de las materias.

En el caso de Tecnologia y Digitalizacién se organizan estas competencias especificas de la
materia en siete ejes relacionados entre si, con un tratamiento integral:

La primera competencia estd enfocada a la busqueda y seleccion de informacién de manera
critica y segura. La siguiente tiene por objeto el abordaje de problemas tecnoldgicos con
autonomia y actitud creativa, construyendo soluciones de forma innovadora y sostenible. La
tercera versa sobre la aplicacién apropiada y segura de las distintas técnicas, herramientas y
operadores tecnoldgicos. La cuarta se centra en la representacion, simbologia y vocabulario
adecuado para el intercambio de ideas, valorando las herramientas digitales. La siguiente
incorpora el desarrollo de aplicaciones informaticas, el pensamiento computacional y los
algoritmos. La sexta aborda el funcionamiento eficiente y seguro de los dispositivos digitales, asi
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como la resolucion de problemas sencillos. Finalmente, la séptima trata del uso responsable y ético
de las tecnologias emergentes en el desarrollo sostenible, valorando las consecuencias eco sociales
y los cambios sobre el entorno social.

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir del
cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de
concrecion de las primeras, ahora bien, especificas para cada materia.

Los descriptores operativos, tal y como establece el articulo 8 del Decreto 39/2022, de 29 de
septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la educacion secundaria
obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn, identifican el Perfil de salida, es decir, concretany
contextualizan la adquisicion de cada una de las competencias clave al finalizar la ensefianza
basica, esto es, al finalizar la etapa de ESO. Los descriptores operativos fundamentan el resto de
las decisiones curriculares, conectan las competencias clave con las competencias especificas,
justifican las decisiones metodolégicas de los docentes, fijan el disefio de situaciones de
aprendizaje y referencian la evaluaciéon de los aprendizajes del alumnado.

Por ultimo, el mapa de relaciones competenciales aparece regulado en el articulo 11 del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn. Segun su apartado 1, dicho
mapa representa la vinculacion de los descriptores operativos del 6 Perfil de salida con las
competencias especificas. Permitird determinar la contribucion de cada materia al desarrollo
competencial del alumnado.

Las competencias especificas son:

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera
critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de productos vy
experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnoldgicos, iniciar
procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion obtenida y transmitir
documentalmente la informacion técnica descriptiva de dichos procesos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CE1.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares, trabajando de forma cooperativa y colaborativa, difundiendo documentalmente
la informacién técnica, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma
descriptiva, eficaz, innovadora y sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL3, CCL5, STEM1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS5, CC1, CE1, CES.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion
y el disefio previo para construir, fabricar o simular soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den
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respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM?2, STEM3, STEMS5, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA2, CE1, CE3, CCEC3, CCECA.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL5, STEM4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robotica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CP2, STEM1, STEMS3, CD1, CD2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CES.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CE1.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad
y en el entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEMS5, CD4, CC2, CC3, CC4.
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Tecnologia y Digitalizacion
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Tabla 1. Mapa competencial de 3°ESO

d) Metodologia didactica.

Métodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Estas orientaciones se concretan para la materia Tecnologia y Digitalizacion a partir de los
principios metodologicos de la etapa establecidos en el anexo II.A.

Se usard el empleo progresivo y ponderado de metodologias activas tales como el
aprendizaje basado en proyectos (ABP Aprendizaje basado en proyectos, DUA Disefio universal
para el aprendizaje...) en funcion de las caracteristicas del alumnado. Se recomienda el uso de
materiales adaptados a las caracteristicas de cada uno de los alumnos, adecuados a los niveles,
asi como el uso de materiales propios del profesorado.

En la educacion tecnoldgica, la resolucién de problemas reales no es Unicamente un recurso
didactico. Constituye el componente esencial de la propia tecnologia y de su planteamiento
curricular. Es decir, el método de trabajo se constituye en un componente esencial del drea. De
aqui que el planteamiento metodolégico es fundamental, ya que orienta el contenido v el
desarrollo del area.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

La organizacion temporal de cada clase sera de 50 minutos. Estas sesiones pueden ser
tedricas en el aula o practicas en el aula-taller o el aula de informatica. Las sesiones tedricas
tendran una divisidn en tres partes: primero unas actividades de introduccion, seguidas de unas
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actividades de desarrollo de la sesidon que ocuparan la mayor parte del tiempo y para finalizar
unas actividades de recapitulacién.

Las actividades tipo que se podran realizar seran:

e Realizacién de ldminas. Se realizan ldminas de dibujo técnico basico como trazado con
instrumentos de dibujo vy vistas.

e Practicas de dibujo técnico con programas de Disefio Asistido por Ordenador.
e Pruebas objetivas, tanto orales como escritas.

e (Clases magistrales: Explicacion de la unidad didactica y de los aspectos mas técnicos, y
se puede realizar el resumen.

e Proyectos constructivos en grupo.

e Realizacién de la documentacién del proyecto.

e Practicas de informatica de procesador de texto y manejo del sistema operativo.
e Trabajos de investigacion.

e Prdcticas de programacion informatica.

Se podra pedir la realizacidn de tareas para casa que se revisaran y corregiran en posteriores
sesiones. Las clases practicas en el taller o el aula de informatica tendran una secuenciacién
distinta, ya que por lo general cada proyecto a desarrollar constara de varias de dichas sesiones.

La materia Tecnologia y Digitalizacion necesita de distintos espacios de trabajo: aula de
referencia, aula digital y taller. En todos ellos se buscara generar un ambiente que fomente el
trabajo creativo y colaborativo, teniendo en cuenta la prevencion y seguridad. La actividad
propuesta serd la que nos indique el tipo de agrupamiento (a ser posible mixto): individual, en
parejas o en pequefios grupos que persiga la consecucién global de todas las competencias.
Sintetizando, la metodologia sera constructivista, con el alumno como protagonista en la etapa
de proyectos y responsable de su propio aprendizaje, requisito para la consecucién de las
competencias clave y el Perfil de salida.

El aula de Tecnologia se encuentra situada junto al aula-taller. Este espacio se caracteriza por
ser un espacio Unico e integrado que, por razones practicas, se organiza en tres zonas: zona de
ordenadores, taller y almacén.
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e En la zona de ordenadores se desarrollan las actividades relativas a: exposiciones
tedricas, estudio de problemas y soluciones, debates, planificacién, redaccion de
documentos e informes, dibujos, consultas bibliograficas y utilizacion de los medios
informaticos. Esta zona consta de una mesa con un ordenador para cada alumno
posicionados en forma de U con una isla en medio, armarios y estanterias con la
biblioteca del aula, pizarra, mesa del profesor con ordenador y altavoces, proyector, asi
como de un espacio para las exposiciones de trabajos realizados.

e FEltaller es la zona destinada a la realizacion de trabajos técnicos que requieren el uso de
maquinas y herramientas, algunas de estas de instalacidn fija. Se cuenta con: bancos de
trabajo resistentes para operaciones de montaje, desmontaje, fabricacion y
manipulacion en general; estanterias y armarios para guardar los trabajos en periodo de
realizacion; armarios para guardar maquinas portatiles, herramientas, utensilios
delicados y material eléctrico y electrénico; paneles para las herramientas de uso mas
comun; paneles para la colocacion de informaciones técnicas de utilidad, tanto en el aula
como en el taller: esquemas de procedimiento, instrucciones de uso de instrumentos o
magquinas, informacion sobre objetos tecnoldgicos...

e El almacén sirve para guardar los materiales y componentes fungibles, el instrumental
delicado y/o peligroso y los elementos de prevencion de riesgos. Concrecién de los
proyectos significativos.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
1. Planificacion de proyectos Sept-oct
PRIMER 2. Comunicacién y expresion grafica Nov-dic
TRIMESTRE | 6. El ordenador y nuestros proyectos A'lo largo de todo el
trimestre
3. Materiales tecnoldgicos Ene-feb
SEGUNDO | 4. Mecanismos Marzo-abril
TRIMESTRE | 7. Sistemas de comunicacion digital A'lo largo de todo el
trimestre
5. Electricidad, electrénica. Abril-mayo
TERCER 8. Desarrollo ju,ecnolégilco. Mayo-mayo
TRIMESTRE 9. Programacién y robdtica A.Io largo de todo el
trimestre

f) En su caso, concrecién de proyectos significativos.
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En cada una de las evaluaciones se realizard como minimo una situacién de aprendizaje que se
planteard como un proyecto de aplicacién del proceso tecnoldgico. Ademas de eso se podran
realizar otras situaciones de aprendizaje de menor duracion que permitan acercar a los alumnos
las situaciones reales en las que se puede aplicar la tecnologia:

12 Evaluacion.

Los estudiantes deberan disefiar un objeto en 2Dy 3D (SA2) buscando soluciones a problemas
y necesidades planteadas e ideando, creando y disefiando soluciones originales a los problemas
definidos. Los estudiantes deberdn registrar y documentar como han llegado al disefio final del
mismo, fabricando digitalmente prototipos sencillos, describiendo y dominando el proceso de
creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion de manera colaborativa.

22 Evaluacion.

Se realizard un anteproyecto de vivienda unifamiliar en clase o en el aula de informatica, serd
una labor grupal (SA1).

32 Evaluacion.

Conocimiento y descripcion electrdnica, control y robdtica, entre otros. Se realizard un
proyecto aplicando el contenido tedrico visto en estos campos (SA3).

g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Titulo Editorial
Libro de texto Tecnologia y Digitalizacién |l Oxford
Materiales Recursos

Algunas unidades contaran con | Acceso a la biblioteca del centro,
dosieres de actividades para su | asicomo alos libros de consulta de
Impresos resolucion de forma individual o en | los que dispone el departamento
grupo, de forma cooperativa. de Tecnologia.

Las salas de informatica, con
equipos informaticos, programas
adecuados para procesar textos y
dibujos cuando sea necesario y con
conexion a Internet, puesto que se
Digitales e pretende que el alumno lo utilice
informdticos como instrumento de trabajo en
las situaciones adecuadas.

Se facilitardan recursos digitales,
tales como videos, imagenes o
apuntes a través del aula Moodle
institucional, con aulas creadas
para el trabajo del grupo o a través
de la plataforma TEAMS, de forma
gue los alumnos puedan acceder a
Se contard con software de | material, tanto desde las aulas de
simulacion que servird para el | informatica como desde sus casas.
desarrollo de practicas referentes
al estudio de unidades
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relacionadas con los mecanismos,
la electricidad, la electrdnica, etc.

Presentaciones PowerPoint
realizadas por el profesor, para su
proyeccion en el aula. Serviran de
apoyo a las explicaciones en las
sesiones magistrales, para tomar

Medios apuntes por parte de los alumnos
audiovisualesy | de  conceptos de  forma
multimedia esquematizada y como recurso

disponible en el aula virtual, en
todo momento, para poder
estudiar y preparar las pruebas
escritas y tareas encomendadas

Se dispondrd de acceso a los
medios audiovisuales del centro,
incluyendo los equipos
informaticos y proyectores de los
gue se dispone en las aulas y en el
taller.

Los medios audiovisuales se
utilizardn siempre que sea posible
para la presentacion de
informacion. En todas las aulas del
centro se cuenta con ordenador y
cafidn-proyector de video o
Pantalla Smart.

Se podra disponer de materiales de
uso técnico de distinta naturaleza
para que los alumnos puedan
Manipulativos trabajar e interaccionar con él, asf
como herramientas bdasicas para el
trabajo en el taller de tecnologia.

El taller antiguo, dividido en dos
estancias (aulay taller), cuenta con
almacén vy estd dotado con
herramientas y materiales
suficientes y espacio para poder
realizar los trabajos manuales para
la realizaciéon del proyecto. En el
taller nuevo se cuenta con tableros
de  herramientas, estanterias
metalicas y ordenadores
compactos al servicio de los
alumnos. En el taller también se
dispondra del material basico para
la realizacién de los diferentes
proyectos que se lleven a cabo.

h) Concreciéon de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del

curriculo de la materia.

proyectos desde la materia

Planes, programas y Implicaciones de cardcter general

Temporalizacion

Plan de lectura

La lectura y el trabajo con diferentes | A | largo de todo el curso
tipos de textos, tanto del libro de
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texto usado en clase como base y
apoyo a la explicacion posterior es de
obligado cumplimiento, como otros
textos obtenidos de internet u otras
publicaciones. Se recomendaran
lecturas apropiadas a cada nivel de
ensefianza.

Fomento de la cultura
emprendedora

La contribucion a la autonomia e
iniciativa personal se centra en el
modo particular en que se abordan
los problemas en esta area, y sera
mayor en la medida en que se
fomenten modos de enfrentarse a
ellos de manera auténoma vy
creativa, se incida en la valoracion
reflexiva de las diferentes
alternativas y se prepare para el
analisis previo de las consecuencias
de las decisiones que se toman en el
proceso.

Se presta especial atencion a la
planificacion y  ejecucion  de
proyectos, un aspecto fundamental a
la hora de  fomentar el
emprendimiento.

A través de las materias impartidas
se ofrecen muchas oportunidades
para el desarrollo de cualidades
personales como la iniciativa, el

espiritu de superacion, la
perseverancia frente a las
dificultades, la autonomia,

contribuyendo al aumento de la
confianza en uno mismo y a la
mejora de su autoestima.

El trabajo en equipo también cobra
especial importancia en muchas de
las  materias, entrenando la
capacidad de trabajar en equipo y de
aprovechar las sinergias de cada

Alo largo de todo el curso
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miembro para lograr un trabajo
optimo.

Fomento de la igualdad
efectiva entre hombres 'y
mujeres

Desarrollando el trabajo de clase en
un plano absoluto de igualdad,
teniendo especial cuidado en romper
los roles que habitualmente se
toman en los talleres.

Haciendo un reparto equitativo de
funciones sin  condicionamientos
previos, fomentando los grupos
mixtos en los que las tareas se
repartan sin responder a roles
sexistas.

Tratando, en el caso de identificar
situaciones en las que se manifieste
cierta discriminacion dedicando el
tiempo necesario para su
identificacion y tratando de evitar
gue se repita en el futuro.

Tratando de utilizar un lenguaje
inclusivo y no sexista.

Colaborando con las actividades que
se realicen desde el Departamento
de orientacion.

Alo largo de todo el curso

Plan TIC

Se trabajard mediante el desarrollo
de las siguientes habilidades:
Busqueda en diferentes fuentes de
informacién y selecciona las mas
adecuadas. Cita las  fuentes.
Reconocimiento y respeto de los
derechos de autor de cualquier tipo
de contenido. Dominio de la mayoria
de las siguientes aplicaciones: hoja
de calculo, programas de disefio 2D y
3D, aplicaciones moviles. Es capaz de
adjuntar documentos usando el
correo electréonico y TEAMS. Puede

Alo largo de todo el curso
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programar el envio de correos.
Puede compartir documentos en
OneDrive. Resolucion de problemas
ligados a la identificacién y registro
en redes, etc. Recuperacion de
contrasefias y maneja su perfil
adecuadamente. Es capaz de realizar
programas de complejidad media en
Scratch. Programacion de robots
sencillos.

i) Actividades complementarias y extraescolares.

La puesta en practica las actividades complementarias y extraescolares ofrece el marco ideal
para integrar aprendizajes informales y no formales junto a los formales, a la vez que posibilita a
los alumnos la utilizacion efectiva de diferentes tipos de contenidos en situaciones reales. En
definitiva, refuerzan el desarrollo de las competencias clave del alumnado, ayudando también a la
consecucién de los objetivos de la etapa.

Durante el mes de mayo (trimestre 32) hay un programa del departamento que realiza “la
semana de la robdtica” el cual se visitara con los alumnos durante los recreos por turnos de
alumnos, ya que pueden ver el funcionamiento de los robots y sistemas de control que los
automatizan de sus compafieros de centro.

También en ese trimestre se hace la exposicion de los cuadros del primer proyecto en espacios
comunes para mostrarlo a sus compafieros y profesores.

También se podrd participar en otras actividades extraescolares y complementarias que
desarrollen otros departamentos.

j) Atencién a las diferencias individuales del alumnado.

Ademas de la aplicacidon del Disefio Universal de Aprendizaje como premisa, en este curso este
afio se deben atender determinadas diferencias individuales con sus correspondientes
adaptaciones metodoldgicas no significativas:

1. Dificultades de aprendizaje:

Acceso a los contenidos
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e Seleccionar los contenidos que en cada tema se le van a exigir. Presentdrselos de manera
sintetizada y organizada coherentemente, para facilitar su comprension-asimilacion.

e Vigilaralahora de distribuir contenidos o ejemplos en la pizarra: orden, amplitud, numerar
ejercicios... Asegurarnos de que le da tiempo a hacer las correcciones.

e La utilizacién de esquemas y graficos en las explicaciones de clase permiten una mejor
comprension y favorecen una mejor atencion. Los indices de sus materiales curriculares,
esquemas de las lecciones con sus apartados y subapartados, ayudan a organizar sus
conocimientos y sus aprendizajes.

En clase

e Procurar que se sitle en las primeras filas de clase.

e Darle tiempo para organizar sus pensamientos y para organizar su trabajo, y sobre todo
para participar en clase. La presion del tiempo, tanto en tareas de clase como en
examenes, le induce a errores.

Tareas

e Tratar de proporcionarle una exhaustiva reglamentacién. Directrices claras y muy explicitas
en cuanto a cémo y cuando realizar y presentar las actividades. Comprobar que ha
entendido lo que se le pide.

e Puede que necesite tiempo extra para acabar las tareas.

e Comentar personalmente la correccién por escrito de los ejercicios realizados en clase.
Motivacion

e Demostrarle nuestro interés y confianza.

e Setrataradsiempre de reforzar su seguridad en si misma y su autoestima, con el fin de evitar
el bloqueo ante las tareas que le suponen un gran esfuerzo, y el consecuente abandono
por fracaso.

e Evaluar sus progresos en comparacidon consigo misma.
Evaluacion

e Exdmenes: se planificaran con la suficiente antelacidon para que no tenga mas de 1 por dia.

e Practicar en clase el mismo tipo de examen o similares.

e Flexibilizar el tiempo de realizacion de exdmenes (o reducir el nUmero de preguntas). Es
importante darle tiempo suficiente para que termine trabajo y exdmenes con tranquilidad
y pueda revisarlos. Es mas practico reducir el nimero de preguntas o de items en cada
pregunta, para que no se quede sin recreo o pierda otras clases.

e Ofrecerle también las pautas necesarias durante el examen para ir comprobando que sabe
lo que tiene que hacer.

2. Compensatoria por idioma

Acceso a los contenidos
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e Seleccionar los contenidos que en cada tema se le van a exigir. Presentdrselos de manera
sintetizada y organizada coherentemente, para facilitar su comprensién-asimilacién (por
ejemplo, entregandole los resimenes o esquemas del material adaptado de la editorial).

e Sinecesita libros de texto adaptados, hablar con el departamento de orientacion.

e Vigilarala hora de distribuir contenidos o ejemplos en la pizarra: orden, amplitud, numerar
ejercicios...

e Asegurarnos de que le da tiempo a hacer las correcciones.

e La utilizacion de esquemas y graficos en las explicaciones de clase permiten una mejor
comprension y favorecen una mejor atencion. Los indices de sus materiales curriculares,
esquemas de las lecciones con sus apartados y subapartados, ayudan a organizar sus
conocimientos y sus aprendizajes.

En clase

e Procurar que se sitle en las primeras filas de clase.

e Darle tiempo para organizar sus pensamientos y para organizar su trabajo, y sobre todo
para participar en clase. La presion del tiempo, tanto en tareas de clase como en
examenes, le induce a errores.

Tareas

e Tratar de proporcionarle una exhaustiva reglamentacién. Directrices claras y muy explicitas
en cuanto a como y cuando realizar y presentar las actividades. Comprobar que ha
entendido lo que se le pide.

e Necesita tiempo extra para acabar las tareas.
e Comentar personalmente la correccién por escrito de los ejercicios realizados en clase.

Motivacién

e Demostrarle nuestro interés y confianza.

e Se tratard siempre de reforzar su seguridad en si mismo y su autoestima, con el fin de
evitar el bloqueo ante las tareas que le suponen un gran esfuerzo, y el consecuente
abandono por fracaso.

e Evaluar sus progresos en comparacioén consigo mismo.
Evaluacion

e Exdmenes: se planificaran con la suficiente antelacidon para que no tenga mas de 1 por dia.

e Practicar en clase el mismo tipo de examen o similares.

e Exigirle los contenidos minimos.

e Flexibilizar el tiempo de realizacion de exdmenes (o reducir el numero de preguntas). Es
importante darle tiempo suficiente para que termine trabajo y exdmenes con tranquilidad
y pueda revisarlos. Es mas practico reducir el nimero de preguntas o de items en cada
pregunta, para que no se quede sin recreo o pierda otras clases.

e Ofrecerle también las pautas necesarias durante el examen para ir comprobando que sabe
lo que tiene que hacer.
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- Trastorno por Déficit de Atencidn e hiperactividad (TDAH)

Ubicacién cerca del profesor en el aula

Utilizar apoyos visuales para marcar la rutina del aula o de la tarea hasta que la interiorice,
asi como para el aprendizaje de nuevo vocabulario. Trabajar nuevos conceptos con
esquemas visuales, videos, mapas conceptuales y murales interactivos y/o manipulativos
como método de estimulacién:

Utilizar calendarios y horarios que favorezcan la organizacién

Metodologia:

Es importante anticiparle los contenidos a trabajar, y sobre todo las actividades
extraordinarias

Necesita periodos de trabajo pautados temporalmente: rutinas claras, anticipar cambios...
Apoyar la informacién con estimulos visuales, manipulativos, préacticos y hacer
recapitulaciones periddicas de lo trabajado, para asegurarnos de que ha comprendido los
distintos conceptos y trabajos.

Asegurarnos de que entiende los enunciados. Es conveniente sefialar la palabra clave para
la comprensién. Poner un ejemplo de resolucion de la tarea facilita la comprension del
enunciado.

Procurar darle las explicaciones oportunas, pues tiende a la comprension literal de los
mensajes, especialmente en textos literarios. Atencidon a posibles malentendidos.
Necesita potenciar la interaccion con sus compafieros/as de clase, pero ha de hacerse de
forma pautada y mediada. Desconoce las normas no explicitas en las interacciones.
Trabajar el control o manejo emocional: apego, dependencia, frustracion, alegria, enfado.
Dificultad en reconocimiento de emociones y sentimiento ajenos y propios.

Evaluacioén:

4,

Examenes: se planificaran con la suficiente antelacién para que no tenga mas de 1 por dia.
Practicar en clase el mismo tipo de examen o similares.

Flexibilizar el tiempo de realizacion de exdmenes (o reducir el nUmero de preguntas). Es
importante darle tiempo suficiente para que termine trabajo y exdmenes con tranquilidad
y pueda revisarlos. Es mas practico reducir el nimero de preguntas o de items en cada
pregunta, para que no se quede sin recreo o pierda otras clases.

Ofrecerle también las pautas necesarias durante el examen para ir comprobando que sabe
lo que tiene que hacer y que no se queda blogueada.

Imprimir los examenes separando bastante las preguntas, dejando hueco para contestar
(no ponerlas seguidas para que contesten todas al final).

Poner en negrita las palabras clave.

DEA Lectoescritura

PAUTAS PARA EL AULA:

Ubicarle en el aula cercana a un/a compafiero/a que pueda favorecer a la alumna.
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e Facilitar materiales escritos claros y visualmente organizados, utilizando un tamafo de
letra adecuado y evitando textos excesivamente densos.

e Proporcionar los apuntes y materiales con antelacion, siempre que sea posible, para
facilitar su organizacién y comprension.

e Acompafiar las explicaciones de apoyos visuales (esquemas, presentaciones, ejemplos,
palabras clave, etc.) y proporcionar instrucciones breves y secuenciadas.

e Evitar la copia extensa de la pizarra, facilitando los contenidos por escrito o en formato
digital y proporcionando tiempo adicional cuando sea necesario.

e Favorecer la participacion progresiva en el aula, evitando situaciones de exposicién que
puedan generar inseguridad y facilitando inicialmente la participacion en pequefio grupo.

e Supervisar el inicio y desarrollo de las tareas, ayudandola a mantener la atenciény a
finalizar las actividades propuestas.

e Facilitar mayor tiempo para organizarse y preparar el material, utilizando rutinas,
recordatorios y apoyos visuales que favorezcan progresivamente su autonomia.

e Ajustar la carga de tareas para casa, procurando que queden correctamente registradas y
accesibles y flexibilizando los plazos cuando sea necesario.

e Favorecer el uso de herramientas digitales de apoyo a la lectura y escritura, como
lectores de texto, correctores y procesadores de texto.

e Trabajar de forma sistematica la precision y fluidez lectora, especialmente ante palabras
largas, poco frecuentes o desconocidas.

PAUTAS PARA PRUEBAS O EXAMENES:

e Proporcionar tiempo adicional o reducir el nimero de ejercicios cuando las dificultades
en lectura y/o escritura interfieran en la realizacion de la prueba.

e Presentar enunciados breves, claros y directos, evitando informacion innecesaria o
rodeos.

e Comprobar la comprensidn de las instrucciones antes de iniciar la prueba, facilitando si
es preciso la lectura en voz alta de las preguntas.

e Valorar en mayor medida la comprension y los contenidos frente a aspectos formales
como la presentacion cuando estos no constituyan el objeto especifico de evaluacién.

e Reducir el peso de los errores ortograficos cuando la ortografia no sea el objetivo de
evaluacion.

e Permitir, cuando resulte beneficioso y sea habitual en su trabajo, la realizacién de
pruebas mediante ordenador vy el uso de corrector.
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Permitir el uso de calculadora, tablas o férmulas en aquellas materias en las que el
objetivo de evaluacién no sea especificamente el calculo o la memorizacién de dichas
formulas.

Comprobar al finalizar que ha respondido a todos los apartados y que sus respuestas son

legibles, sin convertir esta supervision en una realizacién guiada de la prueba.
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k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.

Los criterios de evaluacion y los contenidos de Tecnologia y Digitalizacidn son los establecidos en el anexo Ill del Decreto 39/2022, de 29 de
septiembre.

lgualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Peso Instrument Peso
Indicadores de Contenidos de Contenidos Unidades Agente Indicado

Logro Materia Transversales relacionadas .. Evaluador
o Evaluacion r

Criterios de
Evaluacion

Criteri ode

1.1 Definiry A.l.
Propuestas,

desarrollar 1.1.1 Identifica pu .

problemas o estrategias,

problemas o

; . técnicas

necesidades necesidades y dy T L 1
marcos de .La . )
planteadas, busca - » L ) Heteroevaluaci
buscando 5.6% . ., resolucién de comprension Planificacién | Exdmenes : 2.8%
y informacién en bi lect 4 ) on
i problemas en ectora. e proyectos

contrastando diferentes diferent
. < r iferentes
informacién fuentes de

procedente de

diferentes fuentes
de manera critica

manera critica.

contextos y

secuenciacion

de sus fases.
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y segura,
evaluando su
fiabilidad y
pertinencia.
(CCL1, CCL3,
STEM2, CD1, CD4,
CPSAAA4, CE1)

1.2 Comprender,
examinary
disefar productos
tecnoldgicos de
uso habitual a
través del analisis
de objetos y
sistemas,
empleando el
método cientifico
y utilizando
herramientas de
simulacion en la
construccion de

1.1%

1.1.2 Define y
desarrolla
problemas
mediante el
proceso
tecnoldgico.

1.2.1 Analiza
objetos y
sistemas
tecnolégicos de
uso habitual.

1.2.2 Disefa
productos
tecnolégicos
para construir
conocimiento.

A.2. Estrategias
de busqueda
critica de
informacion
para la
investigacion,
definicion y
resolucién de
problemas
planteados.

A.3. Analisis de
productos y de
sistemas
tecnolégicos:
construccidn de
conocimiento
desde distintos
enfoques y
ambitos.

CTl. La
comprensiéon
lectora.

CT9. La
creatividad

CT9. La
creatividad,
CT13. La
formacion
estética.

1.
Planificaciéon
de proyectos

1.
Planificaciéon
de proyectos

1.
Planificacién
de proyectos

Exdmenes

Trabajos

Trabajos

Heteroevaluaci
on

Heteroevaluaci
on

Heteroevaluaci
on

2.8%

0.55%

0.55%
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conocimiento.
(CCL2, CCL3,
STEM2, CPSAA4,
CE1)

1.3 Generary
describir
documentalment
e informacidon
técnica referente

L. 1.3.1 Elabora

a la solucion .,
documentacion

creada, de L.
técnica

manera )

. organizada

organizaday

sobre la

haciendo uso de 6.7%
medios digitales,

como hojas de

solucion creada,
usando hoja de

i . calculoy
calculo a nivel
L. ) procesador de
inicial, asi como
textos.

cualquier otro
medio de difusion
de la solucion
generada. (CCL1,
STEM2, CD2, CE1)

B.4.
Herramientas
digitales para la
elaboracién,
publicaciény
difusién de
documentacion
técnica e
informacién
multimedia
relativa a
proyectos., B.5.
Evidencias
digitales
documentales
relativas a
procesos de
generacién de
ideas.

CT2. La
expresion oral
y escrita.

1.
Planificaciéon
de
proyectos, 3.
Materiales
tecnolégicos
, 5.
Electricidad,
electrdnica.

Proyecto

Heteroevaluaci
ony
coevaluacion

6.7%
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2.1 Idear, creary
diseiar soluciones
originales y
eficaces a
problemas
definidos,
aplicando
conceptos,
técnicas y
procedimientos
interdisciplinares
contrastando con
modelos de
solucidn previos,
asi como criterios
de sostenibilidad,
con actitud
emprendedora,
perseverante y
creativa. (CCL1,
CCL3, STEM1,
STEMS3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS5,
CC1, CE1, CE3)

16.7%

2.1.1 Propone
soluciones
originalesy
eficaces a
problemas
definidos
aplicando
conocimientos
interdisciplinare
S.

2.1.2 Muestra
actitud
emprendedora,
creativay
perseverante.

A.3. Analisis de
productos y de
sistemas
tecnolégicos:
construccion de
conocimiento
desde distintos
enfoques y
ambitos.

A.9.
Emprendimient
o, resiliencia,
perseveranciay
creatividad
para abordar
problemas
desde una
perspectiva
interdisciplinar.
Experiencia de
usuario.

CT6. El
fomento del
espiritu critico
y cientifico.

CT5. El
emprendimient
o social y
empresarial.,
CT8. La
igualdad de
género., CT11.
Educacién para
la convivencia
escolar
proactiva,
orientada al
respeto de la
diversidad

1.
Planificacidn
de

proyectos, 3.

Materiales
tecnolégicos
, 5.
Electricidad,
electroénica.

1.
Planificacion
de

proyectos, 3.

Materiales
tecnolégicos
, 5.
Electricidad,
electrdnica.

Heteroevaluaci

Proyecto i 6.7%
on
Observacié Heteroevaluaci
ény 10.0%

n ..
autoevaluacion
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como fuente

de riqueza.
B.4.
2.2 Registrar .
e Herramientas
descriptivay .
digitales para la
documentalment .,
. elaboracion,
e el compendio de L,
] publicaciény
tareas, materiales L,
R difusion de 1.
y herramientas 2.2.1 L, L
documentacion Planificacion
que conforman la Documenta de L
. técnica e de
solucidn forma clara las . L,
informacion CT4. La proyectos, 3. .
generada, tareas, . . . . Heteroevaluaci
. ] 6.7% X multimedia competencia Materiales Proyecto ) 6.7%
utilizando medios materiales y ) . , . on
. . relativa a digital. tecnolégicos
digitales herramientas
contrastables por utilizadas en la proyectos., B.5. , >
P L Evidencias Electricidad,
otras personas solucion. . .
. digitales electrodnica.
con necesidades
L. documentales
similares. (CCL1, relativas
CCL5, STEM3, q
rocesos de
€b2, €D3, peneracic')n de
CPSAA4, CE3) 8

ideas.
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3.1 Fabricar
objetos o
modelos
mediante la
manipulacion y
conformacion de
materiales,
empleando
software,
hardware,
herramientas y
maquinas
adecuadas,
aplicando los
fundamentos de
electricidad y
electronica
basica,
respetando las
normas de
seguridad y salud,
y atendiendo a la
mejora de la
experiencia de
usuario. (STEM2,

21.4%

3.1.1 Conoce los
distintos
procedimientos
de
conformacion
de materiales
técnicos.

3.1.2 Conoce las
magnitudes
eléctricas
basicas y el
funcionamiento
de los circuitos
eléctricos de
corriente
continua.

3.1.3 Conoce los
mecanismos
basicos y sus
relaciones de

A.7. Materiales
tecnoldgicos:
pldsticos,
ceramicos,
textiles,
compuestos y
su impacto
ambiental.

A.6. Electricidad
y electrdnica
basica para el
montaje de
esquemasy
circuitos fisicos
o simulados.
Interpretacion,
cdlculo, disefio
y aplicacidén en
proyectos.

A.5. Sistemas
mecanicos
basicos.
Montajes

CT14. La
educacion para
la
sostenibilidad y
el consumo
responsable.

CT10. Las
Tecnologias de
la Informacién
yla
Comunicacion,
Y Su uso éticoy
responsable.

CT10. Las
Tecnologias de
la Informacion

y la

3.
Materiales
tecnolégicos

5.
Electricidad,
electrodnica.

4,
Mecanismos

Exdmenes

Exdmenes

Examenes

Heteroevaluaci
on

Heteroevaluaci
on

Heteroevaluaci
on

2.4%

16.7%

2.4%
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STEM3, STEMS,
CD5, CPSAAL, CE1,
CE3, CCEC3,
CCEC4)

3.2 Comprendery
analizar el
impacto
ambiental
asociado a los
materiales
plasticos,
ceramicos,
textiles y
compuestos,
empleando
técnicas de

9.0%

Castillay Ledn

transmision de
velocidad.

3.2.1 Analiza el
impacto
ambiental de
los materiales
plasticos,
ceramicos,
textilesy
compuestos.

fisicos y/o uso
de
simuladores.,
A.4. Estructuras
para la
construccién y
desarrollo de
modelos
tecnoldgicos.

E.1. Desarrollo
tecnoldgico:
creatividad,
innovacion,
investigacion,
obsolescencia e
impacto social y
ambiental. Etica
y aplicaciones
de las
tecnologias
emergentes.

Comunicacion,
Y Su uso ético y
responsable.

CT12.
Educacién para
la salud.

3.
Materiales
tecnolégicos

Examenes

Heteroevaluaci
on

2.4%
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investigacion
grupal y
generando
propuestas
alternativas de
uso cuando ello
sea posible, desde
una optica
proactivay
propositiva que
tenga en cuenta
los objetivos de
desarrollo
sostenible.
(STEM3, STEMS5,
CPSAA2, CE1, CE3)

3.3 Manejar aun
nivel avanzado
simuladores de
distintos tipos de
sistemas
tecnoldgicos,
creando

1.1%

3.2.2 Propone
alternativas
sostenibles de
uso mediante
investigacion
grupal.

3.3.1 Utiliza
simuladores
avanzados de
distintos
sistemas
tecnolégicos

E.2. Tecnologia
sostenible.
Valoracién
critica de la
contribucién a
la consecucidn
de los Objetivos
de Desarrollo
Sostenible.

A.6. Electricidad
y electrdnica
basica para el
montaje de
esquemasy
circuitos fisicos
o simulados.

CT14.la
educacién para
la
sostenibilidad y
el consumo
responsable.

CT10. Las
Tecnologias de
la Informacién
yla
Comunicacion,
Y SuU uso éticoy
responsable.

3.
Materiales
tecnoldgicos

5.
Electricidad,
electronica.

Trabajos

Trabajos

Heteroevaluaci
on

Heteroevaluaci
on

6.7%

0.55%
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soluciones e

interpretando los

resultados
obtenidos.
(STEM2, STEMS3,
CD4, CD5,
CPSAA1, CE3)

3.4 Fabricar
digitalmente
prototipos
sencillos,
obteniendo
modelos desde
Internety
empleando el
software y
hardware
necesarios con
autonomiay

1.1%

para crear
soluciones.

3.3.2 Interpreta
correctamente
los resultados
obtenidos con

los simuladores.

3.4.1. Utiliza
programas de
disefio asistido
por ordenador
en 2Dy 3D para
crear objetos
sencillos que
den solucidén a
proyectos
tecnolégicos.

Interpretacion,
calculo, diseno
y aplicacion en
proyectos.

B.3.
Aplicaciones
CAD y software
de modelado
en dos
dimensiones y
en tres
dimensiones
para la
representacion
de esquemas,
circuitos,

CT10. Las
Tecnologias de
la Informacion 5.

yla Electricidad, | Trabajos
Comunicacion, electronica.
Yy Su uso ético y
responsable.

2.
CT4. La Comunicacio
competencia ny Trabajos
digital. expresion

grafica

Heteroevaluaci
on

Heteroevaluaci
on

0.55%

0.55%
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creatividad,
respetando las
licencias de uso y
los derechos de
autoria. (STEM3,
STEMS5, CD4, CD5,
CE1, CE3, CCEC3,
CCEC4)

4.1 Describir,
representary
comunicar el
proceso de
creacion de un
producto desde
su disefo hasta su

5.6%

3.4.2 Imprime
objetos
sencillos usando
la impresora 3D
y usando los
programas
adecuados para
gue se pueda
construir un
disefio
previamente
hecho en una
aplicacion
informatica.

4.1.1. Conoce
las distintas
fases del
proyecto
tecnolégicoy la
documentacién
asociada a cada

planosy
objetos.

A.8.
Introduccién a
la fabricacién
digital.
Impresoras 3D.
Respeto de las
normas de
seguridad e
higiene.

B.6. Registro
digital
documental de
procesos de
planificacion de
soluciones
técnicas a

CT4. La
competencia
digital.

CTS5. El
emprendimient
o social y
empresarial.

2.
Comunicacio
ny
expresion
grafica

1.
Planificacién
de proyectos

Trabajos

Examenes

Heteroevaluaci
on

Heteroevaluaci
on

0.55%

2.8%
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difusion, una de ellas, y problemas
elaborando las aplica a la planteados.
documentacion produccién de Memorias,
técnica y grafica productos. planosy

con la ayuda de presupuestos.
herramientas

digitales,

empleando los
formatos y el

vocabulario
técnico 412C |
.1.2 Conoce la

adecuados, de . CT5. El

documentacién L 1. i
manera emprendimient N ) Heteroevaluaci

. del proceso de . Planificacion | Examenes i 2.8%

colaborativa, ., o social y on

creacién de un . de proyectos
tanto empresarial.

producto.

presencialmente
como en remoto.
(CCL1, CCL5,
STEM4, CD2, CD3,
CC4, CCEC3,
CCEC4)
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4.2 Representar
graficamente
planos,
esquemas,
circuitos, y
objetos, usando a
un nivel avanzado
aplicaciones CAD
2Dy3Dy
software de
modelado 2D y
3D,y
exportandolos a
los formatos
adecuados para
su intercambio.
(CCL1, CD2, CD3,
CCEC3, CCEC4)

1.1%

4.3 Utilizar la
representacion y
expresion grafica
de forma manual
y digital en
esquemas,

5.6%

4.2.1
Representa
graficamente
planos,
esquemas,
circuitos y
objetos con
aplicaciones
CAD 2Dy 3D.

4.2.2 Exporta
los disefios a
formatos
adecuados para
su intercambio.

43.1
Representa
manualmente y
digitalmente
esquemas,
planos y objetos

B.3.

Aplicaciones CT4. La

CAD y software | competencia
de modelado digital.

en dos

dimensiones y

en tres

dimensiones

para la

representacion

de esquemas,

circuitos, CT4.la )
olanos y c9rT1petenC|a
objetos. digital.

B.2. Técnicas de

representacion CT3.La
grafica. comunicacion
Normalizaciony | audiovisual.

perspectivas.

2.
Comunicacio
ny
expresion
grafica

2.
Comunicacio
ny
expresion
grafica

2.
Comunicacié
ny
expresion
grafica

Trabajos

Trabajos

Examenes

Heteroevaluaci
on

Heteroevaluaci
on

Heteroevaluaci
on

0.55%

0.55%

2.8%
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circuitos, planos y
objetos en dos y
tres dimensiones,
empleando
adecuadamente
las perspectivas y
respetando la
normalizacién.
(CCL1, STEM4,
CD2, CD3)

4.4 Difundir en
entornos virtuales
especificamente
elegidos la
idoneidad de
productos desde
la mejora dela
experiencia de
usuario,
respetando la
"etiqueta digital"
(netiqueta) y
comunicando
interpersonalmen

1.1%

Castillay Ledn

endosy tres
dimensiones.

4.3.2 Aplica
correctamente
perspectivas y
normas de
normalizacién
en los disefios.

4.4.1 Difunde
informacién en
entornos
virtuales
adecuados
respetando la

etiqueta digital.

4.4.2 Comunica
de forma eficaz
para mostrar la
idoneidad del
productoy la
mejora de la

B.1.
Vocabulario
técnico
apropiado.
Habilidades
basicas de
comunicacién
interpersonal.
Pautas de
conducta
propias del
entorno virtual

CT3. La
comunicacioén
audiovisual.

CT2.la
expresion oral
y escrita.

CT2.lLa
expresion oral
y escrita.

2.
Comunicacio
ny
expresion
grafica

7. Sistemas
de
comunicacio
n digital

7. Sistemas
de
comunicacio
n digital

Exdmenes

Trabajos

Trabajos

Heteroevaluaci
on

Heteroevaluaci
on

Heteroevaluaci
on

2.8%

0.55%

0.55%
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te de modo eficaz.
(CCL5, CD3, CC4,
CCEC4)

5.1 Describir,
interpretary
diseiar soluciones
a problemas
informaticos
incorporando
secuencias
sencillas de
introduccién ala
inteligencia
artificial basada
enel
reconocimiento
de textos. (CCL2,
CP2, STEM1,
STEMS3, CD1, CD2,
CD5, CPSAA4, CE1,
CE3)

1.1%

experiencia de
usuario.

5.1.1. Disefa
algoritmos y
diagramas de
flujo que den
solucion a
problemas
sencillos

5.1.2 Disefa
soluciones a
problemas
informaticos
utilizando
secuencias
sencillas de IA.

(etiqueta
digital).

C.1.
Introduccién a
la inteligencia
artificial.
Reconocimient
o de textos.

CT10. Las
Tecnologias de
la Informacién
yla
Comunicacién,
Yy Su uso ético y
responsable.

CT10. Las
Tecnologias de
la Informacién
y la
Comunicacion,
Y Su uso éticoy
responsable.

9.
Programacio
ny robdtica

Trabajos

9.
Programacio
ny robédtica

Trabajos

Heteroevaluaci
on

Heteroevaluaci
on

0.55%

0.55%
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5.2 Programar
aplicaciones
sencillas para
distintos
dispositivos
(ordenadores,
dispositivos
moviles y otros)
empleando los
elementos de
programacion de
manera apropiada
y aplicando
herramientas de
edicion y mddulos
de inteligencia
artificial que
afadan
funcionalidades.
(CP2, STEM1,
STEMS3, CD1, CD2,
CD5, CPSAA4,
CPSAAS5, CE3)

1.1%

5.2.1 Programa
aplicaciones
sencillas para
diferentes
dispositivos
empleando
elementos de
programacion.

5.2.2 Afhade
funcionalidades
mediante
herramientas
de ediciény
maddulos de
inteligencia
artificial.

C.2. Sistemas
de control
programado.
Montaje fisico
y/o uso de
simuladores y
programacion
sencilla de
dispositivos.
Internet de las
cosas.

CT10. Las
Tecnologias de
la Informacién
yla
Comunicacién,
Y SuU uso éticoy
responsable.

CT10. Las
Tecnologias de
la Informacién
y la
Comunicacion,
Y Su uso éticoy
responsable.

9.
Programacio
ny robdtica

Trabajos

9.
Programacio
ny robédtica

Trabajos

Heteroevaluaci
on

0.55%

0.55%
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5.3 Automatizar
procesos,
maquinas y
objetos de
manera
autéonoma,
anadiendo
funcionalidades
con conexion a
Internet,
mediante el
analisis, montaje,
construccion,
simulacion y
programacion de
robots y sistemas
de control,
implementando
maddulos de
Internet de las
Cosas. (CP2,
STEM1, STEMS3,
CD2, CD5,
CPSAAS, CE3)

1.1%

Castillay Ledn

53.1
Automatiza
procesos,
maquinas y
objetos
aplicando
montaje,
construccién y
simulacioén.

5.3.2 Conoce las

funcionalidades
con conexion a
Internet

C.2. Sistemas
de control
programado.
Montaje fisico
y/o uso de
simuladores y
programacion
sencilla de
dispositivos.
Internet de las
cosas., C.3.
Fundamentos
de la robética.
Montaje,
control
programado de
robots de
manera fisica o
por medio de
simuladores.

C.2. Sistemas
de control
programado.
Montaje fisico

CT10. Las
Tecnologias de
la Informacién
y la
Comunicacién,
Y SuU uso éticoy
responsable.

CT10. Las
Tecnologias de
la Informacion

y la

9.

Programacié | Trabajos
ny robdtica

9.

Programacido | Trabajos

ny robdtica

Heteroevaluaci
on

Heteroevaluaci
on

0.55%

0.55%
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utilizando
maodulos de loT.

5.4.1 Reevallay
depura errores
en las

5.4 Integrar la
reevaluacidony la
depuracion de
errores como
elemento del
proceso de
aprendizaje,

1.1% secuencias de
programacion
como parte del

aprendizaje.

y/o uso de Comunicacion,
simuladores y
programacion
sencilla de
dispositivos.
Internet de las
cosas., C.4.
Autoconfianza
e iniciativa. El
error, la
reevaluacion y
la depuracién
como parte del
proceso de
aprendizaje.

Y Su uso ético y
responsable.

C.4.

Autoconfianza CT15. El

e iniciativa. El respeto mutuo | 9.

error, la yla Programacio

cooperacion
entre iguales.

reevaluacion y ny robdtica

la depuracién
como parte del

Trabajos

Heteroevaluaci
on

0.55%
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aplicando la
realimentacion de
secuencias de
programacion,
fomentando con
ellola
autoconfianzay la
iniciativa. (CCL2,
CD5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAA5,
CE1)

6.1 Hacer un uso
eficiente y seguro
de los dispositivos
digitales de
comunicacion de
uso cotidiano en
la resolucion de
problemas
sencillos,
analizando los
componentes y
los sistemas de
comunicacion

1.1%

5.4.2 Muestra

autoconfianza e

iniciativa al
aplicar
realimentacion
en sus
programas.

6.1.1 Usa de
manera
eficiente y
segura
dispositivos
digitales de
comunicacién
en la resolucion
de problemas.

6.1.2 Conoce
riesgos y aplica
medidas de

proceso de
aprendizaje.

D.1. Sistemas
de
comunicacion
digital de uso
comun.
Transmisién de
datos.
Tecnologias
inaldmbricas
para la
comunicacion.

CT7.La
educacion
emocional y en
valores.

CT10. Las
Tecnologias de
la Informacién
y la
Comunicacion,
Y Su uso éticoy
responsable.

CT10. Las
Tecnologias de
la Informacion

9.
Programacio
ny robdtica

Trabajos

7. Sistemas
de
comunicacié
n digital

Trabajos

7. Sistemas
de

Trabajos

Heteroevaluaci
on

Heteroevaluaci
on

Heteroevaluaci
on

0.55%

0.55%

0.55%
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digital, alambrica
e inalambrica,
conociendo los
riesgos y
adoptando
medidas de
seguridad para la
proteccion de
datos y equipos.
(CP2, STEM1, CD1,
CD2, CD4, CD5,
CPSAA2, CPSAA4,
CPSAAS5)

6.2 Organizar la
informacion de
manera
estructurada,
aplicando técnicas
de
almacenamiento
seguro. (CD1,
CD2, CD4,
CPSAAA4)

0.6%

seguridad en
sistemas de
comunicacion
digital.

6.2.1 Utiliza las
técnicas de
almacenamient
0 seguro para
organizar toda
la
documentacién
creada en
soporte
informatico.

D.3. Técnicas de
tratamiento,
organizaciény
almacenamient
o seguro de la
informacion.
Copias de
seguridad.

y la comunicacio
Comunicacién, | ndigital
Y Su uso ético y
responsable.
CT10. Las
Tecnologias de )
., 7. Sistemas
la Informacién
e .

yla .., | Trabajos

L, comunicacio
Comunicacion, .

n digital

Y SuU uso éticoy
responsable.

Heteroevaluaci
on

0.55%
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6.3 Gestionary
llevar a cabo un
transito seguro
por lared,
aplicando
estrategias
preventivas y
restaurativas
frente a las
amenazas ligadas
adatosenla
nube, propiciando
el bienestar
digital. (CD1, CD2,
CD4, CD5,
CPSAA2, CE1)

0.6%

J
Castillay Ledn

6.3.1 Conoce las
estrategias
preventivasy
restaurativas
frente a
amenazas
ligadas a datos
en la nube.

D.4. Seguridad
en la red:
riesgos,
amenazasy
ataques.
Medidas de
proteccion de
datos e
informacién.
Bienestar
digital:
practicas
segurasy
gestion de
riesgos.
Prevencion de
acceso a
contenidos
inadecuados o
susceptibles de
generar
adicciones.

CT10. Las
Tecnologias de )
., 7. Sistemas

la Informacion

e .
yla .., | Trabajos

L, comunicacio

Comunicacion, o

n digital

Y SuU uso éticoy
responsable.

Heteroevaluaci
on

0.55%
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6.4 Obtener,
manejar y
representar datos
de diversas
fuentes
generando
informes graficos
con distinto
software. (STEM1,
STEMA4, CD1, CD2,
CE1)

1.1%

7.1 Reconocer la
influenciade la
actividad
tecnoldgica en la
sociedadyen la
sostenibilidad
ambiental a lo
largo de su

4.8%

6.4.1 Utiliza Ia
hoja de calculo
para hacer
tablas, célculos
y graficos
sencillos

6.4.2 Realiza
documentos y
presentaciones
usando
aplicaciones de
ofimatica.

7.1.1 Identifica
las aportaciones
y repercusiones
de la tecnologia
en la sociedad y
el
medioambiente

D.2.
Herramientas
de ediciény
creacion de
contenidos.
Hojas de
calculo.
Instalacion,
configuracion y
uso
responsable.
Propiedad
intelectual.

E.1. Desarrollo
tecnoldgico:
creatividad,
innovacion,
investigacion,
obsolescencia e
impacto social y
ambiental. Etica

CT4. La
competencia
digital.

CT4. La
competencia
digital.

CT2.La
expresion oral
y escrita.

6. El
ordenadory
nuestros
proyectos

6. El
ordenadory
nuestros
proyectos

8. Desarrollo
tecnolégico

Heteroevaluaci

Trabajos , 0.55%
on
. Heteroevaluaci
Trabajos } 0.55%
on
i Heteroevaluaci
Exdmenes 2.4%

on
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historia,
identificando sus
aportaciones y
repercusiones y
valorando su
importancia para
el desarrollo
sostenible.
(STEM2, STEMS5,
CD4, CC2, Cc4)

7.2 Identificar las
aportaciones de
las tecnologias
emergentes al
bienestar, a la
igualdad social y a
la disminucién del
impacto
ambiental,
haciendo un uso
responsable y
ético de las
mismasy
ejerciendo una

4.8%

7.1.2 Valora la
importancia de
la tecnologia

y aplicaciones
de las
tecnologias
emergentes.

para el
desarrollo
sostenible a lo
largo de la
historia.

7.2.1 Conoce las
aportaciones de
las tecnologias
emergentes al
bienestary la
igualdad social.

7.2.2 Analiza de
forma critica el
impacto
ambiental y la
obsolescencia

CT2.la
expresion oral
y escrita.

CT1. La
comprensiéon
lectora.

CT1. La
comprensién
lectora.

8. Desarrollo
tecnolégico

8. Desarrollo
tecnolégico

8. Desarrollo
tecnolégico

Exdmenes

Exdmenes

Examenes

Heteroevaluaci
on

Heteroevaluaci
on

Heteroevaluaci
on

2.4%

2.4%

2.4%
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lectura critica del programada de
hecho de la la tecnologia.
obsolescencia

programada.

(STEM2, STEMS5,

CD4, CC3, CC4)

La ponderacion de pesos de cada uno de los criterios de evaluacidon estd ponderara de acuerdo con los instrumentos de calificacion, de manera que
se cumpla la siguiente ponderacién de pesos de cada instrumento: Pruebas escritas y practicas 50%, Proyectos 20%, Trabajos 20%, Observacién 10%. De
acuerdo con los posibles imprevistos o adaptaciones que sea necesario realizar, se podra modificar el peso de los criterios de evaluacién, de manera que
siempre se cumpla la distribucion de pesos de cada instrumento de calificaciéon anteriormente descrita.

Para el cdlculo de la nota final de cada evaluacién, asi como la nota final del curso se procederd al redondeo de las calificaciones a partir de las 8
décimas de la calificacion obtenida ponderando los pesos de los criterios con sus notas correspondientes.

En caso de que un alumno no supere alguna de las evaluaciones (calificacion insuficiente), se propondrd durante la siguiente evaluacion la realizaciéon
de pruebas u otras actividades que permitan a los alumnos conseguir aprobar los criterios con calificacién negativa.

Si en alguna de las actividades evaluables se detecta que no es de autoria propia (trabajos y/o proyectos) el profesor podra realizar una entrevista
para comprobar la autoria de esta. En caso de evidencias de que el alumno no ha sido el autor se calificara la actividad con un 0. Si en alguna prueba se
detectase que el alumno estd usando materiales no permitidos se calificara la prueba con un 0. En el caso del que los materiales no permitidos sean
dispositivos electrénicos, de acuerdo con lo dispuesto en el Reglamento de Régimen Interno del centro, se suspendera la evaluacion.
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Los alumnos de cursos posteriores que tengan pendiente la asignatura de Tecnologia y Digitalizacién de 32 de ESO habran de realizar un cuadernillo
de actividades para recuperar la asignatura. Las fechas de entrega de estas actividades de recuperacion seran en el mes de marzo para la convocatoria
ordinaria y a principios del mes de mayo para la extraordinaria.
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[) Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

Se efectuard durante todo el periodo educativo, siempre estard abierta corrigiendo los
aspectos que puedan mejorarse y en todo caso, se efectuard en cuesta de satisfaccion al alumnado
al final del curso, valorando metodologias, explicaciones, preparacion de las clases, métodos de
evaluacion, actividades, etc.

Personas que

didacticos y
temporalizacion

asignatura en
las reuniones
del

departamento

desviaciones que se producen
respecto a las previsiones
iniciales. Asi mismo, se estudiaran
las posibles causas (incidencia de
festivos, caracteristicas de los
grupos, influencia del profesor...)
y se tendran en cuenta a la hora
de programar los proximos
Cursos.

Indicadores de | Instrumentos | Momentos en los que se realizard llevardn a
logro de evaluacion la evaluacion cabo la
evaluacion
Materiales, Seguimiento Durante el curso y por niveles, se | Miembros del
recursos de la | intentardn corregir las departamento

Metodologia

Seguimiento
de la
asignatura en
las reuniones
del
departamento

Durante el curso. El resultado de
todo este trabajo de coordinacion
se deberd plasmar en un reajuste
de los métodos sefialados en la
Programacioén

Miembros del
departamento

Procedimientos
de evaluacion y
criterios de
calificacion

Se
comprobard la
eficacia de los
instrumentos
utilizados y se
ajustara todo
el proceso a
los  criterios
establecidos

Al iniciar el curso se deben revisar
todos los aspectos relacionados
con la evaluacién, de forma que se
respete de forma escrupulosa el
derecho de los alumnos a que su
rendimiento sea evaluado
conforme a criterios objetivos.

Miembros del
departamento
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en esta
Programacion.
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ANEXO |. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 32 DE ESO

A. Proceso de resolucién de problemas.

Al

A.2.

A3.

A4,
A5,
A.6.

A7.

A.8.

A.9.

Propuestas, estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y secuenciacion de sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacién, definicion vy
resolucion de problemas planteados.

Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde
distintos enfoques y ambitos.

Estructuras para la construccion y desarrollo de modelos tecnolégicos.
Sistemas mecanicos bdsicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

Electricidad y electronica bdsica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicaciéon en proyectos.

Materiales tecnoldgicos: plasticos, ceramicos, textiles, compuestos y su impacto
ambiental.

Introduccion a la fabricacion digital. Impresoras 3D. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar. Experiencia de usuario.

B. Comunicacién y difusion de ideas.

B.1.

B.2.

B.3.

B.4.

B.5.

B.6.

Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacién interpersonal. Pautas
de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

Técnicas de representacion grafica. Normalizacidon y perspectivas.

Aplicaciones CAD y software de modelado en dos dimensiones y en tres dimensiones para
la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacién
técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacién de ideas.

Registro digital documental de procesos de planificacion de soluciones técnicas a
problemas planteados. Memorias, planos y presupuestos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

C.1.
C.2.

C.3.

Introduccidn a la inteligencia artificial. Reconocimiento de textos.

Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

Fundamentos de la robdtica. Montaje, control programado de robots de manera fisica o
por medio de simuladores.

95




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

C.4. Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracion como parte del
proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

D.1. Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias
inaldmbricas para la comunicacion.

D.2. Herramientas de edicion y creacion de contenidos. Hojas de calculo. Instalacion,
configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.

D.3. Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.

D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccién de datos e
informacion. Bienestar digital: practicas seguras y gestidn de riesgos. Prevencidn de acceso
a contenidos inadecuados o susceptibles de generar adicciones.

E. Tecnologia sostenible.

E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacidén, investigacidon, obsolescencia e impacto
social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

E.2. Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresion oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacion emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como
fuente de riqueza.

CT12. Educacion para la salud.
CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.
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a) Introduccién: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia.

Con el objetivo de dar respuesta a la necesidad de formar al alumnado en las nuevas
disciplinas que han surgido durante los Ultimos afios y que mas expectativas de desarrollo tienen
en los siguientes, se ha visto necesario el planteamiento de materias que tengan como eje
vertebrador la digitalizacion y el pensamiento computacional.

La materia Control y Robotica constituye la base para fomentar en el alumnado el
pensamiento computacional, la programacion de sistemas, la implementacion de dichos
programas en sistemas de control y, en definitiva, la robotizacion.

Con esta materia, se pretende que el alumnado tome contacto con los sistemas de control y
robodtica de una forma sencilla y que conozca cémo los mismos se estan imponiendo en todas las
areas de nuestra vida cotidiana. La materia contribuye a la formacion para los retos del siglo XXI.
Asi, se abordan aspectos de automatizacion y robotizacién, partiendo de la programacion de
dichos sistemas, ampliando la interoperabilidad de los sistemas robotizados, haciendo de la
interconectividad su hilo conductor.

La evolucién ha desembocado en el internet de las cosas (IoT) en la robdtica y el control,
enlazando diferentes procesos y permitiendo programar y recibir datos desde sistemas que estan
al otro lado del mundo. Por tanto, la materia contribuye al desarrollo de proyectos de una manera
sencilla debido a los avances recientes en los sistemas programados.

El acceso a los diferentes elementos de los sistemas de control, tales como controladoras,
sensores, actuadores y equipos, se ha democratizado gracias a su bajo precio, permitiendo la
utilizacion de dispositivos que no estaban al alcance del alumnado hace unos afios.

En la etapa de educacion primaria, el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos de
disefio y el pensamiento computacional. En |la etapa de educacion secundaria obligatoria, Control
y Robdtica permite, por un lado, dar continuidad a la materia Tecnologia y Digitalizacion de primer
curso, asi como profundizar en los contenidos de esta materia del mismo curso y, por otro,
contribuir al desarrollo de los objetivos, asi como preparar y dotar al alumnado de la actitud
emprendedora necesaria para afrontar estudios posteriores.

La interdisciplinariedad de la materia permite abordar los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS), en concreto, mediante el acceso universal a la energia y la comunicacién, la industria y la
innovacion, ciudades y comunidades sostenibles, produccion y consumo responsables, asi como a
la educacion, a la alimentacion vy la salud, entre otros.

Contribucién de la materia al logro de los objetivos de etapa.

La materia Control y Robdtica permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias
para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de |la etapa de educacion secundaria obligatoria,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:
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Su aportacién es amplia, promoviendo especialmente el fomento de la disciplina y el habito
de trabajo individual y en equipo, valorando y respetando la diferencia entre sexos, asi como la
igualdad de oportunidades.

Asi mismo, promueve el desarrollo en el alumnado de la capacidad de discriminar informacién
con sentido critico y el fomento de un sentido ético del uso de las tecnologias en el desarrollo.

lgualmente contribuye a la adquisicion de métodos cientificos y experimentales y con ello, a
la propia confianza, asi como a la toma de decisiones, fomentando, de esta manera, el
emprendimiento y el espiritu critico del alumnado.

Contribucién de la materia al desarrollo de las competencias clave:

La materia Control y Robdtica contribuye a la adquisicion de las distintas competencias clave
que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacién linglistica.

Esta competencia se desarrolla en la materia fundamentalmente trabajando la expresién oral
exponiendo temas o formulando y desarrollando cuestiones.

Competencia plurilingie.

La mayoria de los elementos con los que se trabaja en esta materia son electrdnicos vy
digitales; tanto los manuales de uso como las aplicaciones muchas veces se encuentran en otros
idiomas, por lo que se considera que el aporte de la materia a esta competencia es basico.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

La materia aporta a estas competencias gran parte de sus contenidos, debido a que se trabaja
el pensamiento computacional, que engloba el apartado matematico, el cientifico y el tecnolégico
desarrollando estos conocimientos de una forma interdisciplinar.

Competencia digital.

En esta competencia, la materia realiza una gran aportacion, ya que gran parte del contenido
de esta se desarrolla con elementos digitales, con especial atencidon al trabajo con sistemas de
control programado.

Competencia personal, social y aprender a aprender.

Los alumnos han de ser capaces de buscar y contrastar informacion para llegar a soluciones,
promoviendo asi el desarrollo de la competencia personal, social y aprender a aprender.

Competencia ciudadana.

La competencia ciudadana se trabaja desde el aporte que el alumnado puede hacer a la hora
de desarrollar soluciones cercanas a problemas cotidianos, desde el aspecto computacional.
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Competencia emprendedora.

La materia también tiene como eje vertebrador la competencia emprendedora, en el sentido
del desarrollo de soluciones ante cuestiones reales que después puedan ser explotadas vy Utiles.

Competencia en conciencia y expresion culturales.

Esta competencia se trabaja mediante el desarrollo de soluciones con enfoque artistico y
cultural, teniendo en cuenta la corriente cultural existente para el desarrollo de la robdtica y las
artes.

b) Disefio de |a evaluacién inicial.

La evaluacion inicial pretende comprobar en el alumnado el grado de adquisicién de las
competencias especificas de la materia Control y Robdtica. Como se trata de una materia nueva
para el alumnado se intentardn evaluar competencias anteriores de tecnologia y otras materias.

Las pruebas de evaluacion inicial se realizaran durante las dos primeras semanas del curso.
Como mucho ocuparan tres sesiones.

Se realizara una prueba escrita sobre conocimientos en electricidad y ciencias. Una prueba
digital sobre uso de plataforma Teams y correo electrénico. Una redaccion sobre sus inquietudes
sobre la materia y sus expectativas.

c) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

1. Identificar los diferentes componentes de un sistema de control y distinguir sus tipos,
valorando la idoneidad de usar unos lazos u otros en funcidén de sus propdsitos, para disefiar y
gestionar de modo eficaz los mecanismos de control que actden en diversos ambitos.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de identificacion vy
diferenciacién de los distintos sistemas de control que hay en los procesos. Se hace énfasis en la
eficacia del sistema de control a la hora de controlar los procesos que se han de estudiar.

Por otro lado, esta competencia requiere el desarrollo de habilidades y destrezas relacionadas
con el conocimiento y descripcién de los sistemas de control, desde los mas simples a los mas
complejos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL3, STEM1, STEM?2.
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2. Distinguir y gestionar los componentes electronicos que forman parte de un sistema
robdtico, implementando circuitos con sensores y actuadores de modo fisico y/o con simuladores,
para culminar el montaje fisico y/o simulado de unidades de control aptas para la comunicacion
con ordenadores y otros dispositivos digitales, de modo aldmbrico e inaldmbrico.

Esta competencia hace referencia, por un lado, a los procesos de gestidon y organizacion de los
componentes electrénicos vy, por otro, a la aplicacién de los conocimientos relativos a sistemas
robdticos (sensores, actuadores, unidades de control y elementos auxiliares) necesarios para
construir o fabricar robots a partir de un disefio y planificacion previos. Las distintas actuaciones
que se desencadenan en el proceso creativo llevan consigo la aplicacién de conocimientos
interdisciplinares e integrados. Se hace referencia a la intercomunicacién de los dispositivos de
cara a aplicaciones del mundo real.

Asi mismo, se hace especial énfasis en la comunicacion con ordenadores u otros dispositivos
digitales de cara a la enorme posibilidad de comunicacién e integracion de datos. Por otro lado,
esta competencia requiere el desarrollo de habilidades y destrezas relacionadas con el uso de las
dispositivos electronicos y programables, de actitudes vinculadas con la superacién de dificultades,
asi como la motivacion y el interés por el trabajo y la calidad de este.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAA4,

3. Disefiar y construir un sistema robdtico, disefiando el software textual y/o por bloques de
control adecuado, depurando y autocorrigiendo posibles errores de programacion, subiendo el
programa resultante a la unidad de control, colaborando activamente con los compafieros y
respetando las normas de seguridad e higiene en el trabajo, para resolver el problema tecnolégico
planteado con eficiencia y documentar adecuadamente la solucion elegida.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento
computacional en el proceso creativo. Implica la puesta en marcha de procesos ordenados que
incluyen la descomposicién del problema planteado, la estructuracién de la informacion, la
modelizaciéon del problema, la secuenciacién del proceso y el disefio de algoritmos para
implementarlos en un programa informatico. De esta forma, la competencia estd enfocada al
disefio y activacion de algoritmos planteados para lograr un objetivo concreto. Este objetivo podria
referirse, por ejemplo, al desarrollo de una aplicacion informatica, a la automatizacion

de un proceso o al desarrollo del sistema de control de una maquina, en la que intervengan
distintas entradas y salidas que queden gobernadas por un algoritmo. Se requiere la aplicacion de
la tecnologia digital en el control de objetos o maquinas, automatizando rutinas y facilitando la
interactuacion con los objetos, incluyendo asi los sistemas controlados mediante la programacion
de una tarjeta controladora o los sistemas robdticos.

Ademas, se debe considerar el alcance de las tecnologias emergentes como son internet de
las cosas (loT), Big Data o inteligencia artificial (IA), ya presentes en nuestras vidas de forma
cotidiana. Las herramientas actuales permiten la incorporacion de estas en el proceso creativo,
aproximandolas al alumnado y proporcionando un enfoque técnico de sus fundamentos.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:

CCL3, CP2, CP3, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAA3, CPSAAS, CC2, CE1, CE3,CCECA.

Competencia Competencia Competenci %
Competencia | Compete| Matematica y P _|Compete = 5
i _ _ Personal. Competenci i aen O
en ncia Competencia | Competencia A ncia - =]
_ . o _ R - Social v de a Conciencia
Comunicacion |Pluriling| en Ciencia. Digital _ Empren . &
B, . N Aprender a Ciudadana v Expresion| £
Lingiiistica ue Tecnologia e dedora 5
S Aprender Culturales | .=
Ingenieria =
3
-
312|235 |58 | 5| E8alala(a|2 |3 |3| 3| 50|88 84 5 sl & 8|7
uln|laln|lo BI5I555 cl|lo|o|o
3 C tenci
8 ompetencia 11 11 5
2 Especifica 1
]
:- Compe’le_ncia 1 119 5 1 5 6
- Especifica 2
5
[ C tenci
] ompelencia 1 1] 1 111 1 1 1 1 1 1 1 1|14
Especifica 3

Tabla 1. Mapa competencial control y robdtica 3° E.S.O.

d) Metodologia didactica.

Estas orientaciones se concretan para la materia Control y Robdtica a partir de los principios
metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo II.A de este decreto.

Estas orientaciones continlan las propuestas para la materia Tecnologia y Digitalizacién de
primer curso de ESO. El grado de autonomia del alumnado de tercer curso de la ESO va a
aconsejar que el estilo de ensefianza de esta materia se incline mds hacia un estilo integrador,
gue conviva en alglin momento concreto con otro estilo mas directivo. El profesorado sera, por
tanto, el supervisor que oriente las actividades del alumnado para que éste adquiera las
competencias especificas partiendo de su iniciativa y motivacién, utilizando metodologias
activas tales como el aprendizaje por proyectos y el pensamiento computacional.

Dada la caracteristica eminentemente practica de la materia, los materiales que se
utilizaran en la misma seran en su mayoria elementos de software de simulacién o de aplicacion,
dispositivos e instalaciones de circuitos electrénicos, sensores, actuadores, de automatizacion y
de robdtica, muy apropiados para el trabajo de las distintas competencias.

Es aconsejable utilizar software con licencia libre o abierta aparte de cualquier recurso
informatico que la administracién educativa pueda proveer.

La propia naturaleza de la materia exige que el espacio de trabajo sea un aula taller con
dispositivos digitales, y para un aprovechamiento dptimo seria deseable que cada estudiante
contase con un equipo con el que poder trabajar, condicionando los posibles agrupamientos en
la materia a este requisito. Es muy recomendable que los proyectos se desarrollen en grupos ya
que permite trabajar el ABP, especialmente en la parte de robotizacion.
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Los entornos personales de aprendizaje permitirdn el establecimiento de retos o tareas que
el alumno pueda abordar con una minima guia del docente, siendo importante propiciar
situaciones en las que el propio alumnado ponga en comun cdmo ha resuelto una determinada
situacion, o exponga el resultado de su creacién, empleando herramientas de comunicacién y
exposicion.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

12 Evaluacion:

SA1. Sistemas automaticos y de control. Programacion y control. Lazo abierto y lazo cerrado.
Construccion de un sistema de semaforos en el taller y puesta en funcionamiento con placa
controladora Flowoll.

22 Evaluacioén:

SA2. Finalizacidn del sistema de semaforos. Memoria descriptiva. Circuitos eléctricos bdsicos.
Simulador eléctrico Cocodrile. Sensores, estructura del robot.

32 Evaluacion:
SA3. Partes del robot.
SA4. Montaje robots. Programacién de los robots Fischertechnik.

SAS5. Semana de la robdtica, exposicion de robots y recogida.

f) En su caso, concrecién de proyectos significativos.

Desde la materia de Control y Robética se desarrollaran los siguientes proyectos significativos
y relevantes y la resolucién colaborativa de problemas, que refuerzan la autoestima, la autonomia,
la reflexion y la responsabilidad el alumnado. (Entre paréntesis las Situaciones de Aprendizaje
asociadas).

12 Evaluacion.
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Conocimiento y descripcion de los sistemas de control utilizados en la vida real. Programacion
de algunos sistemas de control (SA1).

22 y 32 Evaluacion.

Realizacion por grupos de 3 o 4 componentes, de un proyecto de cruce de semaforos
incluyendo: anteproyecto, su disefio, construccion, programacion, exposicion y puesta en marcha.
También se realizard su memoria (SA2).

22y 32 evaluacioén.

Conocimiento y descripcion de los diferentes tipos de robots, sensores y actuadores (SA3).
Montaje de robots y programacion de éstos (SA4). Muestra: organizando la semana de la robdtica
incluyendo su promocion mediante carteles e implementacién en el taller, programando los robots
y mostrandoselos al resto del alumnado (SA5).

ORDEN SITUACIONES DE APRENDIZAJE SESIONES
TRIMESTRE 1 SA1 8
TRIMESTRE 1Y 2 SA2 16
TRIMESTRE 2 SA3 12
TRIMESTRE 2Y 3 SA4 10
TRIMESTRE 3 SAS5 6

g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

1.- Impresos. Apuntes elaborados en el departamento. Carteleria de elementos electrénicos
y simbologia.

2.- Digitales e informaticos. Paginas web del Ministerio de Educacién (recursostic), Dos aulas
con 16 ordenadores para los alumnos. Pantalla Digital Smart. Programas de software libre de
programacion de control y robodtica. Simuladores eléctricos y electronicos. Plataforma office 365.
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3.- Materiales reciclados y fungibles para la realizacién del proyecto. Placa controladora
flowoll para la realizacion del proyecto semaforos. Robots para montaje de Fischertechnik con sus

placas controladoras.

h) Concrecién de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del

curriculo de la materia.

Planes, programas y
proyectos

Implicaciones de cardcter general
desde la materia

Temporalizacion

Plan de lectura

La lectura y el trabajo con diferentes
tipos de textos, tanto del libro de
texto usado en clase como base vy
apoyo a la explicaciéon posterior es de
obligado cumplimiento, como otros
textos obtenidos de internet u otras
publicaciones. Se recomendaran
lecturas apropiadas a cada nivel de
ensefianza.

Alolargo de todo el curso

Fomento de la cultura
emprendedora

La contribucion a la autonomia e
iniciativa personal se centra en el
modo particular en que se abordan
los problemas en esta drea, y sera
mayor en la medida en que se
fomenten modos de enfrentarse a
ellos de manera auténoma vy
creativa, se incida en la valoracién
reflexiva de las diferentes
alternativas y se prepare para el
analisis previo de las consecuencias
de las decisiones que se toman en el
proceso.

Se presta especial atencion a la
planificacion vy  ejecucion  de
proyectos, un aspecto fundamental a
la hora de fomentar el
emprendimiento.

A través de las materias impartidas
se ofrecen muchas oportunidades
para el desarrollo de cualidades
personales como la iniciativa, el

Alo largo de todo el curso
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espiritu de superacion, la
perseverancia frente a las
dificultades, la autonomia,

contribuyendo al aumento de la
confianza en uno mismo y a la
mejora de su autoestima.

El trabajo en equipo también cobra
especial importancia en muchas de
las  materias, entrenando la
capacidad de trabajar en equipo y de
aprovechar las sinergias de cada
miembro para lograr un trabajo
optimo.

Fomento de la igualdad
efectiva entre hombres y
mujeres

Desarrollando el trabajo de clase en
un plano absoluto de igualdad,
teniendo  especial cuidado en
romper los roles que habitualmente
se toman en los talleres.

Haciendo un reparto equitativo de
funciones sin  condicionamientos
previos, fomentando los grupos
mixtos en los que las tareas se
repartan sin responder a roles
sexistas.

Tratando, en el caso de identificar
situaciones en las que se manifieste
cierta discriminacion dedicando el
tiempo necesario para su
identificacion y tratando de evitar
gue se repita en el futuro.

Tratando de utilizar un lenguaje
inclusivo y no sexista.

Colaborando con las actividades que
se realicen desde el Departamento
de orientacion.

Alolargo de todo el curso
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Trabajando las siguientes habilidades
informaticas:

Sabe buscar en internet cuando se le
da la fuente. Cita las fuentes.
Reconoce algunos de los peligros de
internet. Sabe de la importancia de
tener antivirus y contrasefas
seguros. Tiene un dominio basico de
Plan TIC un procesador de textos y programa | A lolargodetodo el curso
de presentacion. Hace uso basico de
la calculadora. Puede adjuntar
documentos usando el correo
electronico 'y TEAMS. Puede
compartir documentos en OneDrive.
Reconoce los componentes de los
dispositivos digitales. Puede realizar
pequefios programas con Scratch.

i) Actividades complementarias y extraescolares.

Seria interesante la visita a alguna factoria cercana que trabajara el montaje de bienes de
equipo con maquinas autdmatas y robots. Se realizaria durante el segundo trimestre, cuando ya
se han afianzado los conocimientos y destrezas propias de la programacién y control.

Durante las semanas finales de mayo (trimestre 3) se programa la semana de la robdtica que
ocupa tiempo lectivo y de los recreos por turnos de alumnos, ya que deben mostrar el
funcionamiento de los robots y sistemas de control a sus compafieros de centro.

h) Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:

Son muchos los factores que afectaran al rendimiento de los alumnos, ya que las diferencias
en cuanto a madurez y desarrollo psicosocial daran lugar a diferentes ritmos de aprendizaje.

En cuanto a la forma en la que aplicaremos esto a la aplicacion de nuestra programacién
didactica a la realidad del aula tendremos en cuenta dos situaciones diferentes, por una parte, la
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atencion a las diferencias individuales del alumnado, y por otra parte la atencién al alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo.

Para adaptarnos a las diferencias individuales del alumnado hemos de tener en cuenta los
principios del DUA: proporcionar multiples formas de representacion, que se refiere a como se
presenta la informacion; proporcionar multiples formas de accién y expresion, sobre cémo los
estudiantes pueden demostrar lo que han aprendido; y proporcionar multiples formas de
implicacién, que busca motivar e involucrar a todos los alumnos de diversas maneras.

Para la atencion al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo hemos de
realizar las adaptaciones curriculares necesarias, siendo necesario seguir las pautas e indicaciones
propuestas por el departamento de Orientacion del centro.

2) Especificidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

En este curso para los alumnos que tenemos solo es necesaria la atencién a las diferencias
individuales, no habiendo ningln caso de necesidades educativas especiales que requieran una
adaptacion curricular.
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k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.

Los criterios de evaluacion y los contenidos de Control y Robdtica son los establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
lgualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Indicadores de logro

o . . Instrumento Tipo de
Criterios de Contenidos de Contenidos P i
., Peso CE Peso ] de evaluacion SA
evaluacion materia transversales .
evaluacion
1.1.1 Define y diferencia Prueba Heteroevaluacion
los sistemas automaticos escritay
de control. Define y - Sistemas cuaderno
1.1 Reconocer diferencia los automaticos de
sistemas componentes control.
» poner 5 CT1. La
automaticos de caracteristicos: Definicion y L,
comprension
control en el adaptadores, componentes lectora
entorno cotidiano, comparadores, caracteristicos: '
. - CT4. La
identificando cada controladores y adaptadores, .
competencia 1
una de las partes 10 actuadores. comparadores, disital
que lo constituyen 1.1.2 Define y diferencia controladores y gital.
. . . CT6. El fomento
y explicando el los tipos de sistemas de actuadores. .
. . . . del espiritu
funcionamiento control: Lazo abiertoy - Tipos de critico
del conjunto. cerrado. Representa sistemas de cientificé
(CCL2, CCL3, graficamente los sistemas 5 control: Lazo '
STEM1, STEM2). automaticos de control. abiertoy
Necesidades y cerrado.

aplicaciones de los
sistemas automaticos de
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control. Ambito industrial
y domodtica.

1.2 Valorar la

1.2.1 Conoce las

(industrial, civil y
doméstico).

Prueba oral | Heteroevaluacion
importancia de los necesidades y CT2. La y porfolio | y autoevaluacion
sistemas aplicaciones de los . expresion oral rogramas
- . ) . - Necesidades y P . vy | Prog
automaticos de sistemas automaticos de aolicaciones de escrita.
control tanto en el control. Ambito industrial P , CT7. La
e . o los sistemas -,
ambito industrial y domodtica. L educacion
- 10 automaticos de . 1
como en el civil y 10 emocional y en
. control.
doméstico, PR valores.
. . - Ambito
ejemplificando en . ) CT6. El fomento
industrial y .
artefactos L del espiritu
. domética. .
tecnoldégicos criticoy
cotidianos. (CCL1, cientifico.
STEM1, STEM2).
2.1 Identificar los 2.1.1 Conoce el origeny Prueba Heteroevaluacion
diferentes tipos de evolucién de la robdtica. escrita.
robots existentes, Clasificacion general de - Origeny CT9. La Observacion
valorando la los robots. Aplicaciones de evolucién de la creatividad.
contribucion de los robots. robadtica. CT6. El fomento
estos ala g g - Clasificacion del espiritu 3
resolucion de general de los criticoy
problemas en los robots. cientifico.
diferentes sectores - Aplicaciones de | CT8. La igualdad
de la sociedad los robots. de género.
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(STEM1, CD2,
CPSAA4).
2.2 ldentificary 2.2.1 Distingue la Prueba Heteroevaluacion
clasificar las arquitectura de un robot: escritay
distintas partes sensores, actuadores, CT3. La cuaderno
gue componen un microprocesador y comunicacién
robot, memoria. - Arquitectura de audiovisual.
describiendo la un robot: CT6. El fomento
funcion que 8 sensores, del espiritu 3
realizan dentro del actuadores, criticoy
mismo, asi como microprocesador cientifico.
los principios que y memoria. CT4. La
rigen su competencia
funcionamiento. digital.
(CCL3, STEM2,
STEM4).
2.3 Conocer los 2.3.1 Diferencia los Proyectoy | Heteroevaluacion
tipos de movimientos y observacion
movimientos que localizacion: grados de - Movimientos
. q . ) & ) L, Y CT6. El fomento
realiza un robot, libertad (articulaciones) y localizacion: .
. . del espiritu
comprendiendo sistemas de grados de critico
los métodos posicionamiento para libertad g Y
N 8 . . cientifico. 4
utilizados para robot. (articulaciones) y
. . CT4. La
posicionarlo sistemas de .
, . . competencia
conociendo la posicionamiento digital
relacion entre las para robot. sital.
articulaciones 'y
grados de libertad
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del mismo.
(STEM1, STEM2,
STEM4).

2.4.1 Conoce los tipos de - Tipos de Prueba Heteroevaluacion
sensores. Sensores sensores. escritay
digitales: pulsador, Sensores cuaderno.

interruptor y de equilibrio. digitales:
2.4 Conocery prory . q &
o Sensores analdgicos: de pulsador,
distinguir los . . .
. . intensidad de luz, de interruptor y de
diferentes tipos de g S
temperatura, de rotacion, equilibrio. CT6. El fomento
sensores y .
optoacopladores y de - Sensores del espiritu
actuadores que . . . L .
distancia. Caracteristicas analdgicos: de criticoy
pueden formar L . : e
técnicasy intensidad de cientifico.
parte de un robot, . . N
. funcionamiento. Circuitos luz, de CT10. Las
implementando de . , 3
L tipicos para sensores. temperatura, de | Tecnologias de
modo fisico y/o , L, L,
. 2.4.2 Describe los rotacion, la Informacion y
simulado sus
o actuadores: zumbadores, optoacopladores la
circuitos , . . L
- relés, motores de y de distancia. | Comunicacion, y
caracteristicos en . . -
- corriente continua - Actuadores: Su uso éticoy
funcién de sus
. servomotores, leds, zumbadores, responsable.
caracteristicas .
L pantallas LCD. relés, motores
técnicas. (STEMI, Caracteristicas técnicas de corriente
STEM4, CD2). S nicas y .
funcionamiento. Circuitos continua,
tipicos para actuadores. servomotores,
leds, pantallas
LCD.
2.5 Conocer las 2.5.1 Conoce las - Caracteristicas CT4. La Proyecto Heteroevaluacion | 4
caracteristicas de caracteristicas de la de la unidad de competencia
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tanto analdgicas
como digitales y
describiendo sus
diferentes partes,
conociendo los
sistemas de
comunicacion que
pueden utilizar.
(STEM1, STEM4,
CD2).

las unidades de unidad de control control digital.
control, compatible con hardware compatible con CT10. Las
compatibles con el y software libres. hardware y Tecnologias de
hardware y software libres. | la Informaciény
software libres, - Tipos de la
utilizando de entradasy Comunicacion, y
modo fisico y/o salidas Su uso éticoy
simulado sus (analdgicas y responsable.
conexiones, digitales).
entradas y salidas

2.6 Conocer las 2.6.1 Domina la conexion - Comunicacion CT4. La Proyecto Heteroevaluacion

conexiones de de sensores y actuadores con el competencia
distintos con la unidad de control. ordenadory digital, CT9. La

elementos de 8 Diferencia los tipos de otros creatividad, 4

entraday salida a entradas y salidas dispositivos CT10. Las

unidades de (analdgicas y digitales). digitales. Tecnologias de

control, 2.6.2 Establece - Conexién la Informacién y
compatibles con el comunicacion con el aldmbrica e la
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conectandolas con
el ordenadory
otros dispositivos
digitales, tanto de
forma alambrica
como inaldmbrica,
poniendo en valor
la potencialidad
del Internet de las

inaldmbrica (wifi,
infrarrojos, bluetooth y
telefonia movil). Internet
de las Cosas (loT).

telefonia movil).
- Internet de las
Cosas (loT).

hardware y ordenador y otros inaldmbrica Comunicacion, y
software libres, dispositivos digitales. (wifi, infrarrojos, Su uso éticoy
Conexion aldmbrica e bluetooth y responsable

programasy

programacion.

Cosas (loT).
(STEM2, CD2,
CPSAA4).
3.1 Comprender la 3.1.1 Entiende el Porfolio Heteroevaluacion
funcion que concepto de programa.
cumplen los Lenguajes de

lenguajes de
programacion en - Concepto de CTS.J..La
la resolucion de programa. Creca_;;wfad'
problemas, Lenguajes de e . 2
. . ., competencia
aplicando dicha programacion. digital
compresion a la '
casuistica de la
robotica. (CP2,
CP3, STEM3,
STEM4, CD2, CC2).
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3.2 Disefiar 3.2.1 Domina el software Porfolio Heteroevaluacion
rogramas de control a través de coevaluacion
prog S - Software de y
completos de programacion visual con ,
. . control a través
control mediante bloques. Diagramas de de
programacion por flujo: simbologia. Bloques L,
. ., programacion
blogues, a través de programacion. _
. . . visual con
de diverso distinto Estructura secuencial y de
bloques.
software, control ) CT9. La
. - - Diagramas de -
compatible con (condicionales y bucles). fluio: creatividad.
software libre, . Jo: ) CT4. La 2
. simbologia. .
resolviendo los competencia
_ - Bloques de i
requerimientos L, digital.
L programacion.
inicialmente
.. - Estructura
fijados en los .
secuencial y de
retos, y depurando
. control
y autocorrigiendo (condicionales
defectos. (STEM2, bucles) Y
STEM4, CD2, CD5, '
CPSAA5, CE1).
3.3 Disefar 3.3.1 Utiliza software libre - Software libre Porfolio Heteroevaluacion
programas de control a través de de control a
completos de lenguaje textual de través de CT9. La
control mediante programacion por cédigo: lenguaje textual creatividad.
software de Estructura, tipos de datos, de CT4. La 2
lenguaje textual, variables, funciones, programacion competencia
compatible con condicionales, bucles, por codigo. digital.
software libre, operadores aritméticos y - Estructura,
resolviendo los compuestos, librerias. tipos de datos,
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requerimientos 3.3.2 Depura programas variables,
inicialmente de control. Defectos de funciones,
fijados en los precision: mecanismos de condicionales,
retos, y depurando autocorreccion. bucles,
y autocorrigiendo operadores
defectos. (STEM2, aritméticos y
STEMA4, CD2, CD5, compuestos,
CPSAA5, CE1). librerias.

Depuracion de
programas de
control.
Defectos de
precision:
mecanismos de
autocorreccion.

3.4 Subir
adecuadamente
los programas
creados a la
unidad de control,
formando parte de
la documentacion
técnica de
resolucion de
proyectosy
utilizando
adecuadamente
las licencias

3.4.1 Domina el proceso
de subida del programa
de software a la unidad de
control. Realiza
documentacidn técnica de
un proyecto. Usa tipos de
licencias para compartir
documentacién y
programas.

- Proceso de
subida del
programa de
software a la
unidad de
control.
Documentacion
técnica de un
proyecto.

- Tipos de
licencias para
compartir

CTS. El
emprendimiento
social y
empresarial.
CT10. Las
Tecnologias de
la Informacion y
la
Comunicacion, y
Su uso éticoy
responsable.

Proyecto

Heteroevaluacion
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necesarias para la
comparticiéon de
documentos y
programas. (CCL3,
STEM3, CDS5,
CPSAA3, CE3,
CCEC4).

documentacion
y programas.

La ponderacion de pesos de cada uno de los criterios de evaluacidon estd ponderard de acuerdo con los instrumentos de calificacion, de manera que
se cumpla la siguiente ponderacién de pesos de cada instrumento: Pruebas escritas y practicas 50%, Proyectos 20%, Trabajos 20%, Observaciéon 10%. De
acuerdo con los posibles imprevistos o adaptaciones que sea necesario realizar, se podrd modificar el peso de los criterios de evaluacién, de manera que

siempre se cumpla la distribucion de pesos de cada instrumento de calificacion anteriormente descrita.

Para el cdlculo de la nota final de cada evaluacién, asi como la nota final del curso se procederd al redondeo de las calificaciones a partir de las 8

décimas de la calificacion obtenida ponderando los pesos de los criterios con sus notas correspondientes.

En caso de que un alumno no supere alguna de las evaluaciones (calificacion insuficiente), se propondra durante la siguiente evaluacion la realizacién

de pruebas u otras actividades que permitan a los alumnos conseguir aprobar los criterios con calificacién negativa.

Si en alguna de las actividades evaluables se detecta que no es de autoria propia (trabajos y/o proyectos) el profesor podra realizar una entrevista
para comprobar la autoria de esta. En caso de evidencias de que el alumno no ha sido el autor se calificara la actividad con un 0. Si en alguna prueba se
detectase que el alumno estd usando materiales no permitidos se calificara la prueba con un 0. En el caso del que los materiales no permitidos sean

dispositivos electrénicos, de acuerdo con lo dispuesto en el Reglamento de Régimen Interno del centro, se suspendera la evaluacién.
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[) Procedimiento para la evaluacion de la programacién didactica.

Se efectuard durante todo el periodo educativo, siempre estard abierta corrigiendo los
aspectos que puedan mejorarse y en todo caso, se efectuard en cuesta de satisfaccion al
alumnado al final del curso, valorando metodologias, explicaciones, preparacion de las
clases, métodos de evaluacion, actividades, etc.

Indicadores de

Instrumentos

Momentos en los que se realizard

Personas que
llevardn a

logro de evaluacion la evaluacion cabo la
evaluacion

Materiales, Seguimiento Durante el curso y por niveles, se | Miembros del

recursos de la | intentaran corregir las departamento

didacticos y | asignatura en | desviaciones que se producen

temporalizacion | las reuniones | respecto a las previsiones
del iniciales. Asi mismo, se estudiaran
departamento | las posibles causas (incidencia de

festivos, caracteristicas de los
grupos, influencia del profesor...)
y se tendrdn en cuenta a la hora
de programar los proximos
Cursos.

Metodologia Seguimiento Durante el curso. El resultado de | Miembros del
de la | todo este trabajo de coordinacion | departamento
asignatura en | se debera plasmar en un reajuste
las reuniones | de los métodos sefialados en la
del Programacion
departamento

Procedimientos | Se Al iniciar el curso se deben revisar | Miembros del

de evaluacion y
criterios de
calificacion

comprobard la
eficacia de los
instrumentos
utilizados y se
ajustara todo
el proceso a

los criterios
establecidos
en esta

Programacion.

todos los aspectos relacionados
con la evaluacion, de forma que se
respete de forma escrupulosa el
derecho de los alumnos a que su
rendimiento sea evaluado
conforme a criterios objetivos.

departamento
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ANEXO I. CONTENIDOS DE CONTROL Y ROBOTICA DE 32 DE ESO

En la siguiente tabla se muestra la relacién de los criterios de evaluacion con los contenidos de la
materia, distribuidos en 3 bloques:

A. Fundamentos de los sistemas automaticos de control.
B. Fundamentos de electrdnica aplicados a la robdtica.

C. Programacion asociada a Control y Robdtica.

Contenidos

Sistemas automaticos de control. Definicion y componentes caracteristicos: adaptadores,
comparadores, controladores y actuadores.

Tipos de sistemas de control: Lazo abierto y cerrado. Representacion grafica de sistemas
automaticos de control. Necesidades y aplicaciones de los sistemas automaticos de control.
Ambito industrial y domética.

Origen y evolucion de la robdtica. Clasificacion general de los robots. Aplicaciones de los robots.

Arquitectura de un robot: sensores, actuadores, microprocesador y memoria.

Movimientos y localizacién: grados de libertad (articulaciones) y sistemas de posicionamiento
para robot.

Tipos de sensores. Sensores digitales: pulsador, interruptor y de equilibrio. Sensores analdgicos:
de intensidad de luz, de temperatura, de rotacidon, optoacopladores y de distancia.
Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Circuitos tipicos para sensores.

Actuadores: zumbadores, relés, motores de corriente continua servomotores, leds, pantallas
LCD.

Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Circuitos tipicos para actuadores.

Caracteristicas de la unidad de control compatible con hardware y software libres. Conexion de
sensores y actuadores con la unidad de control.

Tipos de entradas vy salidas (analdgicas y digitales).

Comunicacion con el ordenador y otros dispositivos digitales. Conexién aldmbrica e inaldmbrica
(wifi, infrarrojos, bluetooth y telefonia movil). Internet de las Cosas (loT).
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Concepto de programa. Lenguajes de programacion.

Software de control a través de programacion visual con bloques. Diagramas de flujo: simbologia.
Blogues de programacion. Estructura secuencial y de control (condicionales y bucles).

Software libre de control a través de lenguaje textual de programacion por cédigo: Estructura,
tipos de datos, variables, funciones, condicionales, bucles, operadores aritméticos vy
compuestos, librerias.

Depuracion de programas de control. Defectos de precisién: mecanismos de autocorreccion.

Proceso de subida del programa de software a la unidad de control. Documentacion técnica de
un proyecto. Tipos de licencias para compartir documentacién y programas.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresion oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacion emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como
fuente de riqueza.

CT12. Educacion para la salud.
CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA DE 42 DE ESO

a) Introduccién: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia.

En el ANEXO Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre de la Comunidad de Castilla y Ledn,
en el apartado dedicado a Tecnologia, se establece que contribuye a dar respuesta a las
necesidades de la ciudadania digital. Asi, esta materia servird de base, no solo para comprender la
evolucidén social, sino también para poder actuar con criterios técnicos, cientificos y éticos en el
ejercicio de una ciudadania responsable y activa, utilizando la generacion del conocimiento como
motor de desarrollo y fomentando la participacidon del alumnado en igualdad con una vision
integral de la disciplina, resaltando su aspecto social. Asimismo, se favorece el desarrollo del
ingenio, el emprendimiento y la habilidad humana y se sientan las bases de las profesiones del
futuro.

La formacion del alumnado en esta materia, sin duda, da respuesta a los retos del siglo XXI. Por
ello, se abordan aspectos econdémicos, sociales y ambientales relacionados con la influencia del
desarrollo tecnoldgico, y de la automatizacién y robotizacion, tanto en la organizacién del trabajo,
como en otros ambitos de la sociedad, utiles para la gestion de la incertidumbre ante situaciones
de inequidad y exclusion, favoreciendo la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres.

Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa.

La materia Tecnologia permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para
alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacion secundaria obligatoria,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

La aportacion de la materia al logro de los objetivos, que se persiguen al finalizar la Educacién
Basica, es amplia, promoviendo, especialmente, el fomento de la disciplina y el habito de trabajo
individual y en equipo, valorando y respetando la diferencia entre sexos, asi como la igualdad de
oportunidades entre ellos.

De igual modo, promueve el desarrollo en el alumnado de la capacidad de discriminar
informacion con sentido critico y el fomento de un sentido ético del uso de las tecnologias en el
desarrollo.

Contribuye, asimismo, a la adquisicion de métodos cientificos y experimentales y con ello, a la
propia confianza, asi como a la toma de decisiones, fomentando, de esta manera, el
emprendimiento y el espiritu critico del alumnado.

La interdisciplinariedad de la materia permite abordar los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS), en concreto, mediante el acceso universal a la energia y la comunicacion, la industria y la
innovacion, ciudades y comunidades sostenibles, produccién y consumo responsables, asi como a
la educacion, a la alimentacion y la salud, entre otros.
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Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave:

La materia Tecnologia contribuye a la adquisicién de las distintas competencias clave que
conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingdistica

La materia Tecnologia contribuye al desarrollo de esta competencia en el alumnado mediante
la expresion, la comunicacién y la difusion de ideas, asi como la defensa de soluciones en
diferentes foros, haciéndolo con un lenguaje inclusivo.

Competencia plurilingtie

La competencia plurilinglie se trabaja especialmente con aquellos dispositivos electrénicos y
mecanicos, que habitualmente disponen de una descripcién y programacion en otros idiomas,
promoviendo asi el desarrollo de dicha competencia y la adquisicion por parte del alumnado.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La contribucion de la materia a esta competencia es realmente significativa mediante la
identificacion de problemas tecnoldgicos, el analisis y desarrollo de las soluciones o el propio
proceso de calculo, asi como la elaboracién de las memorias descriptivas o la resolucién de
cualquier tipo de problema tecnoldgico.

Competencia digital

Esta materia contribuye al desarrollo de la competencia digital debido a que no es posible,
actualmente, separar los elementos digitales de todo tipo de sistema tecnoldgico, desde los mas
sencillos circuitos eléctricos, y su planteamiento, pasando por el disefio con soluciones de CAD,
para terminar con los sistemas de control y robots que presentan una vinculacién directa con el
desarrollo digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender

La materia también contribuye a la adquisicion de esta competencia, con mayor intensidad en
el ambito de aprender a aprender. El alumnado ha de ser capaz de buscar, desarrollar y encontrar
su propia solucién. Sin duda, la tendencia actual “hazlo tU mismo” estd presente, en gran medida,
en esta materia, contribuyendo al desarrollo personal y social del alumnado.

Competencia ciudadana

Esta materia también va a contribuir a la mejora de esta competencia a través de su aportaciéon
al desarrollo de soluciones para mejorar el entorno cercano y la aplicacién de estrategias
colaborativas entre el alumnado.

Competencia emprendedora
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La materia Tecnologia conlleva una gran aportacién a esta competencia, pues en ella se trabaja
el proceso de ideas y soluciones, persiguiendo el planteamiento de propuestas que sean
econdémicamente viables. Se fomenta un enfoque de emprendimiento basado en la capacidad de
los alumnos para descubrir e investigar soluciones a problemas que pueden tener una solucion
creativa.

Competencia en conciencia y expresion culturales

De la misma manera que en la anterior competencia, la materia Tecnologia proporciona una
aportacion a esta competencia, basada en la aplicacion continuada de técnicas de comunicacién
y expresion cultural de las ideas y soluciones partiendo, en todo caso, de un planteamiento
apoyado en principios éticos, sociales y culturales.

En el ANEXO ii. MATERIAS DE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA del Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, se establece que el curriculo de la materia de Tecnologia contribuye
al desarrollo de las competencias clave y de los objetivos de etapa. Para ello, los descriptores de
las distintas competencias clave reflejadas en el Perfil de salida del alumnado al término de la
ensefianza bdsica y los objetivos de etapa se concretan en las competencias especificas de la
materia de Tecnologia.

b) Disefio de |a evaluacién inicial.

La evaluacién inicial diagnostica permitird conocer el punto de partida del alumnado. La
utilizacién de una amplia variedad de instrumentos permitird aplicar procesos de evaluacion
durante todo el proceso de ensefianza, posibilitando al profesorado recoger datos, de forma
sistematica y objetiva, a fin de valorar la capacidad del alumnado a la hora de comprender y aplicar
el conocimiento, las destrezas y las actitudes cientificas.

Fechas en las que se realizara la evaluacion inicial: se realizara al inicio de curso en las 2
primeras semanas de clase, en septiembre.

e Las técnicas e instrumentos de evaluacion: Prueba escrita
e El contenido de las pruebas sera acorde con los contenidos minimos del curso anterior.

e Elgrado de participacién del alumnado en las mismas: Para todo el alumnado.

c) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas y los mapas de relaciones competenciales de las materias a las
que hacen referencia los articulos 15 y 16 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre y anexo Ill y
IV, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion secundaria obligatoria en
la Comunidad de Castilla y Leén, como los desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los contenidos de cada materia. Las
competencias especificas constituyen un elemento de conexidn entre, por una parte, el Perfil de
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salida del alumnado, y por otra, los contenidos de las materias y los criterios de evaluacion. Las
competencias especificas toman como referencia el conjunto de la etapa y se fijan para cada una
de las materias.

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir del
cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de
concrecion de las primeras, ahora bien, especificas para cada materia.

Los descriptores operativos, tal y como establece el articulo 8 del Decreto 39/2022, de 29 de
septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacién secundaria
obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn, identifican el Perfil de salida, es decir, concretany
contextualizan la adquisiciéon de cada una de las competencias clave al finalizar la ensefianza
basica, esto es, al finalizar la etapa de ESO. Los descriptores operativos fundamentan el resto de
las decisiones curriculares, conectan las competencias clave con las competencias especificas,
justifican las decisiones metodoldgicas de los docentes, fijan el disefio de situaciones de
aprendizaje y referencian la evaluacion de los aprendizajes del alumnado.

Por ultimo, el mapa de relaciones competenciales aparece regulado en el articulo 11 del
Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn. Segun su apartado 1, dicho
mapa representa la vinculacion de los descriptores operativos del 6 Perfil de salida con las
competencias especificas. Permitird determinar la contribucién de cada materia al desarrollo
competencial del alumnado.

En el caso de Tecnologia se organizan estos elementos curriculares de la siguiente forma:

Competencias Especificas

1. Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera
eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

Esta competencia parte del estudio de las necesidades del entorno cercano (centro,
barrio, localidad, regidn...) para detectar y abordar los problemas tecnoldgicos encontrados
que, posteriormente y tras su analisis, serdn la base del proceso de resolucion de problemas,
aportando soluciones a las necesidades detectadas. Se incluyen en esta competencia los
aspectos relativos a la busqueda de soluciones a través de metodologias cercanas a la
investigacion cientifica y a las técnicas de indagacién, planificacion y gestion de tareas
siguiendo las fases de un proyecto secuencial y se incorporan estrategias para iniciar al
alumnado en la gestién de proyectos cooperativos e iterativos de mejora continua de la
solucién. En esta competencia se abordan, también, diversas técnicas para entrenar y
potenciar la creatividad con el objetivo de hacerla mas eficiente. Se fomenta igualmente el
espiritu emprendedor desde un enfoque que incluye el liderazgo y la coordinacién de equipos

128




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

de trabajo, con una vision global y un tratamiento coeducativo, garantizando el desarrollo de
la iniciativa y la proactividad de todo el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4 CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CC2, CE1 y CE3.

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de
vida de productos, para fabricar soluciones tecnologicas accesibles y sostenibles que den
respuesta a necesidades planteadas.

Esta competencia hace referencia tanto al proceso de fabricacion de productos o
desarrollo de sistemas que aportan soluciones a problemas planteados como a las actuaciones
implicadas en dicho proceso. Se abordan las técnicas y procedimientos necesarios para la
construccion y creacion de productos o sistemas tecnoldgicos, incluyendo tanto la fabricacion
manual como la fabricacidon mediante tecnologias asistidas por ordenador. De esta forma, se
pretende desarrollar las destrezas necesarias para la creacion de productos, fomentando la
aplicacién de técnicas de fabricacion digitales y el aprovechamiento de los recursos
tecnoldgicos. Las distintas actuaciones que se desencadenan en el proceso creativo implican
la intervencién de conocimientos propios de esta materia (operadores mecanicos, eléctricosy
electrdnicos), que se integran con otros, contribuyendo asi a un aprendizaje competencial en
el que toman partido distintos dmbitos. Ademas, se hace referencia al estudio de las fases del
ciclo de vida del producto, analizando las caracteristicas y condiciones del proceso que
pudieran mejorar el resultado final, haciéndolo mas sostenible y eficiente. Se incluyen, por
ejemplo, aspectos relativos al consumo energético del proceso de fabricacién, a la
obsolescencia, a los ciclos de uso o a las repercusiones medioambientales tanto de la
fabricacidn del producto, como de su uso o retirada del ciclo, fomentando actitudes y habitos
ecosocialmente responsables en el uso y en la creacidon de productos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEMS5, CD2, CD3, CPSAA4, CC4, CE1 y CCECA4.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en
diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los
recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la
informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

La competencia abarca aspectos necesarios para comunicar, expresar y difundir ideas,
propuestas y opiniones de manera clara y fluida en diversos contextos, medios y canales. Se
hace referencia al buen uso del lenguaje y a la incorporacion de la terminologia técnica
requerida en el proceso de disefio y creacion de soluciones tecnolégicas. En este sentido, se
abordan aspectos necesarios para una comunicacién efectiva (por ejemplo, asertividad,
gestion adecuada del tiempo de exposicidn, buena expresidon, entonacion, adaptacion al
contexto, uso de un lenguaje inclusivo y no sexista...) asi como otros aspectos relativos al uso
de herramientas digitales para difundir y compartir recursos, documentos e informacion en
diferentes formatos. La necesidad de intercambiar informacién con otras personas implica una
actitud responsable y de respeto hacia el equipo de trabajo, asi como hacia los protocolos
establecidos en el trabajo colaborativo, aplicables tanto en el contexto personal como a las
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interacciones en la red a través de herramientas digitales, plataformas virtuales o redes
sociales de comunicacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL3, CCLS5, STEM4, CD3, CPSAA3, CC3, CE3 y CCECS3.

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir
sistemas de control programables y roboticos.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los conocimientos cientifico-
tecnoldgicos y de los principios del pensamiento computacional en el proceso de disefio,
simulacién o construccion de sistemas capaces de realizar funciones de forma autdonoma. Por
un lado, implica actuaciones dirigidas a la modelizacién y dimensionado de sistemas
automaticos o robdticos que permitan la incorporacion de la automatizacién de tareas: la
seleccion de los materiales adecuados, la implementacion del sistema tecnoldgico que
fundamenta el funcionamiento de la maquina, y el disefio y dimensionado de sus elementos
electromecanicos. Por otro lado, se incluyen aspectos relativos a la implementacién de los
algoritmos adecuados para el control automatico de maquinas o el desarrollo de aplicaciones
informaticas que resuelvan un problema concreto en diversos dispositivos: computadores,
dispositivos moviles y placas microcontroladoras. La comunicacion y la interaccién con objetos
son aspectos estrechamente ligados al control de procesos o sistemas tecnoldgicos. En este
sentido, se debe considerar la iniciacion en las tecnologias emergentes como son internet de
las cosas, Big Data o inteligencia artificial (IA) y la incorporacion de estas y otras metodologias
enfocadas a la automatizacion de procesos en sistemas tecnoldgicos de distintos tipos con un
sentido critico y ético.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, STEM1, STEM3, CD 2, CD5, CPSAAS5 y CE3.

5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas
digitales, adaptdndolas a sus necesidades, configurdandolas y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mds eficiente.

La integracion de la tecnologia digital en multitud de situaciones es un hecho en la
actualidad vy, en este sentido, se hace imprescindible en el proceso de aprendizaje
permanente. La competencia aborda la incorporacion de las herramientas y de los dispositivos
digitales en las distintas fases del proceso, por ejemplo: el uso de herramientas de disefio 3D
o experimentacion mediante simuladores en el disefio de soluciones, la aplicacion de
tecnologias CAM/CAE en la fabricacion de productos, el uso de gestores de presentacion o
herramientas de difusién en la comunicacion o publicacion de informacion, el desarrollo de
programas o aplicaciones informaticas en el control de sistemas, el buen aprovechamiento de
herramientas de colaboracion en el trabajo grupal, etc. En cada fase del proceso, la aplicacion
de la tecnologia digital se hace necesaria para mejorar los resultados. En suma, esta
competencia se centra en el uso responsable y eficiente de la tecnologia digital aplicada al
proceso de aprendizaje. Todo ello implica el conocimiento y compresion del funcionamiento
de los dispositivos y aplicaciones empleados, permitiendo adaptarlos a las necesidades
personales. Se trata de aprovechar, por un lado, la diversidad de posibilidades que ofrece la
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tecnologia digital y, por otro, las aportaciones de los conocimientos interdisciplinares para
mejorar las soluciones aportadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4 y CPSAAS.

6. Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el
entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de la tecnologia.

La tecnologia ha ido respondiendo a las necesidades humanas a lo largo de la historia
mejorando las condiciones de vida de las personas, pero a su vez repercutiendo negativamente
en algunos aspectos de la misma y en el medio ambiente. Esta competencia incluye el andlisis
necesario de los criterios de sostenibilidad determinantes en el disefio y en la fabricacién de
productos y sistemas a través del estudio del consumo energético, la contaminacion ambiental
y el impacto ecosocial. Ademas, se pretende mostrar en ella la actividad de determinados
equipos de trabajo en internet y la repercusidon que pueden tener algunos proyectos sociales
por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la
comunidad, asi como el efecto de la seleccion de materiales, del sistema mecanico o de la
eleccion de las fuentes de energia y sus conversiones. El objetivo es fomentar el desarrollo
tecnolégico para mejorar el bienestar social minimizando las repercusiones en otros ambitos,
mencionados anteriormente. Para ello se deben tener presentes todos los criterios desde el
momento inicial de deteccidn de la necesidad y estimarlos en cada una de las fases del proceso
creativo. En este sentido, se aplican estas cuestiones al disefio de la arquitectura bioclimatica
en edificios y de los medios de transporte sostenibles. Finalmente se abordan aspectos
actitudinales relativos a la valoracion del ahorro energético en beneficio del medio ambiente
y de la contribucion de las nuevas tecnologias, aplicables actualmente en cualquier ambito, a
la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, STEM2, STEMS5, CD4, CPSAA3 y CCA4.

Mapa de relaciones competenciales:
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d) Metodologia didactica.

Meétodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Se usard el empleo progresivo y ponderado de metodologias activas tales como el
aprendizaje basado en proyectos (ABP Aprendizaje basado en proyectos, DUA Disefio universal
para el aprendizaje...) en funcion de las caracteristicas del alumnado. Se recomienda el uso de
materiales adaptados a las caracteristicas de cada uno de los alumnos, adecuados a los niveles,
asi como el uso de materiales propios del profesorado.

En la educacién tecnoldgica, la resolucion de problemas reales no es Unicamente un recurso
didactico, constituye el componente esencial de la propia tecnologia y de su planteamiento
curricular. Es decir, el método de trabajo se constituye en un componente esencial del drea. De
aqui que el planteamiento metodoldgico es fundamental, ya que orienta el contenido y el
desarrollo del area.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

La organizacion temporal de cada clase serd de 50 minutos. Estas sesiones pueden ser
tedricas en el aula o practicas en el aula-taller o el aula de informatica. Las sesiones tedricas
tendran una divisidn en tres partes: primero unas actividades de introduccién, seguidas de unas
actividades de desarrollo de la sesidn que ocuparan la mayor parte del tiempo y para finalizar
unas actividades de recapitulacion.

Las actividades tipo que se podran realizar seran:

Realizaciéon de ldaminas. Se realizan laminas de dibujo técnico basico como trazado con
instrumentos de dibujo vy vistas.

e Prdcticas de dibujo técnico con programas de Disefio Asistido por Ordenador.
e Pruebas objetivas, tanto orales como escritas.

e C(Clases magistrales: Explicacion de la unidad didactica y de los aspectos mas técnicos, y
se puede realizar el resumen.

e Proyectos constructivos en grupo.
e Realizacién de la documentacion del proyecto.
e Practicas de informatica de procesador de texto y manejo del sistema operativo.

e Trabajos de investigacion.
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Practicas de programacion informatica.

Pruebas de control diario, en las que se recabara informacién sobre el desempefio diario
de los alumnos.

Pruebas orales o escritas, que el profesor fijard con al menos 48 horas de antelacién.

Se podra pedir la realizacidn de tareas para casa que se revisaran y corregiran en posteriores
sesiones. Las clases practicas en el taller o el aula de informatica tendran una secuenciaciéon
distinta, ya que por lo general cada proyecto a desarrollar constara de varias de dichas sesiones.

La materia Tecnologia y Digitalizacion necesita de distintos espacios de trabajo: aula de
referencia, aula digital y taller. En todos ellos se buscara generar un ambiente que fomente el
trabajo creativo y colaborativo, teniendo en cuenta la prevencién y seguridad. La actividad
propuesta serd la que nos indigue el tipo de agrupamiento (a ser posible mixto): individual, en
parejas o en pequefios grupos que persiga la consecucion global de todas las competencias.
Sintetizando, la metodologia sera constructivista, con el alumno como protagonista en la etapa
de proyectos y responsable de su propio aprendizaje, requisito para la consecucién de las
competencias clave y el Perfil de salida.

El aula de Tecnologia se encuentra situada junto al aula-taller. Este espacio se caracteriza
por ser un espacio Unico e integrado que, por razones practicas, se organiza en tres zonas: zona
de ordenadores, taller y almacén.

e En la zona de ordenadores se desarrollan las actividades relativas a: exposiciones
tedricas, estudio de problemas y soluciones, debates, planificacion, redaccion de
documentos e informes, dibujos, consultas bibliograficas y utilizacién de los medios
informaticos. Esta zona consta de una mesa con un ordenador para cada alumno
posicionados en forma de U con una isla en medio, armarios y estanterias con la
biblioteca del aula, pizarra, mesa del profesor con ordenador vy altavoces, proyector, asi
como de un espacio para las exposiciones de trabajos realizados.

e FEltaller es la zona destinada a la realizacion de trabajos técnicos que requieren el uso de
maquinas y herramientas, algunas de estas de instalacién fija. Se cuenta con: bancos de
trabajo resistentes para operaciones de montaje, desmontaje, fabricacién vy
manipulacion en general; estanterias y armarios para guardar los trabajos en periodo de
realizacion; armarios para guardar maquinas portatiles, herramientas, utensilios
delicados y material eléctrico y electrénico; paneles para las herramientas de uso mas
comun; paneles para la colocacién de informaciones técnicas de utilidad, tanto en el aula
como en el taller: esquemas de procedimiento, instrucciones de uso de instrumentos o
maquinas, informacién sobre objetos tecnoldgicos...
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e El almacén sirve para guardar los materiales y componentes fungibles, el instrumental
delicado y/o peligroso y los elementos de prevencion de riesgos. Concrecién de los
proyectos significativos.
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e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
1: Emprendimiento tecnoldgico Septiembre-octubre (6
PRIMER 2: Disefio y fabricacion de objetos Octubizzgcliifvbre (8
TRIMESTRE | < / / .
sesiones)
3: Electrénica analdgica y digital Diciembre- enero (8 sesiones)
SEGUNDO 4: Hidrdulica 'y rze.umdtica Enero-febrero (lO.sesiones)
TRIMESTRE 5: Control y robdtica Marzo (10 sesiones)
6: Telecomunicaciones e internet de las cosas Abril (8 sesiones)
TERCER 7 Tecnologla sosten{b'/e Mayo (8 sesl/ones)
TRIMESTRE 8: Instalaciones de vivienda Junio (6 sesiones)

f) En su caso, concrecién de proyectos significativos.

En cada una de las evaluaciones se realizard como minimo una situacién de aprendizaje que se
planteara como un proyecto de aplicacion del proceso tecnoldgico. Ademas de eso se podran
realizar otras situaciones de aprendizaje de menor duracién que permitan acercar a los alumnos
las situaciones reales en las que se puede aplicar la tecnologia:

12 evaluacion.

Utilizacién de programas de disefio y laminacién para realizar piezas en 3D que puedan
resolver problemas de la vida diaria y/o colaborar con otros departamentos para la fabricacion de
medallas (Educacion fisica), modelos de compuestos quimicos (Fisica y quimica) o figuras
geométricas para vistas (Plastica). (SA1).

22 evaluacion.

Aplicacién de los conocimientos de neumatica a simuladores y a circuitos reales. De tal manera,
gue un circuito neumatico podremos disefiarlo a mano y simularlo con el ordenador. (SA2).

32 evaluacion.

Comparar las instalaciones que tiene una vivienda con las que posee el centro educativo. Esto
requiere de la visita y el analisis de las instalaciones del centro como los cuadros de control y
proteccion eléctricos, la sala RAC de reparto de las sefiales digitales, la sala de calderas y la sala de
acometida y distribucion del agua corriente sanitaria. (SA3)
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g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Titulo Editorial
Libro de texto Tecnologia 4 Oxford
Materiales Recursos

Impresos

Algunas unidades contaran con
dosieres de actividades para su
resolucion de forma individual o en
grupo, de forma cooperativa.

Acceso a la biblioteca del centro,
asi como alos libros de consulta de
los que dispone el departamento
de Tecnologia.

Digitales e

Las salas de informdtica, con
equipos informaticos, programas
adecuados para procesar textos y
dibujos cuando sea necesario y con
conexion a Internet, puesto que se
pretende que el alumno lo utilice
como instrumento de trabajo en

Se facilitardan recursos digitales,
tales como videos, imagenes o
apuntes a través del aula Moodle
institucional, con aulas creadas
para el trabajo del grupo o a través

informaticos las situaciones adecuadas.
f , de la plataforma TEAMS, de forma
Se contard con software de
. L, . que los alumnos puedan acceder a
simulacion que servira para el .
. material, tanto desde las aulas de
desarrollo de practicas referentes | . .
. . informatica como desde sus casas.
al estudio de unidades
relacionadas con los mecanismos,
la electricidad, la electronica, etc.
Se dispondrd de acceso a los
Presentaciones PowerPoint | medios audiovisuales del centro,
realizadas por el profesor, para su | incluyendo los equipos
proyeccion en el aula. Serviran de | informaticos y proyectores de los
apoyo a las explicaciones en las | que se dispone en las aulas y en el
Medios sesiones magistrales, para tomar | taller.
. apuntes por parte de los alumnos | Los medios audiovisuales se
audiovisuales y e .
multimedia de conceptos de forma | utilizaran siempre que sea posible
esquematizada y como recurso | para la presentacion de
disponible en el aula virtual, en | informacion. En todas las aulas del
todo momento, para poder | centro se cuenta con ordenador vy
estudiar y preparar las pruebas | cafién-proyector de video o
escritas y tareas encomendadas Pantalla Smart.
. ) Se podra disponer de materiales de | El taller antiguo, dividido en dos
Manipulativos

uso técnico de distinta naturaleza

estancias (aulay taller), cuenta con
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para que los alumnos puedan | almacén y estd dotado con
trabajar e interaccionar con él, asi | herramientas y materiales
como herramientas bdsicas para el | suficientes y espacio para poder
trabajo en el taller de tecnologia. realizar los trabajos manuales para
la realizacién del proyecto. En el
taller nuevo se cuenta con tableros
de herramientas, estanterias
metalicas y ordenadores
compactos al servicio de los
alumnos. En el taller también se
dispondra del material basico para
la realizacién de los diferentes
proyectos que se lleven a cabo.

h) Concrecién de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del
curriculo de la materia.

Planes, programas y Implicaciones de cardcter general
proyectos desde la materia

La lectura y el trabajo con diferentes
tipos de textos, tanto del libro de
texto usado en clase como base y
apoyo a la explicaciéon posterior es de
obligado cumplimiento, como otros
textos obtenidos de internet u otras
publicaciones. Se recomendaran
lecturas apropiadas a cada nivel de
ensefianza.

Temporalizacion

Plan de lectura Alo largo de todo el curso

La contribucion a la autonomia e
iniciativa personal se centra en el
modo particular en que se abordan
los problemas en esta area, y sera
mayor en la medida en que se
fomenten modos de enfrentarse a
ellos de manera auténoma vy |Alolargodetodoelcurso
creativa, se incida en la valoracion
reflexiva de las diferentes
alternativas y se prepare para el
anadlisis previo de las consecuencias
de las decisiones que se toman en el
proceso.

Fomento de la cultura
emprendedora
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Se presta especial atencion a la
planificacion y  ejecucion  de
proyectos, un aspecto fundamental a
la hora de fomentar el
emprendimiento.

A través de las materias impartidas
se ofrecen muchas oportunidades
para el desarrollo de cualidades
personales como la iniciativa, el

espiritu de superacion, la
perseverancia frente a las
dificultades, la autonomia,

contribuyendo al aumento de la
confianza en uno mismo y a la
mejora de su autoestima.

El trabajo en equipo también cobra
especial importancia en muchas de
las  materias, entrenando la
capacidad de trabajar en equipo y de
aprovechar las sinergias de cada
miembro para lograr un trabajo
optimo.

Fomento de la igualdad
efectiva entre hombres y
mujeres

Desarrollando el trabajo de clase en
un plano absoluto de igualdad,
teniendo especial cuidado en romper
los roles que habitualmente se
toman en los talleres.

Haciendo un reparto equitativo de
funciones sin condicionamientos
previos, fomentando los grupos
mixtos en los que las tareas se
repartan sin responder a roles
sexistas.

Tratando, en el caso de identificar
situaciones en las que se manifieste
cierta discriminacion dedicando el
tiempo necesario para su
identificacién y tratando de evitar
gue se repita en el futuro.

Tratando de utilizar un lenguaje
inclusivo y no sexista.

Alo largo de todo el curso
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Colaborando con las actividades que
se realicen desde el Departamento
de orientacion.

Se trabajarda mediante el desarrollo
de las siguientes habilidades:
Busqueda en diferentes fuentes de
informacion y selecciona las mas
adecuadas. Cita las  fuentes.
Reconocimiento y respeto de los
derechos de autor de cualquier tipo
de contenido. Dominio de la mayoria
de las siguientes aplicaciones: hoja
de calculo, programas de disefio 2Dy
3D, aplicaciones moviles. Es capaz de
Plan TIC adjuntar documentos usando el | Alolargodetodoelcurso
correo electrénico y TEAMS. Puede
programar el envio de correos.
Puede compartir documentos en
OneDrive. Resolucion de problemas
ligados a la identificacidon y registro
en redes, etc. Recuperacion de
contrasefias y maneja su perfil
adecuadamente. Es capaz de realizar
programas de complejidad media en
Scratch. Programacion de robots
sencillos.

i) Actividades complementarias y extraescolares.

La puesta en practica las actividades complementarias y extraescolares ofrece el marco ideal
para integrar aprendizajes informales y no formales junto a los formales, a la vez que posibilita a
los alumnos la utilizacion efectiva de diferentes tipos de contenidos en situaciones reales. En
definitiva, refuerzan el desarrollo de las competencias clave del alumnado, ayudando también a la
consecucion de los objetivos de la etapa.

Durante el mes de mayo (trimestre 32) hay un programa del departamento que realiza “la
semana de la robdtica” el cual se visitara con los alumnos durante los recreos por turnos de
alumnos, ya que pueden ver el funcionamiento de los robots y sistemas de control que los
automatizan de sus compafieros de centro.

También se podra participar en otras actividades extraescolares y complementarias que
desarrollen otros departamentos.
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j) Atencién a las diferencias individuales del alumnado.

Son muchos los factores que afectaran al rendimiento de los alumnos, ya que las diferencias
en cuanto a madurez y desarrollo psicosocial daradn lugar a diferentes ritmos de aprendizaje.

En cuanto a la forma en la que aplicaremos esto a la aplicacidén de nuestra programacion
didactica a la realidad del aula tendremos en cuenta dos situaciones diferentes, por una parte, la
atencion a las diferencias individuales del alumnado, y por otra parte la atencion al alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo.

Para adaptarnos a las diferencias individuales del alumnado hemos de tener en cuenta los
principios del DUA: proporcionar multiples formas de representacion, que se refiere a como se
presenta la informacion; proporcionar multiples formas de accion y expresion, sobre cémo los
estudiantes pueden demostrar lo que han aprendido; y proporcionar multiples formas de
implicacién, que busca motivar e involucrar a todos los alumnos de diversas maneras.

Para la atencidn al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo hemos de
realizar las adaptaciones curriculares necesarias, siendo necesario seguir las pautas e indicaciones
propuestas por el departamento de Orientacion del centro.

Ademads de la aplicacién del Disefio Universal de Aprendizaje como premisa, en este curso este
afio se deben atender determinadas diferencias individuales con sus correspondientes
adaptaciones metodoldgicas no significativas:

1. Dificultades de aprendizaje:

Acceso a los contenidos:

e Seleccionar los contenidos que en cada tema se le van a exigir. Presentarselos de manera
sintetizada y organizada coherentemente, para facilitar su comprensién-asimilacién.

e Vigilaralahorade distribuir contenidos o ejemplos en la pizarra: orden, amplitud, numerar
ejercicios...

e Asegurarnos de que le da tiempo a hacer las correcciones.

e La utilizacion de esquemas y graficos en las explicaciones de clase permiten una mejor
comprension y favorecen una mejor atencién. Los indices de sus materiales curriculares,
esquemas de las lecciones con sus apartados y subapartados, ayudan a organizar sus
conocimientos y sus aprendizajes.

En clase:

e Procurar que se sitle en las primeras filas de clase.

e Darle tiempo para organizar sus pensamientos y para organizar su trabajo, y sobre todo
para participar en clase. La presion del tiempo, tanto en tareas de clase como en
examenes, le induce a errores.

Tareas:
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Tratar de proporcionarle una exhaustiva reglamentacién. Directrices claras y muy explicitas
en cuanto a como y cuando realizar y presentar las actividades. Comprobar que ha
entendido lo que se le pide.

Puede que necesite tiempo extra para acabar las tareas.

Comentar personalmente la correccién por escrito de los ejercicios realizados en clase.
Motivacién

Demostrarle nuestro interés y confianza.

Se tratard siempre de reforzar su seguridad en si mismay su autoestima, con el fin de evitar
el blogueo ante las tareas que le suponen un gran esfuerzo, y el consecuente abandono
por fracaso.

Evaluar sus progresos en comparacién consigo misma.
Evaluacién:

Examenes: se planificaran con la suficiente antelacién para que no tenga mas de 1 por dia.
Practicar en clase el mismo tipo de examen o similares.

Flexibilizar el tiempo de realizacion de exdamenes (o reducir el nUmero de preguntas). Es
importante darle tiempo suficiente para que termine trabajo y examenes con tranquilidad
y pueda revisarlos. Es mas practico reducir el nUmero de preguntas o de items en cada
pregunta, para que no se quede sin recreo o pierda otras clases.

Ofrecerle también las pautas necesarias durante el examen para ir comprobando que sabe
lo que tiene que hacer.

DEA Lectoescritura

PAUTAS PARA EL AULA:

Ubicarle en el aula cercana a un/a compafiero/a que pueda favorecer a la alumna.
Facilitar materiales escritos claros y visualmente organizados, utilizando un tamafio de
letra adecuado y evitando textos excesivamente densos.

Proporcionar los apuntes y materiales con antelacién, siempre que sea posible, para
facilitar su organizacién y comprension.

Acompafiar las explicaciones de apoyos visuales (esquemas, presentaciones, ejemplos,
palabras clave, etc.) y proporcionar instrucciones breves y secuenciadas.

Evitar la copia extensa de la pizarra, facilitando los contenidos por escrito o en formato
digital y proporcionando tiempo adicional cuando sea necesario.

Favorecer la participacion progresiva en el aula, evitando situaciones de exposicion que
puedan generar inseguridad y facilitando inicialmente |la participacion en pequefio grupo.
Supervisar el inicio y desarrollo de las tareas, ayudandola a mantener la atencién y a
finalizar las actividades propuestas.

Facilitar mayor tiempo para organizarse y preparar el material, utilizando rutinas,
recordatorios y apoyos visuales que favorezcan progresivamente su autonomia.

Ajustar la carga de tareas para casa, procurando que queden correctamente registradas y
accesibles y flexibilizando los plazos cuando sea necesario.
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Favorecer el uso de herramientas digitales de apoyo a la lectura y escritura, como lectores
de texto, correctores y procesadores de texto.

Trabajar de forma sistematica la precision y fluidez lectora, especialmente ante palabras
largas, poco frecuentes o desconocidas.

PAUTAS PARA PRUEBAS O EXAMENES:

Proporcionar tiempo adicional o reducir el nimero de ejercicios cuando las dificultades en
lectura y/o escritura interfieran en la realizacion de la prueba.

Presentar enunciados breves, claros y directos, evitando informacién innecesaria o
rodeos.

Comprobar la comprensién de las instrucciones antes de iniciar la prueba, facilitando si es
preciso la lectura en voz alta de las preguntas.

Valorar en mayor medida la comprension y los contenidos frente a aspectos formales
como la presentacion cuando estos no constituyan el objeto especifico de evaluacién.
Reducir el peso de los errores ortograficos cuando la ortografia no sea el objetivo de
evaluacion.

Permitir, cuando resulte beneficioso y sea habitual en su trabajo, la realizacién de pruebas
mediante ordenador y el uso de corrector.

Permitir el uso de calculadora, tablas o férmulas en aquellas materias en las que el objetivo
de evaluacion no sea especificamente el calculo o la memorizacion de dichas férmulas.
Comprobar al finalizar que ha respondido a todos los apartados y que sus respuestas son
legibles, sin convertir esta supervision en una realizacion guiada de la prueba.

Discapacidad intelectual leve

Le puede venir bien hacer unos dias antes de |la fecha de examen modelos que le
permitan saber de qué se le va a evaluar.

Puede trabajar con materiales/recursos propios e incluso con alguna de las tablets con
las que cuenta el departamento de orientacion. Conviene usar recursos visuales y
manipulativos.

En el aula debemos dejarle claro el trabajo qué debe hacer en cada sesion. Registrar o no
si lo hace y dar consecuencias si realiza o no el trabajo asignado. Podemos hacer ensayo-
error de cudnto puede hacer en una sesién. Podemos empezar con poca carga e ir
aumentando si vemos que es capaz.

Debemos comunicar directamente a la familia las indicaciones que consideremos
importantes del dia a dia

Supervisar que anota diariamente las tareas propias en la agenda escolar.

Debemos poner atencidn a su nivel de integracién en el aula.
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e Paciencia para repetirle y explicar las dudas tantas veces como sea necesario. Se suele
desorientar en el tiempo y en el espacio (no suele saber la clase que le toca o dénde
tiene que ir).

e Utilizar un lenguaje sencillo, conciso y directo (Tanto en el lenguaje oral como escrito)

e Usar frecuentemente las alabanzas y elogios (refuerzo positivo). Necesita que se le
aporte confianza en si mismo y en sus posibilidades académicas.

4. Trastorno del Espectro Autista de alto funcionamiento

e Ubicacion en el aula: colocarle en las primeras filas, de modo que se vea facilitado el
control de su atencién y de su trabajo.

e Tener un método de trabajo en el aula lo mas definido y estructurado posible, las rutinas
le son de gran ayuda.

e Realizarle llamadas de atencion cuando veamos que se ha perdido en el desarrollo de la
clase.

e Utilizar apoyos visuales para las explicaciones siempre que se pueda (ilustraciones, mapas
conceptuales, graficos, videos, murales, presentaciones en Power Point...). Mejor si se
presentan antes de la explicacion.

e Detallarle una lista de pasos que ha de seguir a la hora de realizar una actividad.

e Cuando se dé una consigna grupal, asegurarse de que la ha entendido,
repitiéndosela a ella personalmente, porque ha podido no enterarse.

e Ser clarosy precisos con las instrucciones para realizacion y entrega de trabajos.

e Es probable que no entienda dobles sentidos, frases hechas, metaforas, sarcasmos...
Procurar utilizar frases breves y claras, lo mas concretas posible.

e Sise propone algun trabajo en grupo, seleccionar con cuidado los compafieros que
puedan formar parte de su grupo y estructurar previamente el trabajo que dentro del
grupo ella va a tener que realizar.

e No forzarle a hacer ante todo el grupo exposiciones orales (intenta pasar
desapercibida, no le gusta ser centro de atencidn). Si vemos que le produce mucha
ansiedad, dejarle hacerla sentada en su sitio o a solas con el profesor en un recreo.

e Debido al déficit en las funciones ejecutivas, para ella procesar lo que hay escrito en la
pizarra, copiarlo sin errores, escuchar las explicaciones... todo a la vez es mucho para ella.
Hay que tener paciencia y darle mas tiempo para que termine.

e Qihana valora muchisimo que se preocupen por ella, asi que es muy recomendable
buscar un rato para hablar con ella a solas y mostrarle nuestro interés por como va en
nuestra materia, si se siente a gusto en nuestra clase...
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PAUTAS RESPECTO A LOS DEBERES Y TRABAJOS:

e Hay que asegurarse de que ha apuntado las tareas, fechas de exdmenes, de entrega de
trabajos, etc en la AGENDA.

e Reducir la carga de escritura, procurando dar sentido a la actividad de escribir. No exigirle
gue copie sistematicamente los enunciados de las actividades.

e Necesita que se le paute detalladamente la organizacion y presentacion de
sus cuadernos.

e Siseledaalguna ficha, procurar que no esté saturada de informacion, escrita y/o
visual. Hay que asegurar que la guarda correctamente

PAUTAS PARA LOS EXAMENES:

e Organizar el espacio en el que realiza el examen, evitando la sobrecarga de
estimulos (graficos, escritos...). Aumentar el interlineado y el tamafio de la fuente.

e Ser concretos con las preguntas, utilizando un lenguaje claro y sencillo.

e Sise pregunta algun apartado del libro/apuntes, utilizar exactamente el mismo titulo que
figura en el libro o se han presentado en los apuntes.

e Hacer una pregunta por linea y una demanda por pregunta. No encadenar muchas
acciones en la misma frase.

e Reducir en las pruebas escritas las preguntas abiertas y de elaboracién creativa. Siempre
gue se pida una redaccién es conveniente delimitar el tema de la misma lo maximo
posible y puede ser conveniente proporcionarle un guion.

e Combinar distintos tipos de ejercicios en las pruebas escritas: de completar, definiciones,
de relacionar, preguntas cortas, de Verdadero/Falso, tipo test...

e No acumular temario, eliminando la materia que ya esté aprobada. No realizar
examenes globales.

e Es preferible proponerle pruebas escritas mas cortas que los de sus compafieros que
darle mas tiempo para hacer una prueba igual de larga que la de los demas. Esa medida o
le quita tiempo de la anterior/siguiente clase (lo que le perjudica académicamente) o le
guita tiempo de recreo, y Oihana necesita, incluso mds que sus compaferos, desconectar
y descansar.

e De entrada, se procura la maxima normalizacién posible, pero si se ve necesario, se le
puede dejar hacer las pruebas escritas en un ambiente mas tranquilo, ella sola en un
espacio separado de sus compafieros, e incluso a una hora diferente.

e Estar pendiente durante la realizacién del examen, comprobar si entiende todas las
preguntas o si se ha saltado alguna.
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5. Dificultades de lectoescritura

e Adaptar los exdmenes (el formato) para paliar sus dificultades de lectoescritura.

e Reducir el nimero de preguntas por hoja.

e Destacar en el enunciado las palabras clave (marcarlas en negrita, en mayusculas,
subrayarlas...).

e Combinar diferentes formatos de pregunta en una misma prueba: de desarrollo,
definiciones, preguntas cortas, verdadero/falso, de completar, de opcion multiple...

e Darle mas tiempo para realizar las pruebas

e Recordarle que revise el examen antes de entregarlo.

e Eliminar/reducir la penalizacién en la calificacion por faltas de ortografia en todas las

materias.

k) Procedimiento para la evaluacién de la programacion didactica.

Se efectuara durante todo el periodo educativo, siempre estara abierta corrigiendo los aspectos
gue puedan mejorarse y en todo caso, se efectuarad en cuesta de satisfaccion al alumnado al final
del curso, valorando metodologias, explicaciones, preparacion de las clases,
evaluacion, actividades, etc.

métodos de

Personas
Indicadores Instrumento _ ., qu€
sde Momentos en los que se realizard la evaluacion llevardn a
de logro .
evaluacion cabo la
evaluacion
Materiales, Seguimiento | Durante el curso y por niveles, se intentaran Miembros
recursos de la | corregir las desviaciones que se producen del
didacticos v | asignatura respecto a las previsiones iniciales. Asi mismo, se | departame
temporalizac | en las | estudiaran las posibles causas (incidencia de nto
ion reuniones festivos, caracteristicas de los grupos, influencia
del del profesor...) y se tendran en cuenta a la hora
departamen | de programar los proximos cursos.
to
Metodologia | Seguimiento | Durante el curso. El resultado de todo este trabajo | Miembros
de la | de coordinacion se debera plasmar en un reajuste | del
asignatura de los métodos sefialados en la Programacion departame
en las nto
reuniones
del
departamen
to
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Procedimien
tos de
evaluaciéon y
criterios de
calificacién

Se
comprobara
la eficacia de
los
instrumento
s utilizados y
se ajustara
todo el
proceso a los
criterios
establecidos
en esta
Programacio
n.

Al iniciar el curso se deben revisar todos los
aspectos relacionados con la evaluacion, de forma
que se respete de forma escrupulosa el derecho de
los alumnos a que su rendimiento sea evaluado
conforme a criterios objetivos.

Miembros
del
departame
nto

[) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacidn de sus elementos.
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Tecnologia son los establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
lgualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Peso ) ] Instrumen Peso
Criterios de L. Indicadores Contenidos de Contenidos Unidades Agente .
Criteri to de Indicad

Evaluacion de Logro Materia Transversales A EOERER L. evaluador
o Evaluacion or

1.1ldeary 1.1.1 Observa

plannflcar y.anaI!z,a una CT2. La 1: :
soluciones situacion ., . ) Heteroevaluaci 0
tecnologicas dada para expretslon oral Emprenl'ld'lmlento Trabajos on 0.7%
emprendedora dotoctar y escrita. tecnoldgico

s que generen necesidades. | A 1. Estrategias

un valor para la de gestion de

comunidad a proyectos

partir de la . colaborativos y

observacion y 1.5% 1.1.2 Propone | técnicas de

el analisis del y planifica resolucion de

entorno mas soluciones problemas CT2.la 1 i
cercano, tecnoldgicas iterativas. expresion oral Emprendimiento Trabajos Hetero,evaluau 0.7%
estudiando sus que aportan y escrita. tecnoldgico o

necesidades, una solucién

requisitos y al problema.

posibilidades

de mejora.

(STEM2,
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STEM3, STEM4,
CD1, CC2, CE1).

1.2 Aplicar con
iniciativa
estrategias
colaborativas
de gestion de
proyectos con
una
perspectiva
interdisciplinar
y siguiendo un
proceso
iterativo de
validacion,
desde la fase
de ideacion
hasta la
resolucion de
problemas.
(CD3, CPSAA3,
CE3).
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1.5%

1.2.1 Participa
en la gestién
de proyectos
aplicando
estrategias
colaborativas.

1.2.2 Sigue un
proceso
iterativo de
validacién
desde la
ideacién
hasta la
resolucion de
problemas.

CT5. El
emprendimien
to social y
empresarial.

CT6. El
fomento del
espiritu critico
y cientifico.

1
Emprendimiento
tecnolégico

Trabajos

1:
Emprendimiento
tecnolégico

Trabajos

Heteroevaluaci
on,

L, 0.7%
autoevaluacion
y coevaluacion
Heteroevaluaci
0.7%

on
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1.3 Abordar la 1.3.1 Aplica

gestion del estrategias y

proyecto de técnicas CT5. El 1:

forma creativa, colaborativas A4, emprendimien ) L ) Heteroevaluaci
. L . Emprendimiento Trabajos i 0.7%

aplicando de forma Emprendimiento, | to socialy tecnolégico on

estrategias y creativaen la perseveranciay empresarial.

técnicas gestion de creatividad en la

colaborativas proyectos. resolucién de

adecuadas, asi problemas desde

como métodos una perspectiva

de 1.5% interdisciplinar

investigacion 1.3.2 Utiliza de la actividad

en laideacién métodos de tecnoldgica y

de soluciones investigacion satisfaccion e CT5. El 1.

Io.rr.las para !dear mtere.s por el empre.ndlmlen Emprendimiento | Trabajos Hetero,evaluau 0.7%

eficientes, soluciones trabajoyla to social y L. on

accesibles e eficientes, calidad del empresarial. tecnologico

innovadoras accesibles e mismo.

posibles innovadoras.

(CPSAA4, CE1,

CE3).
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1.4 Aplicar las
diversas
estrategias de
resolucidn de
circuitos de
electronica
analdgicay
digital,
aportando
soluciones
propias a
proyectos
reales
planteados.
(STEM1,
STEM2, STEM3,
CD3).

4.9%

J
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1.4.1 Aplica
estrategias de
resolucién de
circuitos
analégicos y
digitales.

B.1. Electrdnica
analdgica.
Componentes
basicos,
simbologia,
analisis y montaje
fisico y simulado
de circuitos
elementales., B.2.

Electrdnica digital | CT4. La
basica., A.14. competencia
Utilizacion de digital.

simbologia
normalizada en
los esquemas
mecanicos,
eléctricos,
electroénicos y
neumaticos que
forma parte de
un proyecto.

3: Electrdnica
analégica y digital

Examenes

Heteroevaluaci
on

4.2%
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B.1. Electrdnica

analdgica.
1.4.2 Propone
. Componentes
soluciones , .
basadas en la basicos,
simbologia, CT4. La

resolucion de

3: Electrdnica

Heteroevaluaci

L analisis y montaje | competencia L. . Trabajos ) 0.7%
circuitos L. i . analdgica y digital on
L. fisico y simulado digital.
electrdénicos a o
de circuitos
proyectos
elementales., B.2.
reales. . .
Electrénica digital
basica.
1.5 Conocer el A.14. Utilizacion
funcionamient de simbologia
o de circuitos 1.5.1 Explica normalizada en
neumaticos el los esquemas
basicos y funcionamien | ecanicos,
to de circuitos Antri CT4. La o .
entender su 5 29 i eléctricos, tenci 4: Hidraulica y Trabai Heteroevaluaci 11%
.y 2% | neumaticos £ i competencia L rabajos ) 1%
mision dentro e electrénicos y o pl neumatica J 6n
de los sistemas asicosy su neumaticos que igital.
robéticos, papel en forma parte de
realizando sistemas un proyecto., B.3.
montajes robéticos. Neumatica
fisicos o basica. Circuitos.,
simulados. B.4. Elementos
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(STEM1,
STEM2, STEM3,
CD3).

2.1 Analizar el
diseiio de un
producto que
dé respuesta a
una necesidad
planteada,

8.3%

Castillay Ledn

Consejeria de Educacion

1.5.2 Realiza
montajes
fisicos o
simulados de
circuitos
neumaticos.

2.1.1 Analiza
el diseno de
un producto
en relacion
con una

mecanicos,
electrénicos y
neumaticos
aplicados a la
robdtica.
Montaje fisico o
simulado.

B.3. Neumatica
basica. Circuitos.,
B.4. Elementos
mecanicos,
electronicos y
neumaticos
aplicados a la
robdtica.
Montaje fisico o
simulado.

A.6. Ciclo de vida
de un producto y
sus fases. Analisis
sencillos., A.7.
Estrategias de
seleccion de

CT1. La
comprensién
lectora.

CT2.la
expresion oral
y escrita.

4: Hidraulica 'y
neumatica

1
Emprendimiento
tecnolégico

Trabajos

Examenes

Heteroevaluaci
on

Heteroevaluaci
on

1.1%

4.2%
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evaluando su necesidad materiales en
demanda, planteada. base a sus
evoluciony propiedades o
prevision de fin requisitos.
de ciclo de vida
con un criterio A.7. Estrategias
ético, de seleccién de
2.1.2 Evalua .
responsable e materiales en CT2.la
. . su demanda, .,
inclusivo. evolucion base a sus expresion oral 1:
(STEM2, fin de cicloy propiedades o y escrita., CT3. E;n rendimiento | Examenes Heteroevaluaci 4.9%
STEMS, CE1). o requisitos., A.6. La P o 4n e
con criterios ] i L, tecnoldgico
L. Ciclo de vida de comunicacion
éticos y .
un producto y sus | audiovisual.
responsables. s
fases. Andlisis
sencillos.
2.2 Fabricar A.8. Fabricacion:,
productos y 2.2.2 Conoce A.9. CTS. El
soluciones las técnicas Herramientas de emprendimien
tecnoldgicas, de fabricacién | disefio asistido to social y 2: Disehoy Heteroevaluaci
aplicando 4.2% de productos por computador empresarial, fabricacion de Examenes n 4.2%
herramientas aplicando los | entres CT9. La objetos
de diseno materiales y dimensiones en creatividad
asistido, recursos la representacion

técnicas de

y/o fabricacidn
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elaboracion
manual,
mecanicay
digital y
utilizando los
materiales y
recursos
mecanicos,
eléctricos,
electronicos y
digitales
adecuadas.
(STEM2,
STEMS5, CD2,
CD3).

2.3 Detectar

necesidades en 2.3.1
escalas 3.3%
territoriales

diversas, desde

tecnoldgicos
adecuados.

Identifica
necesidades a

de piezas
aplicadas a
proyectos., A.10.
Técnicas de
fabricacidn
manual y
mecanica.
Aplicaciones
practicas, A.11.
Técnicas de
fabricacion
digital. Impresién
en tres
dimensiones y
corte.
Aplicaciones
practicas., A.5.
Productos y
materiales:

A.2. Estudio de
necesidades del
centro, locales,
regionales, etc.
Planteamiento de

CT6. El
fomento del
espiritu critico
y cientifico.

7: Tecnologia
sostenible

Trabajos

Heteroevaluaci
on

1.7%
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lo global alo diferentes proyectos

local, aplicando escalas. colaborativos o
técnicas de cooperativos.
ideacion

siguiendo A.3. Técnicas de
estrategias 2.3.2 Aplica ideacion., A.2.

colaborativas o

técnicas de

Estudio de

cooperativas ) . necesidades del CT6. El
ideacion con i .
de . centro, locales, fomento del 7: Tecnologia . Heteroevaluaci
| . estrategias . o . Trabajos ) 1.7%
planteamiento ) regionales, etc. espiritu critico | sostenible on
colaborativas . L
de proyectos. o Planteamiento de | vy cientifico.
(CD3, CPSAA4, " proyectos
cooperativas.
CC4, CCECA). P colaborativos o
cooperativos.
3.1 A.12. Difusion,
Intercambiar 3.11 A.13. CT7. La 2: Disefio y
inf i Intercambia P tacié - S
informaciony _ - resentaciony educacion fabricacion de
fomentar el informaciony | gifusion del emocional y objetos, 4:

; colabora de L Observacié | Heteroevaluaci
trabajo en 14.0% proyecto. en valores., Hidraulicay direct , 10.0%
equipo de manera | Elementos, CTS8. La neumatica, 8: n directa on

asertivaen e A i
manera . tecnicas y igualdad de Instalaciones de
asertiva, trabajo en herramientas. género. vivienda
empleando las €quipo. Comunicacion

herramientas

efectiva:
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digitales
adecuadas
junto con el
vocabulario
técnico,
simbolos y
esquemas de
sistemas
tecnoldgicos
apropiados.
(CCL1, CCL3,
CD3, CPSAA3,
CCEC3).

Castillay Ledn

3.1.2 Utiliza
herramientas
digitales,
vocabulario
técnico,
simbolos y
esquemas
adecuados.

entonacion,
expresion,
gestion del
tiempo,
adaptacion del
discurso y uso de
un lenguaje
inclusivo, libre de
estereotipos
sexistas.

A.12. Difusion,
A.14. Utilizacién
de simbologia
normalizada en

los esquemas CT2.La
mecanicos, expresion oral
eléctricos, y escrita.

electroénicos y
neumaticos que
forma parte de
un proyecto.

2: Disefio y
fabricacion de
objetos, 4:
Hidraulicay
neumatica, 8:
Instalaciones de
vivienda

Proyectos

Heteroevaluaci
on

4.0%
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CT11.

Educacion
3.2 Presentar y para la
difundir las 3.2.1 A.13. convivencia
propuestas o Presenta Presentacion y escolar _
soluciones propuestas difusién del proactiva, 8: In.st'alaaones
tecnolégicas de tecnoldgicas proyecto. orientada al d(,e V|N\/|enda, 2
manera de forma Elementos, respeto de la Dlse.no y Heteroevaluaci .
efectiva, clara, con técnicas y diversidad fak?rlcauon de Proyectos n 4.0%
empleando la buena herramientas. como fuente Ol:')Je'fOS., 4
entonacion, expresion y Comunicacion de riqueza., H|dral{I|Fa y
expresion, gestion del efectiva: CT15. El neumatica
gestion del 8.0% | tiempo. entonacion, respeto mutuo
tiempoy expresion, yla
adaptacion gestion del cooperacién
adecuada del tiempo, entre iguales.
discurso, asi adaptacion del
como un discurso y uso de ]
lenguaje 3.2.2 Usa un un lenguaje (Ii:gi;l:z;cién 8 In.st.alauones
inclusivo y no lenguaje inclusivo, libre de ara la d(_e V|~\/|enda, =
sexista. (CCL5, inclusivo y estereotipos Eonvivencia Dlse.no y Heteroevaluaci

. fabricacion de Proyectos i 4.0%
STEMA4, CD3, adapta el sexistas. escolar ] . on
CPSAA3, CE3). discurso al ti OI.OJleOS.' &
contexto. proactiva, Hidraulicay
orientada al neumatica

respeto de la
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3.3 Difundir las
producciones
de acuerdo con
el
conocimiento
de la diferente
normativa
relacionada
conla
simbologia
empleada, la
expresion
graficay la
forma de
representacion
de las

Junta de
Castillay Ledn

Consejeria de Educacion

8.0%

3.3.1 Emplea
la normativa
de simbologia
y expresion
grafica.

3.3.2
Representa
adecuadamen
te las
diferentes

diversidad
como fuente
de riqueza.,
CT15. El
respeto mutuo
yla
cooperacion
entre iguales.

CT13. La
formacién
estética.,
CT10. Las
Tecnologias de
la Informacidén
y la
Comunicacion,
Y su uso ético
y responsable.

CT10. Las
Tecnologias de
la Informacion

yla
Comunicacion,

8: Instalaciones
de vivienda, 2:
Disefio y
fabricacion de
objetos, 4:
Hidraulicay
neumatica

8: Instalaciones
de vivienda, 2:
Disefio y
fabricacion de
objetos, 4:

Proyectos

Proyectos

Heteroevaluaci
on

Heteroevaluaci
on

4.0%

4.0%
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diferentes partes de un Y Su uso ético Hidraulicay

partes de un proyecto y responsable. | neumdtica

proyecto o tecnoldgico.

solucion

tecnoldgica

ideada.

(STEM4, CD3,

CC3).

4.1 Disenar, C.1.

construir, C'omponentes de CT10. Las

controlar y/o o sistemas de Tecnologias de

simular 4.1.1 Disefia, control la Informacion

sistemas construye, programado: yla

automaticos c9ntro|a o controladores, Comunicacién, .
programables y 6.7% s!mula sensores y y U USO ético 5: C(’)r.\trol y Examenes Hetero,evaluau 5 6%
robots que sistemas actuadores., C.4. v robodtica on
sean capaces automaticos Robotlca..[?lseno, responsable.,

de realizar programables | construcciény CT4. L

tareas de y robots. cont.rol de robots competencia

forma sencillos de digital.

auténoma, manera fisica o

aplicando simulada.
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conocimientos
de mecanica,
electrdnica,
neumaticay
componentes
de los sistemas
de control,
sensorica, asi
como otros
conocimientos
interdisciplinar
es. (STEM1,
STEMS3, CD2,
CD5, CE3).

4.2 Integrar en
las maquinas y
sistemas

11.1%

Castillay Ledn

4.1.2 Integra
conocimiento
s de
mecanica,
electrénica,
neumatica,
controly
sensadrica en
dichos
sistemas.

4.2.1 Aplica
tecnologias
digitales

B.4. Elementos
mecanicos,
electrénicos y
neumaticos
aplicados a la
robdtica.
Montaje fisico o
simulado., C.1.
Componentes de
sistemas de
control
programado:
controladores,
sensores 'y
actuadores., C.4.
Robética. Disefio,
construcciény
control de robots
sencillos de
manera fisica o
simulada.

C.2. El ordenador
y dispositivos
moviles como

CT10. Las
Tecnologias de
la Informacién
yla
Comunicacion,
Y Su uso ético
y
responsable.,
CT4. La
competencia
digital.

CT4. La
competencia
digital., CT10.

5: Control y
robodtica

Telecomunicacio

Trabajos

Examenes

Heteroevaluaci

. 1.1%
on

Heteroevaluaci

, 5.6%
on




tecnoldgicos
aplicaciones
informaticas y
tecnologias
digitales
emergentes de
control y
simulacion
como Internet
de las cosas
(loT), Big Data
e Inteligencia
Artificial con
sentido critico
y ético.
(STEM1,
STEMS3, CD2,
CD5, CPSAADS).

Junta de
Castillay Ledn

Consejeria de Educacion

emergentes
en sistemas
de control y
simulacion.

4.2.2 Valora
de forma
critica y ética
el uso de loT,
Big Data e
Inteligencia
Artificial.

elemento de
programacion y
control. Espacios
compartidos y
discos virtuales.
Trabajo con
simuladores
informaticos en
la verificacién y
comprobacién
del
funcionamiento
de los sistemas
disenados.
Iniciacion a la
inteligencia
artificial
(reconocimiento
de textos e
imagenes) y Big
Data:
aplicaciones.
Espacios
compartidos y
discos virtuales.

Las
Tecnologias de
la Informacién
yla
Comunicacién,
Y su uso ético
y responsable.

CT4. La
competencia
digital., CT10.
Las
Tecnologias de
la Informacién
y la
Comunicacioén,
Y su uso ético
y responsable.

nes e internet de
las cosas

6:
Telecomunicacio
nes e internet de
las cosas

Examenes

Heteroevaluaci
on

5.6%
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CT4. la
competencia
4.3 Programar 431 digital., CT10.
a través de Las 6:
Programa con 3 L .
ordenadores y Tecnologias de | Telecomunicacio ) Heteroevaluaci
. L ordenadores ., ] Trabajos , 1.1%
dispositivos ) . la Informacién | nes e internet de on
Al y dispositivos | C.3.
moviles, , . o yla las cosas
. moviles. Telecomunicacio L
utilizando ) Comunicacion,
., nes en sistemas (e
también o Yy Su uso ético
de control digital;
adecuadament y responsable.
. Internet de las
e espacios 2.2%
] cosas: elementos,
compartidos y 4.3.2 Usa — CT4. La
] ) comunicaciones y )
discos espacios competencia
. ) control; o
virtuales, compartidos y . digital., CT10.
] ) aplicaciones
realizando la discos L Las 6:
) practicas. ) o )
tarea de modo virtuales de Tecnologias de | Telecomunicacio . Heteroevaluaci
. ., i Trabajos i 1.1%
colaborativo. forma la Informaciéon | nes e internet de on
(CP2, CD2, colaborativa yla las cosas
CD5). para Comunicacién,
programar en Yy Su uso ético
equipo. y responsable.
5.1 Resolver 5.1.1Usay C.3. CT4. La 6 Heteroevaluaci
0 . . . . . i 0
tareas 1.1% configura Telecomunicacio | competencia o Trabajos 6n 1.1%
. . . Telecomunicacio
propuestas de distintas nes en sistemas digital., CT10.
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manera
eficiente,
mediante el
usoy
configuracion
de diferentes
aplicaciones y
herramientas
digitales,
aplicando
conocimientos
interdisciplinar
es con
autonomia.
(STEM3, CD2,
CPSAA4).

Junta de
Castillay Ledn
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aplicacionesy
herramientas
digitales para
resolver
tareas.

de control digital;
Internet de las
cosas: elementos,
comunicaciones y
control;
aplicaciones
practicas., C.2. El
ordenadory
dispositivos
moviles como
elemento de
programaciony
control. Espacios
compartidos y
discos virtuales.
Trabajo con
simuladores
informaticos en
la verificacién y
comprobacion
del
funcionamiento
de los sistemas
disefiados.
Iniciacién a la

Las
Tecnologias de
la Informacién
yla
Comunicacién,
Y su uso ético
y responsable.

nes e internet de
las cosas
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5.2 Emplear
artefactos
propios de la
fabricacion
digital,
gestionando el
software de
ediciony
utilizando con
propiedad las
impresoras 3D
y cortadoras

1.5%

J
Castillay Ledn

5.2.1 Sabe
manejar
software de
edicién para
la fabricacién
digital.

inteligencia
artificial
(reconocimiento
de textos e
imagenes) y Big
Data:
aplicaciones.
Espacios
compartidos y
discos virtuales.

A.8. Fabricacién:,
A.9.
Herramientas de
disefio asistido
por computador
en tres
dimensiones en
la representacion
y/o fabricacién
de piezas
aplicadas a
proyectos.

CT4. La
competencia
digital., CT10.
Las
Tecnologias de
la Informacién
yla
Comunicacion,
Y su uso ético
y responsable.

2: Disefio y
fabricacion de
objetos

Trabajos

Heteroevaluaci
on

0.7%
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laser. (CP2,
STEM3, CD5,
CPSAAS).

6.1 Hacer un
uso
responsable de
la tecnologia,
mediante el
analisis y
aplicacion de
criterios de
sostenibilidad y
accesibilidad
en la seleccion
de materiales y
en el disefio de
estos, asi como

Junta de
Castillay Ledn

Consejeria de Educacion

5.6%

5.2.2 Utiliza
impresoras
3Dy
cortadoras
laser de
manera
adecuada.

6.1.1 Aplica
criterios de
sostenibilidad
y
accesibilidad
enla
seleccion y
disefio de
materiales.

A.11. Técnicas de
fabricacion
digital. Impresién
en tres
dimensiones y
corte.
Aplicaciones
practicas.

D.2. Instalaciones
caracteristicas en
una vivienda:
instalacion
eléctrica,
instalacion de
agua sanitaria, e
instalacion de
saneamiento,
calefacciodn, gas,
aire
acondicionado,
domética.
Normativa,

CT4. La
competencia
digital., CT10.
Las
Tecnologias de
la Informacién
yla
Comunicacion,
Yy Su uso ético
y responsable.

CT14. La
educacion
para la
sostenibilidad
y el consumo
responsable.,
CT12.
Educacién
para la salud.

2: Disefio y
fabricacion de
objetos

8: Instalaciones

de vivienda

Heteroevaluaci

, 0.7%
on

Trabajos

Heteroevaluaci

Examenes i 2.8%
on
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en los procesos
de fabricacion
de productos
tecnolégicos,
minimizando el
impacto
negativo en la
sociedad y en
el planeta.
(STEM2, CD4,
CPSAA3, CC4).

6.1.2 Conoce
las técnicas
para reducir
el impacto
negativo de la
fabricacion

simbologia,
analisis y montaje
de instalaciones
basicas. Ahorro
energético en
una vivienda.
Estudio y analisis
de facturas
domésticas.
Tecnologia solar
aplicada a un
edificio.
Arquitectura
bioclimaticay

sostenible.

Ahorro

energético en

edificios.

D.1. CT12.
Sostenibilidad y Educacioén
accesibilidad en para la salud.,
la seleccién de CT14. La
materiales y educacion
disefio de para la

7: Tecnologia
sostenible

Examenes

Heteroevaluaci
on

2.8%
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6.2 Analizar los
beneficios que,
en el cuidado
del entorno,
aportan la
arquitectura
bioclimaticay
el
ecotransporte,
valorando la
contribucion de
las tecnologias
al desarrollo
sostenible.
(CP2, STEM5,
CD4, CPSAA3,
Cca).
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4.4%

tecnoldgica
en la sociedad
y el planeta.

6.2.1 Analiza
los beneficios
dela
arquitectura
bioclimaticay
el
ecotransporte

6.2.2 Valora la
contribucién
dela
arquitectura
bioclimatica
al desarrollo
sostenible.

procesos, de
productosy
sistemas
tecnolégicos.

D.2. Instalaciones
caracteristicas en
una vivienda:
instalacion
eléctrica,
instalacion de
agua sanitaria, e
instalacion de
saneamiento,
calefaccioén, gas,
aire
acondicionado,
domética.
Normativa,
simbologia,
analisis y montaje
de instalaciones
basicas. Ahorro
energético en
una vivienda.

sostenibilidad
y el consumo
responsable.

CT14. La
educacion
para la
sostenibilidad
y el consumo
responsable.

CT14. La
educacion
para la
sostenibilidad
y el consumo
responsable.

7: Tecnologia
sostenible

7: Tecnologia
sostenible

Examenes

Trabajos

Heteroevaluaci
on

Heteroevaluaci
on

2.8%

1.7%
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6.3 Analizar los
beneficios que
al cuidado del
entorno aporta
el diseiio global
de Sistemas de
Transporte
Inteligente
(STI) para
movilidad
urbana e
interurbana,

5.6%

J
Castillay Ledn

6.3.1 Explica
los beneficios
de los
Sistemas de
Transporte
Inteligente
para la
movilidad.

6.3.2 Valora la
aportacion de
estas

Estudio y analisis
de facturas
domeésticas.
Tecnologia solar
aplicada a un
edificio.
Arquitectura
bioclimaticay
sostenible.
Ahorro
energético en
edificios.

D.3. Transportey
sostenibilidad.

CT14. La
educacion
para la
sostenibilidad
y el consumo
responsable.

CT14. La
educacion
para la

7: Tecnologia

. Examenes
sostenible

7: Tecnologia

. Examenes
sostenible

Heteroevaluaci
on

2.8%

2.8%
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con estrategias tecnologias

como el de transporte
fomento del inteligente al
transporte desarrollo
eléctrico, sostenible.
valorando la

contribucidon de

las tecnologias

al desarrollo

sostenible.

(STEM2, CD4,

CPSAA3, CC4).

6.4 Identificar y

valorar la 6.4.1
repercusion y Reconoce los
los beneficios beneficios
del desarrollo 4.4% sociales de los
de proyectos proyectos

tecnoldgicos de
caracter social
poniendo en

tecnolégicos.

D.4.
Comunidades
abiertas,
voluntariado
tecnolégicoy
proyectos de
servicioa la
comunidad.

sostenibilidad
y el consumo
responsable.

CT12.
Educacién
para la salud.,
CT14. La
educacion
para la
sostenibilidad
y el consumo
responsable.

7: Tecnologia

. Examenes
sostenible

Heteroevaluaci
on

2.8%
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valor
elementos
como
comunidades
abiertas,
acciones de
voluntariado o
proyectos de
servicioala
comunidad.
(STEMS,
CPSAA3, CC4).

Junta de
Castillay Ledn
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6.4.2 Valora
iniciativas
como
comunidades
abiertas,
voluntariado
o proyectos
de servicio.

CT14. La
educacion
para la
sostenibilidad
y el consumo
responsable.,
CT12.
Educacién
para la salud.

7: Tecnologia

Trabajos
sostenible J

Heteroevaluaci
on

1.7%

La ponderacién de pesos de cada uno de los criterios de evaluacion esta ponderard de acuerdo con los instrumentos de calificacién, de manera que se
cumpla la siguiente ponderacion de pesos de cada instrumento: Pruebas escritas y practicas 50%, Proyectos 20%, Trabajos 20%, Observacién 10%. De
acuerdo con los posibles imprevistos o adaptaciones que sea necesario realizar, se podra modificar el peso de los criterios de evaluacién, de manera que
siempre se cumpla la distribucion de pesos de cada instrumento de calificacién anteriormente descrita.

Para el calculo de la nota final de cada evaluacién, asi como la nota final del curso se procederd al redondeo de las calificaciones a partir de las 8 décimas
de la calificacién obtenida ponderando los pesos de los criterios con sus notas correspondientes.

En caso de que un alumno no supere alguna de las evaluaciones (calificacion insuficiente), se propondra durante la siguiente evaluacién la realizacion de
pruebas u otras actividades que permitan a los alumnos conseguir aprobar los criterios con calificacién negativa.
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Si en alguna de las actividades evaluables se detecta que no es de autoria propia (trabajos y/o proyectos) el profesor podra realizar una entrevista para
comprobar la autoria de esta. En caso de evidencias de que el alumno no ha sido el autor se calificara la actividad con un 0. Si en alguna prueba se
detectase que el alumno estd usando materiales no permitidos se calificara la prueba con un 0. En el caso del que los materiales no permitidos sean
dispositivos electrénicos, de acuerdo con lo dispuesto en el Reglamento de Régimen Interno del centro, se suspendera la evaluacion.
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ANEXO I. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA DE 42 DE ESO

A. Proceso de resolucién de problemas. Estrategias y técnicas.

Al

A.2.

A3.
A4,

A5,
A.6.
A7.
A.8.
A.9.

A.10.

A1l.

A.12.

A.13.

A.14.

Estrategias de gestidn de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de problemas
iterativas.

Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos
colaborativos o cooperativos.

Técnicas de ideacidn.

Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una
perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el
trabajo y la calidad del mismo.

Productos y materiales:

Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.
Fabricacion:

Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la representacion
y/o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.

Técnicas de fabricacion manual y mecdanica. Aplicaciones practicas

Técnicas de fabricaciéon digital. Impresién en tres dimensiones y corte. Aplicaciones
practicas.

Difusion

Presentacion y difusidon del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion

efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un
lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

Utilizacidn de simbologia normalizada en los esquemas mecanicos, eléctricos, electrénicos
y neumaticos que forma parte de un proyecto.

B. Operadores tecnoldgicos.

B.1.

B.2.
B.3.

B.4.

Electronica analdgica. Componentes basicos, simbologia, andlisis y montaje fisico y
simulado de circuitos elementales.

Electrénica digital basica.
Neumatica basica. Circuitos.

Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o
simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacién y robdtica.

C.1.

Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.
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C.2.

C.3.

Junta de

Castillay Leon

Consejeria de Educacion

El ordenador y dispositivos mdviles como elemento de programacion y control. Espacios
compartidos vy discos virtuales. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacién y
comprobacion del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia
artificial (reconocimiento de textos e imagenes) y Big Data: aplicaciones. Espacios
compartidos y discos virtuales.

Telecomunicaciones en sistemas de control digital; Internet de las cosas: elementos,
comunicaciones y control; aplicaciones practicas.

C.4. Robdtica. Disefio, construccidn y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.

D. Tecnologia Sostenible.

D.1.

D.2.

Sostenibilidad y accesibilidad en la selecciéon de materiales y disefio de procesos, de
productos y sistemas tecnoldgicos.

Instalaciones caracteristicas en una vivienda: instalacion eléctrica, instalacion de agua
sanitaria, e instalacion de saneamiento, calefaccidn, gas, aire acondicionado, domética.
Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones bdsicas. Ahorro energético en
una vivienda. Estudio y analisis de facturas domésticas. Tecnologia solar aplicada a un
edificio. Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

D.3. Transporte y sostenibilidad.

D.4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresion oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacion emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como
fuente de riqueza.

CT12. Educacion para la salud.
CT13. La formacidn estética.
CT14. La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 32 DE ESO
a) Introduccién: conceptualizacidon y caracteristicas de la materia.

El desarrollo de la sociedad en el ambito tecnoldgico ha propiciado la concepcidén de la tecnologia
como una herramienta fundamental en el desempefio tanto profesional como doméstico de
cualquier ciudadano.

La tecnologia esta presente en todos los ambitos de la actividad humana, a través de diferentes
dispositivos inteligentes conectados a Internet que facilitan, entre otras cosas, el acceso a la
informacion en tiempo real, la comunicacién instantanea con cualquier persona en cualquier
momento y desde cualquier lugar o la realizacion de tareas de manera mas eficiente gracias a los
avances en inteligencia artificial y al aprendizaje autonomo. Sin embargo, el avance vertiginoso de
la tecnologia también ha generado una creciente preocupacién por la privacidad y seguridad de los
datos, cuestion que se debe abordar mediante la formacién de una ciudadania responsable.

Desde este punto de vista, el ambito Practico constituye la piedra angular para, por un lado,
comprender los cambios tecnoldgicos que estan ocurriendo en la sociedad, de una naturaleza cada
vez mas digital y, por otro lado, disefiar escenarios de aprendizaje que permitan el desarrollo de
una serie de destrezas basicas de diferente naturaleza. Por tanto, desde este dmbito se promueve
la utilizacién de la tecnologia, la valoracién de aspectos sociales y ambientales relacionados con el
desarrollo tecnoldgico, el impacto de la tecnologia en la sociedad y en la salud y de las acciones
humanas, en términos de sostenibilidad, dentro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS
2030).

El ambito debe complementar, dada la naturaleza interdisciplinar de la tecnologia, a las distintas
materias que se cursan con el grupo de referencia y, de manera especial, a los otros dos ambitos el
programa de diversificacion curricular (dmbito Linguistico y Social y ambito Cientifico-Tecnoldgico),
aportando las estrategias necesarias para la resolucién de problemas, asi como la utilizacion con
criterio de medios tecnoldégicos.

Ademas, permite dar continuidad a la materia de Tecnologia y Digitalizacion de primer curso de
educacién secundaria obligatoria, partiendo en numerosas ocasiones de los aprendizajes adquiridos
en ese curso, para asi establecer una conexion entre lo que deben aprender en el &mbito Practico
y lo que ya conocen, favoreciendo la relacion con el contexto préximo del alumnado.
Posteriormente, se profundizara y aumentara el grado de complejidad aplicando metodologias de
trabajo creativo.

La orientacion académica y profesional adquiere gran importancia en el programa de
diversificacién curricular, por ello, este dmbito supone una primera aproximacion a determinados
estandares de competencia profesional de nivel 1 de ciertas familias profesionales, teniendo en
cuenta lo establecido en la Ley Orgénica 3/2022, de 31 de marzo, de ordenacion e integracion de la
Formacion Profesional.

Contribucién de la materia al logro de los objetivos de etapa.

El ambito Practico permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para alcanzar
todos y cada uno de los objetivos de |a etapa de la educacién secundaria obligatoria, contribuyendo
en mayor grado a alguno de ellos, en los siguientes términos:

El enfoque del ambito hacia el trabajo en equipo y la puesta en comun promueve la tolerancia,
la cooperacion y la solidaridad, asi como la igualdad de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres.
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La aplicacidon de la resolucidon de problemas mediante un aprendizaje basado en el desarrollo de
proyectos fomenta la consolidacion de habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
para la realizacion eficaz de las tareas propuestas.

La busqueda, seleccion y organizaciéon de informacion, de manera critica y segura utilizando las
fuentes digitales de informacidn, favorece el desarrollo de las competencias tecnoldgicas basicas
en el alumnado desde una perspectiva ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

El conocimiento cientifico, presente en el desarrollo de soluciones innovadoras y sostenibles que
solucionen problemas existentes, posibilita la aplicacion de metodologias de trabajo creativo en
distintos campos del conocimiento.

El cardcter esencialmente practico del dmbito, basado en la resolucion de problemas mediante
proyectos y la implementacion de sistemas tecnoldgicos, impulsa en el alumnado la capacidad para
aprender a aprender, la asuncién de responsabilidades y el espiritu emprendedor.

La generacién de determinadas producciones, asi como la necesidad de difusién de estas,
promociona la estimulacion de una expresion correcta tanto en lengua castellana como en cualquier
lengua extranjera.

El conocimiento y trabajo con diferentes tecnologias, ademas de favorecer el desarrollo personal
y social, permite valorar criticamente el impacto en la salud, en la sociedad y en el medioambiente,
contribuyendo a su conservacion y mejora, asi como a la aplicacion de criterios de sostenibilidad.

La construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales
para el disefio y simulacién ayudan a comprender las distintas manifestaciones artisticas presentes
en la red, que conforman un nuevo entorno cultural que convivira paralelamente al tradicional.

Finalmente, la creaciéon de proyectos como solucion a problemas reales mediante situaciones de
aprendizaje relacionadas con el entorno del alumnado facilita la aproximacion al desarrollo en
ciencia, ingenieria y tecnologia en la Comunidad de Castilla y Ledn, permitiendo asi reconocer su
repercusion en la sociedad, asi como los beneficios proporcionados.

Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave.

El ambito Practico contribuye a la adquisicion de las distintas competencias clave que conforman
el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacién linglistica

El fomento de estrategias de busqueda y seleccion de informacién, de forma critica y
responsable, para la presentacion de ideas o proyectos con claridad, rigor, eficacia y coherencia, de
forma oral escrita o signada y haciendo uso de un vocabulario técnico e inclusivo, influye
positivamente en la capacidad comunicativa del alumnado.

Competencia plurilinglie

Desde este ambito se fomenta, por un lado, la toma de contacto con iniciativas tecnoldgicas de
todo tipoy, por otro, el conocimiento y puesta en practica de los contenidos informaticos y digitales
gue habitualmente disponen de una descripcion y programacion en otros idiomas, especialmente
en lengua inglesa.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La contribucion del ambito Practico se manifiesta como fundamental en el desarrollo de esta
competencia gracias a la identificacion de problemas tecnoldgicos, el andlisis y desarrollo de
soluciones, el proceso de célculo, la elaboracion de memorias descriptivas o la resolucién de
cualquier tipo de problema.
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Asimismo, desde este ambito se fortalece la competencia desde diferentes angulos, como
pueden ser los conocimientos que han permitido los avances tecnoldgicos presentes en la sociedad,
el trabajo en el aula planteando y creando sencillos circuitos eléctricos y electronicos, el disefio de
soluciones CAD o la creacion y aplicacion de algoritmos que permitan conseguir un determinado
objetivo y responder a una necesidad existente.

Competencia digital

En este ambito el alumnado llevara a cabo la busqueda de informacién en Internet con espiritu
critico, la gestién del espacio personal de aprendizaje, la creacion de contenidos y recursos digitales
desde el respeto a la normativa de uso y difusion, el empleo del pensamiento computacional para
el disefio de algoritmos, el desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas o la comprension y
configuracién de dispositivos presentes en el entorno del alumnado, valorando los riesgos digitales
y adoptando medidas para garantizar la seguridad. Todas estas actuaciones permiten al alumnado
crecer competencialmente en el campo digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender

Desde este ambito se contribuird a que el alumnado sea capaz de buscar, desarrollar y encontrar
su propia solucion a un problema, proceso o sistema, partiendo de una evaluacion reflexiva y
auténoma sobre las diferentes alternativas posibles en la que intervendra el entorno personal de
aprendizaje. Por otro lado, se favorecera la planificacién del trabajo, el trabajo colaborativo y la
utilizacién de diferentes funciones de las herramientas digitales implicadas en el proceso educativo.

Competencia ciudadana

La aplicacion continua de estrategias de trabajo colaborativo en el aula facilita la promocion de
valores como son la tolerancia, el respeto y el compromiso grupal, a partir de una participacion
activa del alumnado y la aceptacion de las decisiones colegiadas.

Ademas, se contribuira a la generacion de soluciones a necesidades que surgen en el entorno
proximo del alumnado, garantizando el uso ético y responsable de la tecnologia basandose en
criterios de accesibilidad y sostenibilidad.

Competencia emprendedora

A partir del proceso de generacion de ideas y disefio de soluciones econdmicamente viables
buscando, en todo caso, una utilizacion eficiente de la tecnologia y el fomento en el alumnado de
uno de los pilares del ambito, el emprendimiento, se permitira/favorecera que el alumnado explore
su capacidad para descubrir soluciones creativas a problemas concretos a partir de un proceso de
investigacion guiado.

Competencia en conciencia y expresion culturales

El alumnado desarrolla esta competencia mediante la presentacién atractiva de los productos
de aprendizaje generados, en distintos formatos, usando distintas técnicas de comunicacién vy
expresion cultural de las ideas, con una actitud empatica, abierta y colaborativa y un planteamiento
apoyado en principios éticos, sociales y culturales. Por otro lado, se favorecera el respeto por el
patrimonio y por las diferentes manifestaciones artisticas y culturales.

b) Disefio de la evaluacioén inicial.

La evaluacion inicial diagndstica permitird conocer el punto de partida del alumnado. La
utilizacion de una amplia variedad de instrumentos permitird aplicar procesos de evaluacion durante
todo el proceso de ensefianza, posibilitando al profesorado recoger datos, de forma sistematica y
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objetiva, a fin de valorar la capacidad del alumnado a la hora de comprender y aplicar el
conocimiento, las destrezas y las actitudes cientificas.

. Fechas en las que se realizard la evaluacién inicial: se realizara al inicio de curso en las 2
primeras semanas de clase, en septiembre.

. Las técnicas e instrumentos de evaluacidn: Prueba escrita
. El contenido de las pruebas sera acorde con los contenidos minimos del curso anterior.
. El grado de participacion del alumnado en las mismas: Para todo el alumnado.

c) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas son las siguientes:

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera
critica y segura, aplicando procesos de investigaciéon, métodos de analisis de productos vy
experimentando con herramientas de simulaciéon, para definir problemas tecnoldgicos, iniciar
procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida y transmitir
documentalmente la informacion técnica descriptiva de dichos procesos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CEL1.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares, trabajando de forma cooperativa y colaborativa, difundiendo documentalmente
la informacién técnica, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma
descriptiva, eficaz, innovadora y sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL3, CCL5, STEM1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CE1, CE3.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y
el disefio previo para construir, fabricar o simular soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM?2, STEM3, STEMS5, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA2, CE1, CE3, CCEC3, CCECA4.
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4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales,
utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL5, STEMA4, CD2, CD3, CC4, CCEC3, CCEC4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear
soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robdtica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CP2, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales
de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus
necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CE1.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad
y en el entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM?2, STEM5, CD4, CC2, CC3, CC4.

d) Metodologia didactica.

Meétodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Estas orientaciones se concretan para la materia Tecnologia y Digitalizacién a partir de los
principios metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo II.A.

Se usara el empleo progresivo y ponderado de metodologias activas tales como el aprendizaje
basado en proyectos (ABP Aprendizaje basado en proyectos, DUA Disefio universal para el
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aprendizaje...) en funcién de las caracteristicas del alumnado. Se recomienda el uso de materiales
adaptados a las caracteristicas de cada uno de los alumnos, adecuados a los niveles, asi como el uso
de materiales propios del profesorado.

En la educacién tecnoldgica, la resolucion de problemas reales no es Unicamente un recurso
didactico. Constituye el componente esencial de la propia tecnologia y de su planteamiento curricular.
Es decir, el método de trabajo se constituye en un componente esencial del drea. De aqui que el
planteamiento metodoldgico es fundamental, ya que orienta el contenido y el desarrollo del area.

Tipos de agrupamientos y organizacién de tiempos y espacios:

La organizacion temporal de cada clase sera de 50 minutos. Estas sesiones pueden ser tedricas en
el aula o practicas en el aula-taller o el aula de informatica. Las sesiones tedricas tendran una division
en tres partes: primero unas actividades de introduccion, seguidas de unas actividades de desarrollo
de la sesidon que ocuparan la mayor parte del tiempo y para finalizar unas actividades de
recapitulacion.

Las actividades tipo que se podran realizar seran:

e Realizacidon de laminas. Se realizan laminas de dibujo técnico basico como trazado con
instrumentos de dibujo vy vistas.

e Practicas de dibujo técnico con programas de Disefio Asistido por Ordenador.
e Pruebas objetivas, tanto orales como escritas.

e (Clases magistrales: Explicacion de la unidad didactica y de los aspectos mas técnicos, y se
puede realizar el resumen.

e Proyectos constructivos en grupo.

Realizacidon de la documentacién del proyecto.

Practicas de informatica de procesador de texto y manejo del sistema operativo.

Trabajos de investigacion.

Practicas de programacion informatica.

Se podra pedir la realizacién de tareas para casa que se revisaran y corregiran en posteriores
sesiones. Las clases practicas en el taller o el aula de informatica tendran una secuenciacion distinta,
ya que por lo general cada proyecto a desarrollar constara de varias de dichas sesiones.
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La materia Tecnologia y Digitalizacidon necesita de distintos espacios de trabajo: aula de referencia,
aula digital y taller. En todos ellos se buscara generar un ambiente que fomente el trabajo creativo y
colaborativo, teniendo en cuenta la prevencion y seguridad. La actividad propuesta sera la que nos
indique el tipo de agrupamiento (a ser posible mixto): individual, en parejas o en pequefios grupos
gue persiga la consecucion global de todas las competencias. Sintetizando, la metodologia serd
constructivista, con el alumno como protagonista en la etapa de proyectos y responsable de su propio
aprendizaje, requisito para la consecucion de las competencias clave y el Perfil de salida.

El aula de Tecnologia se encuentra situada junto al aula-taller. Este espacio se caracteriza por ser
un espacio Unico e integrado que, por razones practicas, se organiza en tres zonas: zona de
ordenadores, taller y almacén.

e En la zona de ordenadores se desarrollan las actividades relativas a: exposiciones tedricas,
estudio de problemas y soluciones, debates, planificacion, redaccién de documentos e informes,
dibujos, consultas bibliograficas y utilizacion de los medios informaticos. Esta zona consta de una mesa
con un ordenador para cada alumno posicionados en forma de U con una isla en medio, armarios y
estanterias con la biblioteca del aula, pizarra, mesa del profesor con ordenador y altavoces, proyector,
asi como de un espacio para las exposiciones de trabajos realizados.

e El taller es la zona destinada a la realizacién de trabajos técnicos que requieren el uso de
maquinas y herramientas, algunas de estas de instalacion fija. Se cuenta con: bancos de trabajo
resistentes para operaciones de montaje, desmontaje, fabricacion y manipulacion en general;
estanterias y armarios para guardar los trabajos en periodo de realizacion; armarios para guardar
maquinas portatiles, herramientas, utensilios delicados y material eléctrico y electrénico; paneles para
las herramientas de uso mas comun; paneles para la colocaciéon de informaciones técnicas de utilidad,
tanto en el aula como en el taller: esquemas de procedimiento, instrucciones de uso de instrumentos
0 maquinas, informacion sobre objetos tecnoldgicos...

e Elalmacén sirve para guardar los materiales y componentes fungibles, el instrumental delicado
y/o peligroso y los elementos de prevencion de riesgos. Concrecion de los proyectos significativos.

e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
1. Planificacién de proyectos Sept-oct
PRIMER TRIMESTRE 2. Comunicacién y expresion grafica Nov-dic
6. El ordenador y nuestros proyectos Alo largo de todo el
trimestre
3. Materiales tecnoldgicos Ene-marzo
4. Mecanismos Marzo-abril
SEGUNDO TRIMESTRE : ——
7. Sistemas de comunicacion digital Alo largo de todo el
trimestre
TERCER TRIMESTRE 5. Electricidad, eIect’ré'nica. Abril-mayo
8. Desarrollo tecnolégico Mayo-mayo
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9. Programacién y robdtica A lo largo de todo el

trimestre

f) En su caso, concrecidn de proyectos significativos.

En cada una de las evaluaciones se realizard como minimo una situacién de aprendizaje que se
planteara como un proyecto de aplicacion del proceso tecnolégico. Ademas de eso se podrdn
realizar otras situaciones de aprendizaje de menor duracidon que permitan acercar a los alumnos las
situaciones reales en las que se puede aplicar la tecnologia:

Titulo Temporalizacion por trimestres

Construccion de circuitos eléctricos 0 wui
12 trimestre

Simulacion de circuitos electrénicos

12y 22 trimestre

Creacion de blog personal

22y 32 trimestre

g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

En su caso, Libros de texto

No hay libro de texto, se usardn los apuntes
facilitados por el profesor.

Materiales

Recursos

Impresos

Algunas unidades contaran con
dosieres de actividades para su
resolucion de forma individual o
en grupo, de forma cooperativa.

Acceso a la biblioteca del centro,
asi como a los libros de consulta
de los que dispone el
departamento de Tecnologia.

Digitales e
informaticos

Las salas de informatica, con
equipos informaticos, programas
adecuados para procesar textos y
dibujos cuando sea necesario y
con conexién a Internet, puesto
que se pretende que el alumno lo
utilice  como instrumento de

Se facilitaran recursos digitales,
tales como videos, imagenes o
apuntes, con aulas creadas para
el trabajo del grupo o a través de
la plataforma TEAMS, de forma
qgue los alumnos puedan acceder
a material, tanto desde las aulas
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trabajo en las situaciones

adecuadas.

Se contara con software de
simulacion que servird para el

desarrollo de practicas
referentes al estudio de unidades
relacionadas con los

mecanismos, la electricidad, la
electrdnica, etc.

de informatica como desde sus
casas.

Medios
audiovisuales y
multimedia

Presentaciones PowerPoint
realizadas por el profesor, para su
proyeccion en el aula. Serviran de
apoyo a las explicaciones en las
sesiones magistrales, para tomar
apuntes por parte de los alumnos
de  conceptos de forma
esquematizada y como recurso
disponible en el aula virtual, en
todo momento, para poder
estudiar y preparar las pruebas
escritas y tareas encomendadas

Se dispondrd de acceso a los
medios audiovisuales del centro,
incluyendo los equipos
informaticos y proyectores de los
que se dispone en las aulasy en el
taller.

Los medios audiovisuales se
utilizardn siempre que sea posible
para la presentacion  de
informacién. En todas las aulas
del centro se cuenta con
ordenador y cafidon-proyector de
video o Pantalla Smart.

Manipulativos

Se podra disponer de materiales
de wuso técnico de distinta
naturaleza para que los alumnos
puedan trabajar e interaccionar
con él, asi como herramientas
basicas para el trabajo en el taller
de tecnologia.

El taller antiguo, dividido en dos
estancias (aula y taller), cuenta
con almacén y estd dotado con
herramientas y materiales
suficientes y espacio para poder
realizar los trabajos manuales
para la realizacidon del proyecto.
En el taller nuevo se cuenta con
tableros de herramientas,
estanterias
ordenadores compactos al
servicio de los alumnos. En el
taller también se dispondrd del
material basico para la realizacion
de los diferentes proyectos que
se lleven a cabo.

metalicas y

h) Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del

curriculo de la materia.
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Planes, programas y proyectos

Implicaciones de cardacter
general desde la materia

Temporalizacion

Plan de lectura

La lectura y el trabajo con
diferentes tipos de textos,
como otros textos obtenidos

de internet u otras
publicaciones. Se
recomendaran lecturas

apropiadas a cada nivel de
ensefianza.

A lo largo de todo el

Fomento de la cultura
emprendedora

La  contribucion a la
autonomia e iniciativa
personal se centra en el
modo particular en que se
abordan los problemas en
esta drea, y serd mayor en la
medida en que se fomenten
modos de enfrentarse a ellos
de manera auténoma vy
creativa, se incida en la
valoracién reflexiva de las
diferentes alternativas y se
prepare para el andlisis
previo de las consecuencias
de las decisiones que se
toman en el proceso.

Se presta especial atencion a
la planificacién y ejecucion
de proyectos, un aspecto
fundamental a la hora de
fomentar el
emprendimiento.

A través de las materias
impartidas se ofrecen
muchas oportunidades para
el desarrollo de cualidades
personales como lainiciativa,
el espiritu de superacion, la
perseverancia frente a las
dificultades, la autonomia,
contribuyendo al aumento
de la confianza en uno
mismo y a la mejora de su
autoestima.

A lo largo de todo el
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El trabajo en equipo también
cobra especial importancia
en muchas de las materias,
entrenando la capacidad de
trabajar en equipo y de
aprovechar las sinergias de
cada miembro para lograr un
trabajo dptimo.

Fomento de la igualdad efectiva
entre hombres y mujeres

Desarrollando el trabajo de
clase en un plano absoluto
de igualdad, teniendo
especial cuidado en romper
los roles que habitualmente
se toman en los talleres.

Haciendo un reparto
equitativo de funciones sin
condicionamientos previos,
fomentando los  grupos
mixtos en los que las tareas
se repartan sin responder a
roles sexistas.

Tratando, en el caso de
identificar situaciones en las
gue se manifieste cierta
discriminacién dedicando el
tiempo necesario para su
identificacién y tratando de
evitar que se repita en el
futuro.

Tratando de utilizar un
lenguaje inclusivo y no
sexista.

Colaborando con las
actividades que se realicen
desde el Departamento de
orientacion.

A lo largo de todo el

Plan TIC

Se trabajard mediante el
desarrollo de las siguientes
habilidades: Busqueda en
diferentes fuentes de
informacion y selecciona las

A lo largo de todo el
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mas adecuadas. Cita las
fuentes. Reconocimiento y
respeto de los derechos de
autor de cualquier tipo de
contenido. Dominio de Ia
mayoria de las siguientes
aplicaciones: hoja de calculo,
programas de disefio 2D vy
3D, aplicaciones moviles. Es
capaz de adjuntar
documentos  usando el
correo electronico y TEAMS.
Puede programar el envio de
correos. Puede compartir
documentos en OneDrive.
Resolucion de problemas
ligados a la identificacién vy
registro en redes, etc.
Recuperacion de
contrasefias y maneja su
perfil adecuadamente. Es
capaz de realizar programas
de complejidad media en
Scratch. Programacion de
robots sencillos.

i) Actividades complementarias y extraescolares.

La puesta en practica las actividades complementarias y extraescolares ofrece el marco ideal para
integrar aprendizajes informales y no formales junto a los formales, a la vez que posibilita a los
alumnos la utilizacion efectiva de diferentes tipos de contenidos en situaciones reales. En definitiva,
refuerzan el desarrollo de las competencias clave del alumnado, ayudando también a la consecucion
de los objetivos de la etapa.

Durante el mes de mayo (trimestre 32) hay un programa del departamento que realiza “la semana
de la robdtica” el cual se visitara con los alumnos durante los recreos por turnos de alumnos, ya que
pueden ver el funcionamiento de los robots y sistemas de control que los automatizan de sus
compafieros de centro.

También en ese trimestre se hace la exposicién de los cuadros del primer proyecto en espacios
comunes para mostrarlo a sus compafieros y profesores.

También se podrad participar en otras actividades extraescolares y complementarias que
desarrollen otros departamentos.

j) Atencidn a las diferencias individuales del alumnado.
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Ademas de la aplicacién del Disefio Universal de Aprendizaje como premisa, en este curso este
afio se deben atender determinadas diferencias individuales con sus correspondientes
adaptaciones metodoldgicas no significativas:

1. Dificultades de aprendizaje:

PAUTAS PARA EL AULA:

e Delimitar contenidos, garantizando que se adquieren los minimos esenciales. Evitar
ampliaciones de libro.

e Disponer de esquemas y/o mapas conceptuales al inicio de cada unidad. Hacérselos
llegar via Teams, correo electronico, aula virtual...

e Garantizar la asimilacién de contenidos mediante la presentacién visual (mapas
conceptuales, graficos, maquetas, videos, Power Point...), para facilitar su correcta
comprension.

e Incrementar el tiempo del que Ariane dispone para la realizacion de actividades
escolares en las que esté implicada la lectura y la composicion escrita de forma que
se minimice el efecto de sus dificultades en su nivel de ejecucién.

e Flexibilidad y paciencia para repetiry explicar las dudas tantas veces como sea
necesario.

e Ubicacion adecuada cerca del profesor/ay pizarra. No cambiar de sitio.

e Se debe favorecer un ambiente estructurado, con rutinas claras y definidas.

e Permitir que indigque pdagina y numero de cada ejercicio, no obligdndole a copiar los
enunciados.

e Cuando tenga que hacer algun trabajo, colgar en Teams en qué consiste el trabajo,
si es en grupo o individual, fecha de entrega...Instrucciones claras y precisas.
Preferentemente dejarle que haga los trabajos a ordenador.

e Anotar los deberes diarios en la pizarra. Anotar en el calendario de clase las fechas
de exdmenes y entrega de trabajos.

e Confirmarque anota diariamente laagenda escolar.lLa familia supervisa vy
esta pendiene de su trabajo

e Uso de un buen refuerzo positivo a través de frases y gestos de alabanzas y elogios.

e lacantidad y dificultad de deberes debe ser proporcional ala adquisicion de
los minimos.

e Usar frecuentemente las alabanzas y elogios (refuerzo positivo). Necesita que se le
aporte confianza en si misma y en sus posibilidades académicas.

PAUTAS PARA PRUEBAS O EXAMENES:

e Corroborar que Ariane ha entendido lo que se le pide en todas las preguntas.
e Realizar SOLO un examen o prueba puntuable por dia.
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e Espaciar las preguntas y usar una tipografia de un tamafio superior al habitual.

e Realizar prueba por unidad. Procurar no acumular mucho temario.

e Suprimir la materia ya aprobada. No realizar globales.

o Utilizar preferentemente preguntas de respuesta corta:tipo test, de unir,
V/F, completar...

e Utilizar enunciados cortos y con frases sencillas en las pruebas escritas y en todos los
materiales escritos que se le den.

e Pedir una demanda por pregunta. Destacar en negrita las palabras clave.

e Primar la evaluacién del contenido frente a la forma de expresién, sin penalizar por
faltas de ortografia en la puntacion final.

e Insistir en que lorevise y complete antes de entregar. Ampliar tiempo si fuera
necesario.

Dificultades de lectoescritura

PAUTAS PARA EL AULA:

e Delimitar contenidos, garantizando que se adquieren los minimos esenciales. Evitar
ampliaciones de libro.

e Disponer de esquemas y/o mapas conceptuales al inicio de cada unidad. Hacérselos
llegar via Teams, correo electrénico, aula virtual...

e Garantizar la asimilacién de contenidos mediante la presentacién visual (mapas
conceptuales, graficos, maquetas, videos, Power Point...), para facilitar su correcta
comprension.

e Incrementar el tiempo del que Ariane dispone para la realizacion de actividades
escolares en las que esté implicada la lectura y la composicidon escrita de forma que
se minimice el efecto de sus dificultades en su nivel de ejecucion.

o Flexibilidad y paciencia para repetir y explicar las dudas tantas veces como sea
necesario.

e Ubicacion adecuada cerca del profesor/a y pizarra. No cambiar de sitio.
e Se debe favorecer un ambiente estructurado, con rutinas claras y definidas.

e Permitir que indique pagina y nimero de cada ejercicio, no obligdndole a copiar los
enunciados.

e Cuando tenga que hacer algln trabajo, colgar en Teams en qué consiste el trabajo,
si es en grupo o individual, fecha de entrega...Instrucciones claras y precisas.
Preferentemente dejarle que haga los trabajos a ordenador.

e Anotar los deberes diarios en la pizarra. Anotar en el calendario de clase las fechas
de exdmenes y entrega de trabajos.

e Confirmar que anota diariamente la agenda escolar. La familia supervisa y
estd pendiene de su trabajo

e Uso de un buen refuerzo positivo a través de frases y gestos de alabanzas y elogios.
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La cantidad y dificultad de deberes debe ser proporcional a la adquisicion de
los minimos.

Usar frecuentemente las alabanzas y elogios (refuerzo positivo). Necesita que se le
aporte confianza en si mismay en sus posibilidades académicas.

PAUTAS PARA PRUEBAS O EXAMENES:

Corroborar que ha entendido lo que se le pide en todas las preguntas.
Realizar SOLO un examen o prueba puntuable por dia.

Espaciar las preguntas y usar una tipografia de un tamafo superior al habitual.
Realizar prueba por unidad. Procurar no acumular mucho temario.

Suprimir la materia ya aprobada. No realizar globales.

Utilizar preferentemente preguntas de respuesta corta: tipo test, de unir,
V/F, completar...

Utilizar enunciados cortos y con frases sencillas en las pruebas escritas y en todos
los materiales escritos que se le den.

Pedir una demanda por pregunta. Destacar en negrita las palabras clave.

Primar la evaluacion del contenido frente a la forma de expresion, sin penalizar por
faltas de ortografia en la puntacién final.

Insistir en que lo revise y complete antes de entregar. Ampliar tiempo si fuera
necesario.
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' Junta de
Castillay Ledn

Consejeria de Educacion

k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos. (Pag.5)

Los criterios de evaluacion y los contenidos de Tecnologia y Digitalizacion son los establecidos en el anexo Ill del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
lgualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Criterios de evaluacion Instrum |Agent
Contenidos  de|Contenidos . Peso |ento dele
Peso CE ) Indicadores de logro ud
materia transversales IL evaluac |evalua
ion dor
1.1. Definir y desarrollar problemas o 1.  Estrategias,
necesidades planteadas, buscando y técnicas y
contrastando informacién procedente de marcos de
diferentes fuentes de manera critica y resolucion de
segura, partiendo de un planteamiento problemas  en cT1 L3 1.1.1 Emplea
guiado. (CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CE1) diferentes corﬁ rension estrategias 'y técnicas
contextos y P adecuadas a la
secuenciacion lectora,  CT4. resolucion de distintos Proyect Heter
11,32 La ) 3 4 oevalu|1/3/5
de sus fases. . tipos de problemas que o} .,
competencia , acion
Fases de un| . . precisen la puesta en
royecto digital, CTS. rdctica de un proceso
proy . La creatividad p .. p
tecnoldgico. tecnoldgico.
Ciclo comercial
de un objeto
tecnologico. La
tecnologia y el
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desarrollo

sostenible.
1.1.2 Busca
. . Heter
informacion sobre Prueba
. 4,16 . oevalu|1
soluciones a problemas escrita acién
tecnoldgicos similares.
1.1.3 Analiza servicios
u objetos que resuelven Heter
. Prueba
un problema tecnoldgico | 4,16 . oevalu|1
) escrita -
usando métodos acion
cuantitativos
1.2. Comprender y explicar productos CT1. La
tecnologicos de uso habitual a través del 3. Andlisis delcomprension
analisis de objetivos y sistemas presentes productos y de|lectora, CT3.
en el entorno préoximo del alumnado i La L .
P . e ’ sistemas L 1.2.1 Disefia y analiza
empleando el método cientificoy tecnoldgicos: | comunicacion -
" . : o productos tecnoldgicos
comenzando a utilizar herramientas de construccién delaudiovisual, . Heter
simulaciéon de manera guiada que i CT10 Las teniendo en cuenta los 4 Proyect oevalu|1/3/5
ermitan la construccign de ’ conOC|m|e.nt.o Tecn(.)Io fas distintos requerimientos ° acion
P o desde distintos & funcionales 'y factores
conocimiento. (CCL2, CCL3, STEM?2, enfoques de la .
4 Y ., tecnoldgicos
CPSAA4, CE1) ambitos. Informacion y

la
Comunicacié
n, y Su uso
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ético y
responsable

1.3. Seleccionar medidas preventivas
para la proteccion de los dispositivos, los
datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia implicada desde un
punto de vista ético y saludable. (CCL1,
STEM2, CD4, CE1)

6,67

3. Técnicas de
tratamiento,
organizaciony
almacenamiento
seguro de la
informacion.
Formatos de
ficheros.
Operaciones
basicas de
proteccion:
instalacién de
antivirus y
copias de
seguridad.

4. Estructuras
para la
construcciony
desarrollo de
modelos.
Materiales
técnicos en
estructuras
industriales.
Disefio de

CT8. La
igualdad de
género. CT10.
Las
Tecnologias
de la
Informacion y
la
Comunicacio
n, y su uso
ético y
responsable,

1.3.1 Adopta |las
medidas de seguridad vy
salud necesarias para el
correcto desempefio de
las tareas en el taller

Observ
acion
directa

Heter
oevalu
acion

coeval
uacion

1/3/5
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elementos de
soporte y
estructuras de
apoyo. Esfuerzos
estructurales.
Caracteristicas
de las
estructuras:
rigidez,
resistencia y
estabilidad.

Montaje de
esquemasy
circuitos fisicos
o simulados.

1.3.3 Conoce los
riesgos de la navegacion
y el uso de las TIC.

1,67

Trabajo
s

Heter
oevalu
acion
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2.1. |dear e identificar soluciones
eficaces y sostenibles a problemas
definidos de naturaleza sencilla que
partan de las necesidades del entorno
proximo del alumnado, aplicando
técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de

sostenibilidad, con actitud perseverante.

(CCL1, CCL3, STEM1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS, CC1, CE1)

12

1.  Estrategias,
técnicas y
marcos de
resolucion de
problemas  en

diferentes
contextos y
secuenciacion
de sus fases.
Fases de un
proyecto
tecnoldgico.
Ciclo comercial
de un objeto

tecnoldgico. La
tecnologia vy el
desarrollo
sostenible.

2. Iniciacién a la
blusqueda critica
de informacion
para la
investigacién vy
resolucion de

CT2. La
expresion
oral y escrita,
CT13. La
formacion
estética CT5.
El
emprendimie
nto social vy
empresarial,
CT9. La
creatividad

2.1.1 Propone
soluciones creativas y
funcionales a los
problemas y /0
proyectos que se
plantean.

Proyect
o}

Heter
oevalu
acion

1/3/5
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problemas
planteados.
Operadores
busqueda.

de

2.1.2 Contrasta
soluciones propuestas
con informacion

recopilada de soluciones Heter
. Proyect
previas sobre o oevalu|1/3/5
materiales, acion
mecanismos,
electricidad y su usos y
aplicaciones
Heter
2.1.4 Presenta una
. oevalu
actitud emprendedora y >
activa en el trabajo en Observ |acion
. J acion |y 1/3/5
proyectos, integrando a .
directa |autoe
sus colaboradores en las
. valuac
diferentes tareas. i6n
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2.2 Seleccionar y organizar, de manera 7. Materiales CT12. La
guiada, los materiales, herramientas y la tecnolégicosy |educacion
secuencia de tareas necesarias para la su impacto para la salud. 2.2.1 Selecciona las Heter
construccion de una solucién, aplicando ambiental. CT4. La| herramientas mas Proyect
) c . ) 3 oevalu|1/3/5
el método tecnolodgico, a un problema competencia | adecuadas para trabajar 0 acién
planteado, trabajando individualmente o digital, CT10.| con cada material
en grupo de manera cooperativa y Las
colaborativa. (CCL3, CCL5, STEM3, CD3, 6 Tecnologias
CPSAA3) def » la 2.2.2 Organiza el
Informacion y trabajo en el taller
la _ . hetero
_ .. | usandodistintos tipos de Proyect
Comunicacio materiales de la forma 3 0 evalua) 1/3/5
. . cion
r?’. Y SUUSO 4s adecuada segln el
etico Y tipo de material
responsable
3.1. Fabricar objetos o modelos 4.  Estructuras
mediante la manipulaciony para la| CT2- B La
conformacién de materiales, empleando construccion y| EXPresion
herramientas y mdaquinas adecuadas, desarrollo  defOral v escrita,
aplicando los fundamentos de modelos. CTa. .La 3.1.1 Conoce los
estructuras, mecanismos y electricidad y Materiales competencia | gistintos prueba | METEr
respetando las normas de seguridad y 24,99 técnicos en|digital, CT_1,4' procedimientos de 8,33 réctica oevalu|3
salud correspondientes. (STEM2, STEMS, estructuras La educacion| onformacién de P acion
CD5, CPSAA1, CE1, CE3, CCEC4) industriales. para 13l materiales técnicos.
Disefio de| sostenibilidad
elementos  de|Y €l consumo
soporte responsable
estructuras  de|CT15: El
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apoyo. Esfuerzos
estructurales.
Caracteristicas
de las
estructuras:
rigidez,
resistencia Vi
estabilidad.

5. Sistemas
mecanicos
bdsicos.
Montajes fisicos
y/o uso de
simuladores. Ley
de la palanca.

Sistemas de
poleas y
engranajes.

Mecanismos de
transmision y
transformacion

del movimiento.
Aproximacion a
los sistemas de
amortiguacién vy

mecanismos de

respeto
mutuo vy la
cooperacion
entre iguales.
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absorcion de la
energia.

6. Conceptos
basicos de
electricidad.

Elementos de un
circuito eléctrico
basico.
Magnitudes
eléctricas.
Interpretacion
de la simbologia
normalizada de
circuitos.

Montaje de
esquemas y
circuitos fisicos o
simulados.

3.1.2 Conoce las
magnitudes  eléctricas
basicas y el

8,33

Prueba
prdctica

Heter
oevalu
acion

5
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funcionamiento de los
circuitos eléctricos de
corriente continua.

3.1.3 Conoce los
mecanismos bdasicos y Prueba Heter
sus relaciones de | 8,33 . . |oevalu|4
L prdctica| .,
transmision de acion
velocidad.
3.2. Analizar y diferenciar el impacto 7. Materiales 3.2.1 Realiza trabajos
ambiental de los distintos tipos de tecnoldgicos y su cT1 L3 de busqueda de
materiales y productos tecnoldgicos que impacto corﬁ rension informacion  sobre el
den respuesta a necesidades existentes, ambiental. P impacto .
., lectora, CT14. . . Trabajo
evaluando su demanda, evolucion y ~, | medioambiental de la Heter
., . . . La educacion , de
prevision de fin de ciclo de vida y 1,67 tecnologia y los | 1,67 . __|oevalu|8
s . . para la . investig| .,
disefiando, en la medida de lo posible, - materiales usando . acion
. sostenibilidad . acion
propuestas alternativas desde un herramientas
. y el consumo| . e
enfoque sostenible y responsable. responsable informdaticas de
(STEM3, STEMS5, CPSAA2, CE1, CE3) P busqueda y manejo de la
informacion.
4.1. Identificar y explicar las distintas 1. Vocabulario|CT4. La
fases que forman el proceso de creacién técnico competencia .
. ) . 4.1.1. Utiliza
de un producto desde su disefio hasta su apropiado. digital, CT9. L
e . . N aplicaciones
difusidn, estableciendo la secuenciay la Habilidades La . L Heter
e . . L. . informdticas como Prueba
distribucion de tiempos necesarias para 2,08 basicas de|creatividad, 2,08 . . |oevalu|6
. L, procesador de textos y prdactica| .,
cada tarea, de manera colaborativa. comunicaciéon  |CT10. Las hoias de cdlculo para acion
(CCL1, STEM4, CC4, CCEC3, CCEC4) interpersonal. |Tecnologias J P
redactar documentos.
Pautas de|de la
conducta Informacioén y
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propias del
entorno virtual
(etiqueta

digital).

2. Técnicas de
representacion
grafica.  Vistas
normalizadas de

una pieza
(planta, alzado y
perfil) e

introduccién  a
las perspectivas.
Proporcionalida
d entre dibujo vy
realidad.
Acotacion
normalizada de
piezas sencillas.

3. Herramientas
digitales para la
elaboracién y
presentaciéon de
documentacion

la

Comunicacio

n,

y Su uso

ético y
responsable
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técnica relativa a
proyectos.
Memorias,
planos y
presupuestos.

4.2. Generar la documentacién técnicay
grafica de manera guiada con ayuda de
herramientas digitales, empleando los
formatos y el vocabulario técnico
adecuados, tanto presencialmente como
en remoto. (CCL1, STEM4, CD2, CD3,
CCEC3, CCEC4)

4,44

1. Vocabulario
técnico
apropiado.
Habilidades
basicas de
comunicaciéon
interpersonal.
Pautas de
conducta
propias
entorno
(etiqueta
digital).

del
virtual

2. Técnicas de
representacion
grafica.  Vistas

CT4. La
competencia
digital, CT7.

La educacion
emocional vy
en  valores,
CT11.
Educacion
para la
convivencia
escolar
proactiva,
orientada al
respeto de la
diversidad
como fuente
de riqueza

4.2.1.
objetos
aplicaciones CAD.

Representa

usando

2,22

Trabajo
s

Heter
oevalu
acion

2
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normalizadas de

una pieza
(planta, alzado y
perfil) e

introduccion  a
las perspectivas.
Proporcionalida
d entre dibujo vy
realidad.
Acotacién
normalizada de
piezas sencillas.

3. Herramientas
digitales para la
elaboracién y
presentacion de
documentacioén
técnica relativa a
proyectos.
Memorias,
planos y
presupuestos.
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4.2.2 Utiliza las
escalqs y e/ espacio Trabajo Heter
trabajo espacio papel en | 2,22 oevalu|2
las  herramientas de s acion
dibujo CAD.
4.3. Representar y expresar de manera 2. Técnicas de 4.3.1. Representa
grafica esquemas, planos, circuitos y representacion objetos mediante sus Prueba Heter
objetos en dos y tres dimensiones, grafica.  Vistas vistas o su perspectiva 4,16 escrita Oerjluz
utilizando recursos manuales y digitales y normalizadas de caballera o isométrica. acion
empleando adecuadamente las una pieza
perspectivas, la normalizacién vy las (planta, alzado vy CT2. La
escalas. (CCL1, CD2, CD3, CCEC3, CCEC4) perfil) e|expresion
introduccion  a/oral v escrita,
8,32 las perspectivas.|CT4- La 432 Utili
Proporcionalida |[COmMpetencia |~ ™~ tliza € Heter
d entre dibujo y digital, CTO. interpreta las cﬁferentes 416 Prue'ba oevalul 2
realidad. La creatividad n.orrr.msl a.soaadas al escrita acién
Acotacion dibujo técnico.
normalizada de
piezas sencillas.
4.4, Elaborar y transmitir la diferente Vocabulario CT2. La 441  Conoce la
documentacién técnica relativa a técnico expresion exist.er';cia de  unas Heter
proyectos, utilizando herramientas 167 apropiado. 2.|oral y escrita, normas de convivencia | 167 Trabajo oevalul 7
digitales de manera guiada y ’ Herramientas de|CT4. La digital para el uso de las s acion
comunicando de manera eficaz. (CCL1, edicion y|competencia lataf 4
CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4) creacién  de|digital, CT6. EI| P1AtIOrMas €

205




contenidos.

Funcionalidades
basicas de las
aplicaciones

ofimaticas

(edicién de
textos, hoja de
calculo y

presentaciones).
Correo
electronico.
Instalacion,
configuracién vy
uso responsable.

Propiedad
intelectual y
derechos de
autor.

fomento del
espiritu

critico y
cientifico

comunicacion y difusion
de contenidos.

5.1. Describir, interpretar y disefiar
soluciones a problemas informaticos, de
manera guiada, a través de distintos tipos
de diagramas de representacion grafica
sencillos, aplicando los elementos y
técnicas basicas de programacion de
manera creativa. (CCL2, STEM1, STEM3,
CD1, CD2, CPSAA4, CE1, CE3)

1,67

1. Diagramas de
flujo para la
resolucion de
problemas.
Aspectos

esenciales de los
diagramas de

CT1. La
comprension
lectora, CT4.
La
competencia
digital, CT9.

La creatividad

51.1. Disefia
algoritmos y diagramas
de flujo que den solucion
a problemas sencillos

1,67

Trabajo
s

Heter
oevalu
acion

9
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sintesis de
informacion:
diagrama
entidad-relacién
y diagrama de
clases y objetos.

2. Fundamentos
de la robdtica.

Componentes
basicos:
sensores y
actuadores.
Montaje Vi
control
programado de
robots de

manera fisica y/o
por medio de

simuladores.
Aspectos basicos
de las

herramientas de
programacion
por bloques.
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5.2. Programar aplicaciones sencillas
para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) de manera
guiada, empleando los elementos de
programacion por blogues de manera
apropiada y aplicando herramientas de
edicién. (CCL2, STEM1, STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3)

1,67

1. Diagramas de

flujo para la
resolucion de
problemas.
Aspectos

esenciales de los
diagramas de
sintesis de
informacion:
diagrama
entidad-relacién
y diagrama de
clases y objetos.

2. Fundamentos

de la robdtica.
Componentes
basicos:
sensores y
actuadores.
Montaje y
control
programado de
robots de

manera fisica y/o

CT4. La
competencia
digital, CT9.
La
creatividad,
CT10. Las
Tecnologias
de la

Informacion y
la

Comunicacio
n, y Su uso
ético y
responsable

5.2.1. Crea
programas sencillos
mediante programacion
con aplicaciones grdficas

1,67

Trabajo
s

Heter
oevalu
acion

9
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por medio de
simuladores.

Aspectos basicos
de las

herramientas de
programacion

por bloques.
5.3. Reconocer el error como parte del 3.
proceso de aprendizaje en el disefio de Autoconfianza: 11 ]
soluciones a problemas informaticos y en el error como : » d
la programacion de aplicaciones sencillas, parte del lcor:prens&oTr; 5.4.1 Depura errores et
promocionando la autoconfianza del 167 proceso de Lec ora, | en programas sencillos 167 Trabajo € e; 9
alumnado. (CCL2, CD5, CPSAAT, CPSAA4, | aprendizaje. d | mediante programacion | ~°' |s oevalu
CPSAAS) COMPpetencia |\ ontornos gréficos acion
digital, CT9. '
La creatividad
6.1. Usar de manera eficiente y segura
CT4. La ..
los dispositivos digitales de uso cotidiano , tenci 6.1.1 Utiliza
y : 1. Sistemas de|cOMPEtencia licaci Het
en la resolucién de problemas sencillos, T digital, CT7 aplicaciones Trabajo eter
. . comunicacion ’ 1 Cti
analizando de manera basica los 1,67 dicital d la educacién informaticas en | 1,67 s oevalu|7
componentes y los elementos de |a lgital  de  uso emocional dispositivos  digitales acion
transmisiéon de datos, conociendo los (Cizrcuenp.tos en  valores para resolver problemas
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riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccién de datos y
equipos. (STEM1, CD1, CD2, CD4,
CPSAA2, CPSAAS5)

basicos de
transmision  de
datos:
componentes,
ancho de banda
e interferencias.
Tecnologias
inaldambricas
para la
comunicacion.

CT10. Las
Tecnologias
de la

Informacion y
la

Comunicacio
n, y su uso
ético y
responsable

6.2. Crear contenidos y elaborar
materiales sencillos de manera guiada,
utilizando correctamente las
herramientas digitales ofimaticas del
entorno personal de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y
respetando la propiedad intelectual.
(STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD4, CPSAA2,
CPSAA4, CPSAAS5, CE1)

2,22

2. Herramientas
de ediciony
creacion de
contenidos.
Funcionalidades
basicas de las
aplicaciones
ofimaticas
(edicidn de
textos, hoja de
calculoy
presentaciones).
Correo
electronico.
Instalacion,
configuraciény

6.2.1 Crea
contenidos en
procesadores de texto,
presentaciones web,
podcast o videos que
permitan difundir ideas
o hacer presentaciones
eficaces.

2,22

Trabajo
s

Heter
oevalu
acion
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uso responsable.
Propiedad
intelectual y
derechos de
autor.

6.3. Organizar la informacion de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro mediante
operaciones basicas de proteccidony
haciendo uso de los formatos de ficheros
mas adecuados. (CD1, CD2, CD4, CPSAA4)

1,67

3. Técnicas de
tratamiento,
organizaciony
almacenamiento
seguro de la
informacion.
Formatos de
ficheros.
Operaciones
basicas de
proteccion:
instalacién de
antivirus y
copias de
seguridad.

6.2.1 Utiliza las
técnicas de
almacenamiento seguro
para organizar toda la
documentacioén creada
en soporte informatico.

1,67

Trabajo
s

Heter
oevalu
acion
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7.1. Reconocer la influencia de la
actividad tecnoldgica en la sociedad y en
el entorno proximo a lo largo de su
historia, valorando su impacto social y

Creatividad,
innovacion,
investigacion,
obsolescencia e

CT1. La
comprension
lectora. CT14.

7.1.1 Describe la

ambiental. (STEM2, STEM5, CD4, CC2, impacto social Y| |5 educacien| 'MPOrtancia  de la prueba |EEr
CC4) 2,08 ambiental. Etica para 5 tecnologia en la historia | 2,08 escrita oevalu
y aplicaciones de| coctenibilidad| ¥ Y influencia en cada acion
las  tecnologias v el consumo epoca.
emergentes. responsable
7.2. |dentificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar
social y a la disminucién del impacto Creatividad, o1 ]
ambiental, asi como sus aplicaciones, Innovacion, : » d 221 D .
. 2 . o comprensién 2. escribe los Heter
haciendo un uso responsable y ético de Investigacion, distintos sistemas Prueba
las mismas. (STEM2, STEMS, CD4, CC3, obsolescencia e|lectora, CT4. > 2,08 | ocrita |06V
cca) impacto social y La tecnoldgicos que acion
4,16 ambiental. Eticalcompetencia | facilitan la vida
y aplicaciones de|digital,  CT7. cotidiana.
las tecnologias| @ educacion
emocional
emergentes. Y 7.2.2  Conoce la
en valores , , Heter
importancia  de  los Prueba
o 2,08 . |oevalu
procesos de fabricacion, escrita .,
acion

asicomo el impacto en el
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medio ambiente de los
mismos y de los
productos  una  vez
acabada su vida util
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La ponderacién de pesos de cada uno de los criterios de evaluacién estd ponderard de acuerdo
a los instrumentos de calificacién, de manera que se cumpla la siguiente ponderacion de pesos de
cada instrumento: Pruebas escritas y practicas 50%, Proyectos 20%, Trabajos 20%, Observacién
10%. De acuerdo con los posibles imprevistos o adaptaciones que sea necesario realizar, se podra
modificar el peso de los criterios de evaluacién, de manera que siempre se cumpla la distribucion
de pesos de cada instrumento de calificacion anteriormente descrita.

En caso de que un alumno no supere alguna de las evaluaciones (calificacion insuficiente), se
propondrd durante la siguiente evaluacion la realizacién de pruebas u otras actividades que
permitan a los alumnos conseguir aprobar los criterios con calificacion negativa.

Si en alguna de las actividades evaluables se detecta que no es de autoria propia (trabajos y/o
proyectos) el profesor podra realizar una entrevista para comprobar la autoria de esta. En caso de
evidencias de que el alumno no ha sido el autor se calificara la actividad con un 0. Si en alguna
prueba se detectase que el alumno esta usando materiales no permitidos se calificard la prueba con
un 0. En el caso del que los materiales no permitidos sean dispositivos electrénicos, de acuerdo con
lo dispuesto en el Reglamento de Régimen Interno del centro, se suspendera la evaluacion.

Para el célculo de la nota final de cada evaluacidn, asi como la nota final del curso se procedera
al redondeo de las calificaciones a partir de las 8 décimas de la calificacion obtenida ponderando
los pesos de los criterios con sus notas correspondientes.
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j) Procedimiento para la evaluacién de la programacién didactica.

Se efectuard durante todo el periodo educativo, siempre estard abierta corrigiendo los aspectos
gue puedan mejorarse y en todo caso, se efectuara en cuesta de satisfaccién al alumnado al final
del curso, valorando metodologias, explicaciones, preparacion de las clases, métodos de evaluacion,

actividades, etc.

Indicadores de
logro

Instrumentos de
evaluacion

Momentos en los
que se realizard la
evaluacion

Personas que
llevardn a cabo la
evaluacion

Materiales,
recursos didacticos vy
temporalizacion

Seguimiento de la
asignatura en las
reuniones del
departamento

Durante el cursoy
por niveles, se
intentaran corregir las
desviaciones que se
producen respecto a
las previsiones
iniciales. Asi mismo, se
estudiaran las posibles
causas (incidencia de
festivos, caracteristicas
de los grupos,
influencia del
profesor...) y se
tendran en cuenta a la
hora de programar los
Proximos cursos.

Miembros del

departamento

Metodologia

Seguimiento de la
asignatura en las
reuniones del
departamento

Durante el curso. El
resultado de todo este
trabajo de
coordinacién se
debera plasmar en un
reajuste de los
métodos sefialados en
la Programacion

Miembros del

departamento

Procedimientos de
evaluacién vy criterios
de calificacién

Se comprobard Ia
eficacia de los
instrumentos utilizados
y se ajustard todo el
proceso a los criterios
establecidos en esta
Programacion.

Al iniciar el curso se
deben revisar todos los
aspectos relacionados
con la evaluacién, de
forma que se respete
de forma escrupulosa
el derecho de los
alumnos a que su

Miembros del

departamento
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rendimiento sea
evaluado conforme a
criterios objetivos.
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ANEXO |. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 32 DE ESO

A. Proceso de resolucién de problemas.

A.l. Propuestas, estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y secuenciacion de sus fases.

A.2. Estrategias de busqueda critica de informacion para la investigacion, definicion vy
resolucion de problemas planteados.

A3.  Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde
distintos enfoques y ambitos.

A4, Estructuras para la construccion y desarrollo de modelos tecnolégicos.
A.5.  Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

A.6. Electricidad y electronica bdsica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, célculo, disefio y aplicacién en proyectos.

A7. Materiales tecnoldgicos: pldsticos, ceramicos, textiles, compuestos y su impacto
ambiental.

A.8. Introduccidn a la fabricacion digital. Impresoras 3D. Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

A.9. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar. Experiencia de usuario.

B. Comunicacion y difusién de ideas.

B.1. Vocabulario técnico apropiado. Habilidades bdsicas de comunicacion interpersonal. Pautas
de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

B.2. Técnicas de representacion grafica. Normalizacion y perspectivas.

B.3. Aplicaciones CAD y software de modelado en dos dimensiones y en tres dimensiones para
la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

B.4. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusién de documentacion
técnica e informacién multimedia relativa a proyectos.

B.5. Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacién de ideas.

B.6. Registro digital documental de procesos de planificacion de soluciones técnicas a
problemas planteados. Memorias, planos y presupuestos.

C. Pensamiento computacional, programacién y robética.
C.1. Introduccidn a la inteligencia artificial. Reconocimiento de textos.

C.2. Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.

C3. Fundamentos de la robdtica. Montaje, control programado de robots de manera fisica o
por medio de simuladores.
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C.4.  Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacién y la depuracion como parte del proceso
de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

D.1.  Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias
inaldmbricas para la comunicacion.

D.2. Herramientas de edicién y creacion de contenidos. Hojas de calculo. Instalacion,
configuracidn y uso responsable. Propiedad intelectual.

D.3.  Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias
de seguridad.

D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccién de datos e
informacion. Bienestar digital: practicas seguras y gestién de riesgos. Prevencidon de acceso a
contenidos inadecuados o susceptibles de generar adicciones.

E. Tecnologia sostenible.

E.1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto
social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.

E.2.  Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresion oral y escrita.

CT3. La comunicacion audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacion emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad
como fuente de riqueza.

CT12. Educacioén para la salud.
CT13. La formacion estética.
CT14. La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.

219




x “ Junta de

Castillay Ledn

Consejeria de Educacion

220
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PROGRAMACION DIDACTICA AMBITO PRACTICO DE 42 DE ESO
a) Introduccién: conceptualizacién y caracteristicas de la materia.

El desarrollo de la sociedad en el ambito tecnoldgico ha propiciado la concepcion de la
tecnologia como una herramienta fundamental en el desempefio tanto profesional como
doméstico de cualquier ciudadano.

La tecnologia esta presente en todos los ambitos de la actividad humana, a través de
diferentes dispositivos inteligentes conectados a Internet que facilitan, entre otras cosas, el acceso
a la informacién en tiempo real, la comunicacidn instantanea con cualquier persona en cualquier
momento y desde cualquier lugar o la realizacién de tareas de manera mas eficiente gracias a los
avances en inteligencia artificial y al aprendizaje auténomo. Sin embargo, el avance vertiginoso de
la tecnologia también ha generado una creciente preocupacion por la privacidad y seguridad de
los datos, cuestion que se debe abordar mediante la formacion de una ciudadania responsable.

Desde este punto de vista, el ambito practico constituye la piedra angular para, por un lado,
comprender los cambios tecnoldgicos que estdn ocurriendo en la sociedad, de una naturaleza
cada vez mas digital y, por otro lado, disefiar escenarios de aprendizaje que permitan el desarrollo
de una serie de destrezas basicas de diferente naturaleza. Por tanto, desde este ambito se
promueve la utilizaciéon de la tecnologia, la valoraciéon de aspectos sociales y ambientales
relacionados con el desarrollo tecnoldgico, el impacto de la tecnologia en la sociedad y en la salud
y de las acciones humanas, en términos de sostenibilidad, dentro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS 2030).

El ambito debe complementar, dada la naturaleza interdisciplinar de la tecnologia, a las
distintas materias que se cursan con el grupo de referencia y, de manera especial, a los otros dos
ambitos el programa de diversificacién curricular (dmbito Linglistico y Social y ambito Cientifico-
Tecnoldgico), aportando las estrategias necesarias para la resoluciéon de problemas, asi como la
utilizacién con criterio de medios tecnoldégicos.

Ademas, permite dar continuidad a la materia de Tecnologia y Digitalizacién de primer curso
de educacién secundaria obligatoria, partiendo en numerosas ocasiones de los aprendizajes
adquiridos en ese curso, para asi establecer una conexion entre lo que deben aprender en el
ambito Practico y lo que ya conocen, favoreciendo la relacién con el contexto proximo del
alumnado. Posteriormente, se profundizard y aumentard el grado de complejidad aplicando
metodologias de trabajo creativo.

La orientacién académica y profesional adquiere gran importancia en el programa de
diversificacion curricular, por ello, este ambito supone una primera aproximacion a determinados
estandares de competencia profesional de nivel 1 de ciertas familias profesionales, teniendo en
cuenta lo establecido en la Ley Organica 3/2022, de 31 de marzo, de ordenacion e integracion de
la Formacién Profesional.

Contribucién de la materia al logro de los objetivos de etapa.

El dmbito Practico permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para
alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de la educacién secundaria obligatoria,
contribuyendo en mayor grado a alguno de ellos, en los siguientes términos:
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El enfoque del ambito hacia el trabajo en equipo y la puesta en comun promueve la
tolerancia, la cooperaciény la solidaridad, asi como la igualdad de derechos y oportunidades entre
hombres y mujeres.

La aplicacion de la resolucién de problemas mediante un aprendizaje basado en el desarrollo
de proyectos fomenta la consolidacion de habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo para la realizacion eficaz de las tareas propuestas.

La busqueda, seleccion y organizacion de informacion, de manera critica y segura utilizando
las fuentes digitales de informacidn, favorece el desarrollo de las competencias tecnoldgicas
basicas en el alumnado desde una perspectiva ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

El conocimiento cientifico, presente en el desarrollo de soluciones innovadoras y sostenibles
gue solucionen problemas existentes, posibilita la aplicacién de metodologias de trabajo creativo
en distintos campos del conocimiento.

El cardcter esencialmente practico del ambito, basado en la resolucién de problemas
mediante proyectos y la implementacion de sistemas tecnoldgicos, impulsa en el alumnado la
capacidad para aprender a aprender, la asuncidn de responsabilidades y el espiritu emprendedor.

La generacion de determinadas producciones, asi como la necesidad de difusién de estas,
promociona la estimulacion de una expresion correcta tanto en lengua castellana como en
cualquier lengua extranjera.

El conocimiento y trabajo con diferentes tecnologias, ademas de favorecer el desarrollo
personal y social, permite valorar criticamente el impacto en la salud, en la sociedad y en el
medioambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora, asi como a la aplicacién de criterios
de sostenibilidad.

La construccién de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones
digitales para el disefio y simulacién ayudan a comprender las distintas manifestaciones artisticas
presentes en la red, que conforman un nuevo entorno cultural que convivirad paralelamente al
tradicional.

Finalmente, la creacién de proyectos como solucion a problemas reales mediante situaciones
de aprendizaje relacionadas con el entorno del alumnado facilita la aproximacién al desarrollo en
ciencia, ingenieria y tecnologia en la Comunidad de Castilla y Ledn, permitiendo asi reconocer su
repercusion en la sociedad, asi como los beneficios proporcionados.

Contribucién de la materia al desarrollo de las competencias clave.

El dmbito Practico contribuye a la adquisicién de las distintas competencias clave que
conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingtiistica

El fomento de estrategias de busqueda y seleccion de informacion, de forma critica y
responsable, para la presentacion de ideas o proyectos con claridad, rigor, eficacia y coherencia,
de forma oral escrita o signada y haciendo uso de un vocabulario técnico e inclusivo, influye
positivamente en la capacidad comunicativa del alumnado.

Competencia plurilingtie
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Desde este ambito se fomenta, por un lado, la toma de contacto con iniciativas tecnolégicas
de todo tipo vy, por otro, el conocimiento y puesta en practica de los contenidos informaticos vy
digitales que habitualmente disponen de una descripcidon y programacion en otros idiomas,
especialmente en lengua inglesa.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

La contribucién del ambito Practico se manifiesta como fundamental en el desarrollo de esta
competencia gracias a la identificacion de problemas tecnolégicos, el andlisis y desarrollo de
soluciones, el proceso de cdlculo, la elaboracion de memorias descriptivas o la resolucién de
cualquier tipo de problema.

Asimismo, desde este dmbito se fortalece la competencia desde diferentes angulos, como
pueden ser los conocimientos que han permitido los avances tecnoldgicos presentes en la
sociedad, el trabajo en el aula planteando y creando sencillos circuitos eléctricos y electrénicos, el
disefio de soluciones CAD o la creacion y aplicacién de algoritmos que permitan conseguir un
determinado objetivo y responder a una necesidad existente.

Competencia digital

En este ambito el alumnado llevard a cabo la busqueda de informacién en Internet con
espiritu critico, la gestidn del espacio personal de aprendizaje, la creacion de contenidos y recursos
digitales desde el respeto a la normativa de uso y difusién, el empleo del pensamiento
computacional para el disefio de algoritmos, el desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas o
la comprension y configuracion de dispositivos presentes en el entorno del alumnado, valorando
los riesgos digitales y adoptando medidas para garantizar la seguridad. Todas estas actuaciones
permiten al alumnado crecer competencialmente en el campo digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender

Desde este ambito se contribuird a que el alumnado sea capaz de buscar, desarrollar y
encontrar su propia solucion a un problema, proceso o sistema, partiendo de una evaluacion
reflexiva y auténoma sobre las diferentes alternativas posibles en la que intervendra el entorno
personal de aprendizaje. Por otro lado, se favorecera la planificacion del trabajo, el trabajo
colaborativo y la utilizacion de diferentes funciones de las herramientas digitales implicadas en el
proceso educativo.

Competencia ciudadana

La aplicacion continua de estrategias de trabajo colaborativo en el aula facilita la promocién
de valores como son la tolerancia, el respeto y el compromiso grupal, a partir de una participacion
activa del alumnado y la aceptacion de las decisiones colegiadas.

Ademas, se contribuira a la generacidon de soluciones a necesidades que surgen en el entorno
proximo del alumnado, garantizando el uso ético y responsable de la tecnologia basandose en
criterios de accesibilidad y sostenibilidad.

Competencia emprendedora

A partir del proceso de generacion de ideas y disefio de soluciones econdmicamente viables
buscando, en todo caso, una utilizacién eficiente de la tecnologia y el fomento en el alumnado de
uno de los pilares del dmbito, el emprendimiento, se permitird/favorecerd que el alumnado
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explore su capacidad para descubrir soluciones creativas a problemas concretos a partir de un
proceso de investigacion guiado.

Competencia en conciencia y expresion culturales

Elalumnado desarrolla esta competencia mediante la presentacion atractiva de los productos
de aprendizaje generados, en distintos formatos, usando distintas técnicas de comunicacion y
expresion cultural de las ideas, con una actitud empatica, abierta y colaborativa y un
planteamiento apoyado en principios éticos, sociales y culturales. Por otro lado, se favorecera el
respeto por el patrimonio y por las diferentes manifestaciones artisticas y culturales.

b) Disefio de |a evaluacién inicial.

La evaluacion inicial diagndstica permitird conocer el punto de partida del alumnado. La
utilizacion de una amplia variedad de instrumentos permitird aplicar procesos de evaluacion
durante todo el proceso de ensefianza, posibilitando al profesorado recoger datos, de forma
sistematica y objetiva, a fin de valorar |la capacidad del alumnado a la hora de comprender y aplicar
el conocimiento, las destrezas y las actitudes cientificas.

e Fechas en las que se realizara la evaluacion inicial: se realizara al inicio de curso en las 2
primeras semanas de clase, en septiembre.

e Las técnicas e instrumentos de evaluacion: Ejercicios escritos.
e El contenido de las pruebas sera acorde con los contenidos minimos del curso anterior.

e Elgrado de participacién del alumnado en las mismas: Para todo el alumnado.

c) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas son las siguientes:

1. Buscar, seleccionar y organizar la informacion proveniente de diversas fuentes y medios, de
manera critica y segura, aplicando procesos de andlisis y de investigacion, asi como
experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos y comenzar
la creacion de posibles soluciones a partir de la informacion obtenida.

Esta competencia especifica parte de la definicidn del problema o necesidad existente que se
guiere solucionar, como primer paso de cualquier proyecto técnico que se precie. Inicialmente, se
debe investigar para obtener informacion proveniente de diferentes fuentes y medios, teniendo
en cuenta la necesidad de iniciar un procedimiento de evaluacién, bajo los criterios de fiabilidad y
veracidad desde una perspectiva critica, que permita obtener la informacion mas valiosa.

En todo momento, se deben tener en cuenta los potenciales beneficios y riesgos que genera
el acceso ilimitado y abierto a las distintas fuentes de informacion de Internet, teniendo especial
cuidado con la sobrecarga de informacién conocida como infoxicacion o el posible acceso a
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contenidos inadecuados. Por ello, serd necesario abordar una fase de organizacion de la
informacion con posterioridad a la busqueda y a la seleccion de la misma.

En la actualidad, la generacion de una transmision masiva de datos, a través de los distintos
dispositivos y aplicaciones, debe llevar aparejada la adopcidn de ciertas medidas preventivas que
permitan la proteccién de la informacién, del soporte fisico (dispositivos) asi como de la salud y
de los datos personales, permitiendo la deteccién de amenazas a la privacidad y bienestar
personal como pueden ser el ciberacoso, la suplantacion de la identidad o el fraude que pudieran
requerir la solicitud de ayuda o de denuncia de manera efectiva. Actuar asi, promocionara un uso
ético y saludable de la tecnologia implicada.

El andlisis de distintos objetos y sistemas, aunque partird del estudio de los materiales
empleados en la fabricacion de los distintos elementos, sus formas, el proceso de fabricaciény el
ensamblaje de los componentes, se centrard, ademads, en el estudio del funcionamiento del
producto, sus normas de uso, su funcionalidad y su utilidad. Con respecto a los algoritmos de
programacion u otros productos digitales, como ejemplos de sistemas tecnoldgicos, se analizaran
teniendo en cuenta el propdsito concreto para el que han sido disefiados. El resultado de ese
andlisis permitird establecer la relacién entre las caracteristicas y funcionalidad del producto
analizado y las necesidades que cubre y los objetivos para los que fue creado, que permitira al
alumnado, ademas de comprender esa relacion, la valoracion de las repercusiones sociales
positivas y/o negativas del producto o sistema y las consecuencias medioambientales que pudiera
tener la creacién o la utilizacion del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3,
STEM2, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CE1.

2. Ildentificar y afrontar problemas tecnoldgicos con autonomia y creatividad, estudiando las
necesidades del entorno préoximo y aplicando conocimientos interdisciplinares de manera
cooperativa y colaborativa utilizando documentacion técnica, para idear y disefiar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, accesible, sostenible e innovadora.

Esta competencia se apoya en dos de las actividades que favorece el ambito Practico, como
son la creatividad y el emprendimiento. Por un lado, el ambito Practico dota al alumnado de un
conjunto de herramientas y técnicas que le permitan idear y disefiar soluciones a problemas
definidos de acuerdo a una serie de requisitos y, por otro, le permite disponer de las pautas
necesarias para la organizacion de las distintas tareas que se deberan llevar a cabo para la
resolucién creativa del problema, de manera individual o de manera colectiva. Asimismo, en esta
competencia se persigue, en la medida de lo posible, partir del estudio de las necesidades del
entorno préximo al alumnado (centro, barrio, localidad, region, etc.) identificando los problemas
tecnoldgicos del mismo para su analisis y aportacion de soluciones a las necesidades detectadas.

El desarrollo de esta competencia conlleva, ademas de la planificacién y la prevision de
recursos sostenibles necesarios, el fomento del trabajo cooperativo a lo largo de todo el proceso.
Las metodologias de resolucion de problemas tecnoldgicos favorecen el desarrollo de una serie
de fases secuenciales o ciclicas que definen la dindmica de trabajo personal y en grupo. Ademas,
se pueden introducir aspectos relativos a la busqueda de soluciones a través de metodologias
cercanas a la investigacion cientifica y a las técnicas de indagacion, planificacion y gestion de tareas
siguiendo las fases de un proyecto secuencial.
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Se promueve la actitud emprendedora, como agente estimulante de la creatividad y la
capacidad de innovacion, abordando retos con el fin de obtener resultados concretos,
garantizando el equilibro entre el crecimiento econdmico, bienestar social y ambiental, y
aportando soluciones viables e idoneas, todo ello bajo una orientacién que incluya el liderazgo y
la coordinacién de equipos de trabajo con una vision global y un tratamiento coeducativo. De igual
manera, se fomenta la autoevaluacidon, mediante la estimacion de los resultados obtenidos, a fin
de continuar con ciclos de mejora continua.

En consecuencia, la combinacion de ciertas destrezas y actitudes de cardacter interdisciplinar
presentes en esta competencia, tales como la autonomia, la innovacién, la creatividad, la
valoracion critica de resultados, el trabajo cooperativo y colaborativo, la resiliencia y el
emprendimiento, con conocimientos se convierte en imprescindible para obtener resultados
eficaces en la resolucion de problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CCL5,
STEM1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC1, CE1, CES.

3. Aplicar y emplear de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, recursos y herramientas tecnoldgicos, considerando la
planificacion, el disefio previo y el ciclo de vida de los productos, para generar de manera real o
simulada soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta las necesidades
existentes.

Esta competencia tiene relacién directa, por un lado, con los procesos de construccion
manual y la fabricacion mecanica de productos o desarrollo de sistemas que aportan soluciones a
problemas planteados, incluyendo tanto la fabricacién manual como la fabricacion mediante
tecnologias asistidas por ordenador vy, por otro, con la aplicacién de los conocimientos relativos a
operadores y sistemas tecnoldgicos (estructurales, mecdanicos, eléctricos y electronicos)
necesarios para construir, fabricar o simular prototipos en funcion de un disefio y planificacion
previos. Las distintas actuaciones que aparecen en el proceso creativo llevan consigo la
intervencion de conocimientos interdisciplinares e integrados junto con conocimientos propios
del dambito, contribuyendo asi a un aprendizaje competencial del que forman parte varios
elementos

Ademas, se hace referencia al estudio de las fases del ciclo de vida del producto, analizando
las caracteristicas y condiciones del proceso que pudieran mejorar el resultado final, haciéndolo
mas sostenible y eficiente. Se incluyen, por ejemplo, aspectos relativos al consumo energético del
proceso de fabricacién, a la obsolescencia, a los ciclos de uso o a las repercusiones
medioambientales tanto de la fabricacion del producto como de su uso o retirada.

Asimismo, esta competencia permite, con el objetivo de garantizar la salud del alumnado vy
evitar los riesgos inherentes a las técnicas que se deben emplear, la aplicacién de las normas de
seguridad e higiene en el trabajo. Por otro lado, esta competencia requiere del desarrollo de
habilidades y destrezas relacionadas con el uso de las herramientas, recursos e instrumentos
necesarios (tanto manuales y digitales) y la promociéon de actitudes vinculadas con la superacion
de dificultades, asi como la motivacion y el interés por el trabajo vy la calidad del mismo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3,
STEMS5, CD4, CD5, CPSAA1, CPSAA2, CE1, CE3, CCEC3, CCEC4.
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4. Expresar, representar y difundir propuestas o soluciones a problemas tecnoldgicos,
utilizando medios de representacion, simbologia y lenguaje adecuados, empleando los recursos
disponibles del entorno personal de aprendizaje para comunicar la informacion de manera
responsable, fomentar el trabajo en equipo y el propio aprendizaje permanente.

La presencia de elementos tecnoldgicos en nuestro contexto social es una realidad que,
progresivamente, va adquiriendo mayor importancia y trascendencia. Por ello, con el fin de
optimizar y garantizar un aprendizaje permanente, se hace necesaria la integracion de recursos
digitales en el proceso formativo del alumnado, asi como la gestion adecuada del entorno personal
de aprendizaje (Personal Learning Environment, PLE).

La competencia abarca los aspectos necesarios para la comunicacion, expresion y difusion de
ideas y propuestas de soluciones. Por ello, hace referencia, en sentido amplio, a la exposicion de
propuestas, representacion de disefios o manifestacion de opiniones haciendo, en todo caso, un
buen uso del lenguaje e incorporando la terminologia técnica requerida en el proceso de disefio
de soluciones tecnoldgicas. Por ello, incluye la comunicacién y difusion de documentacion técnica
relativa al proyecto como pueden ser esquemas, circuitos o planos. En este aspecto, se debe tener
en cuenta la utilizacién de herramientas digitales tanto en la elaboracién de la informacion como
en la comunicacién, que formaran parte del entorno personal de aprendizaje del alumnado que
se concibe de naturaleza dindmica.

Esta competencia requiere del uso adecuado del lenguaje y de la incorporacion de la
expresion grafica, modelado 2D y 3D y la terminologia tecnoldgica, matematica y cientifica
adecuada en las exposiciones, garantizando el éxito comunicativo, asi como el fomento de los
aspectos necesarios para una comunicacion efectiva: asertividad, gestién del tiempo de
exposicion, buena expresién y entonacion o uso de lenguaje inclusivo. Ello implica una actitud
responsable y de respeto hacia los protocolos establecidos en el trabajo cooperativo vy
colaborativo, extensible tanto al contexto presencial como a las actuaciones en la red, lo que
supone interactuar mediante herramientas digitales —como plataformas virtuales o redes
sociales— para comunicarse, compartir datos e informacién y trabajar colaborativamente,
aplicando los cédigos de comunicaciéon y comportamiento especificos del ambito digital: la
denominada etiqueta digital.

La competencia engloba, con caracter introductorio, aspectos relacionados con la generacién
de nuevo conocimiento mediante la edicion, programacion y desarrollo de contenidos, empleando
aplicaciones digitales. De esta manera, el alumnado puede desarrollar la creatividad y el espiritu
de innovacion para disponer del punto de partida a la hora de dar respuesta a los retos que se
presentan en su vida personal, académica y profesional, respetando los derechos de propiedad
intelectual y las licencias de uso y posibilitando su aprendizaje permanente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL5, STEM4,
CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CC4, CCEC3, CCECA4.

5. Disefiar y desarrollar algoritmos y aplicaciones informdticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas de control o en robdtica.
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Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los conocimientos y principios del
pensamiento computacional en el proceso creativo de disefio, construccion o simulacién de
sistemas que conlleva las siguientes fases: descomposicion, reconocimiento de patrones,
abstraccién y pensamiento algoritmico.

Por ello, la competencia esta enfocada al disefio y activacidén de algoritmos para lograr un
objetivo concreto permitiendo asi el desarrollo de una aplicacion informatica que resuelva un
problema concreto, la automatizacion de un proceso o el desarrollo del sistema de control de una
maquina en la que intervengan distintas entradas y salidas; es decir, la aplicacién de la tecnologia
digital en el control de objetos o maquinas, automatizando rutinas y facilitando la interactuacion
con los objetos, incluyendo los sistemas controlados mediante la programaciéon de una tarjeta
controladora o los sistemas roboticos.

La comunicacién y la interaccion con objetos son aspectos estrechamente ligados al control
de procesos o sistemas tecnoldgicos. Por ello, se debe considerar el alcance de las tecnologias
emergentes como son el internet de las cosas (loT), el big data o la inteligencia artificial (IA), ya
presentes en nuestras vidas de forma cotidiana. Las herramientas actuales permiten la
incorporacion de estas en el proceso creativo, aproximandolas al alumnado y proporcionando un
enfoque de automatizacién de procesos con sentido critico y ético.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CP2, STEM1,
STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA1L, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones
habituales del entorno personal de aprendizaje, adaptdndolas a sus necesidades mediante la
aplicacion de conocimientos de hardware y software, para hacer un uso eficiente y sequro del
mismo que permita, por un lado, la deteccion y resolucion de problemas técnicos sencillos y, por
otro, la resolucidn de tareas de una manera mds eficiente.

Esta competencia hace referencia al conocimiento, uso seguro y mantenimiento de los
distintos elementos que se engloban en el entorno personal de aprendizaje. El aumento actual de
la presencia de la tecnologia en nuestras vidas hace necesaria la integracion de las herramientas
digitales en el proceso de aprendizaje permanente. Por ello, esta competencia engloba la
comprension del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones implicados en el proceso,
permitiendo la identificacién de pequefias incidencias, su resolucion y la adaptacion a las
necesidades personales.

En este contexto, la competencia requiere, por un lado, la adquisicién de conocimientos
basicos de los elementos y funciones del hardware del dispositivo y de las aplicaciones que
representen el software presente en el entorno personal de aprendizaje que requerirdn una
configuracién y ajuste que permita dar respuestas a las necesidades del usuario y, por otro, la
incorporacion de herramientas y dispositivos digitales como, por ejemplo, el uso de herramientas
de disefio en tres dimensiones, la experimentacion mediante simuladores en el disefio de
soluciones, la aplicacion de tecnologias CAM/CAE en la fabricacion de productos o el uso de
gestores de presentacion o herramientas de difusién en la comunicacion o publicacion de la
informacion.

En resumen, la competencia permite al alumnado conocer la relevancia del papel que, en la
actualidad, la tecnologia digital asume en la sociedad.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP2, STEM1, STEM4,
CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS, CE1.

7. Hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia, aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico
en la sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica parte de la tecnologia como respuesta a las diferentes
necesidades humanas a lo largo de la historia, permitiendo asi la mejora de las condiciones de la
vida de las personas, pero con una repercusion negativa en algunos aspectos de esta y en el medio
ambiente. Por ello, se centra en la utilizacién de la tecnologia con actitud ética, responsable y
sostenible y en la habilidad para analizar y valorar el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental e incluye el andlisis necesario de los criterios de
sostenibilidad en el disefio y en la fabricacién de productos y sistemas a través del estudio del
consumo energético, el ciclo de vida del producto, la contaminacion ambiental y el impacto
ecosocial.

La utilizacion generalizada y de manera cotidiana de las tecnologias digitales fomenta la
necesidad de analisis y valoracion de la contribucion de estas tecnologias emergentes al desarrollo
sostenible, aspecto esencial para ejercer una ciudadania digital responsable y en el que esta
competencia especifica se focaliza. En esta linea, se incluye la valoracion de las condiciones y
consecuencias ecosociales del desarrollo tecnolégico, asi como los cambios ocasionados en la vida
social y organizacion del trabajo por la implantacion de tecnologias de la comunicacién, robética,
inteligencia artificial, etc.

En definitiva, el desarrollo de esta competencia especifica implica que el alumnado desarrolle
actitudes de interés y curiosidad por la evoluciéon de las tecnologias digitales y, de manera
simultanea, por el desarrollo sostenible y el uso ético de las mismas, prestando especial interés al
impacto del desarrollo tecnoldgico y su posible repercusién en la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEMS5, CD4,
CC2, CC3, Cc4.

8. Desarrollar y consolidar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas
preventivas y correctivas basadas en el uso activo, responsable y ético de la tecnologia para
fomentar una identidad digital saludable que permita proteger dispositivos, datos personales y la
propia salud.

La competencia hace referencia a las medidas de seguridad que han de adoptarse para cuidar
dispositivos, datos personales y la salud individual, teniendo en cuenta que la interaccion que se
realiza de forma habitual entre la tecnologia y los dispositivos aumenta la exposicion a riesgos,
amenazas y ataques. En este contexto, la consolidacién de habitos saludables en el ambito digital
del alumnado se convierte en fundamental para preservar y cuidar su bienestar y su identidad
digital, consiguiendo proteccioén frente a posibles amenazas que pudieran suponer un riesgo para
la salud fisica y mental, al aplicar pautas adecuadas de respuesta, eligiendo la mejor opcién y
evaluando el bienestar individual y colectivo. Por ello, desde la competencia se abordan cuestiones
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relativas a la interaccidn con usuarios y con contenido de la red, fomentando el trato correcto al
internauta, el respeto a las acciones de otras personas y a la autoria de los materiales ajenos.

De manera mas concreta, esta competencia se orienta, por un lado, a la proteccién tanto de
los datos personales como de los dispositivos y, por otro, a la gestion eficaz de la identidad digital
del alumnado, cuidando su presencia en la red, su imagen vy el rastro que se deja, fomentando la
construccion de una identidad digital saludable. Asimismo, se aborda el tema del bienestar
personal ante posibles amenazas externas en el contexto de problemas como el ciberacoso, la
sextorsion, la dependencia tecnoldgica, el acceso a contenidos inadecuados como la pornografia
o el abuso en el juego y facilita la reflexion del alumnado sobre las tecnologias emergentes y el
uso ético de los datos que gestionan estas tecnologias.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEMS5, CD1,
CD3, CD4, CPSAA2, CPSAAS, CC2, CC3, CE1.
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d) Metodologia didactica.

Meétodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Estas orientaciones se concretan para la materia Tecnologia y Digitalizacién a partir de los
principios metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo II.A.

Se usard el empleo progresivo y ponderado de metodologias activas tales como el
aprendizaje basado en proyectos (ABP Aprendizaje basado en proyectos, DUA Disefio universal
para el aprendizaje...) en funcion de las caracteristicas del alumnado. Se recomienda el uso de
materiales adaptados a las caracteristicas de cada uno de los alumnos, adecuados a los niveles,
asi como el uso de materiales propios del profesorado.

En la educacion tecnoldgica, la resolucion de problemas reales no es Unicamente un recurso
didactico. Constituye el componente esencial de la propia tecnologia y de su planteamiento
curricular. Es decir, el método de trabajo se constituye en un componente esencial del drea. De
aqui que el planteamiento metodoldgico es fundamental, ya que orienta el contenido y el
desarrollo del area.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

La organizacién temporal de cada clase serd de 50 minutos. Estas sesiones pueden ser
tedricas en el aula o practicas en el aula-taller o el aula de informatica. Las sesiones tedricas
tendran una divisién en tres partes: primero unas actividades de introduccion, seguidas de unas
actividades de desarrollo de la sesidon que ocuparan la mayor parte del tiempo y para finalizar
unas actividades de recapitulacion.

Las actividades tipo que se podran realizar seran:

Realizacidon de laminas. Se realizan ldaminas de dibujo técnico basico como trazado con
instrumentos de dibujo vy vistas.

e Practicas de dibujo técnico con programas de Disefio Asistido por Ordenador.
e Pruebas objetivas, tanto orales como escritas.

e Clases magistrales: Explicacion de la unidad didactica y de los aspectos mas técnicos, y
se puede realizar el resumen.

e Proyectos constructivos en grupo.
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Realizaciéon de la documentacién del proyecto.

Practicas de informatica de procesador de texto y manejo del sistema operativo.

Trabajos de investigacion.

Practicas de programacion informatica.

Se podra pedir la realizacion de tareas para casa que se revisarany corregiran en posteriores
sesiones. Las clases practicas en el taller o el aula de informatica tendran una secuenciacion
distinta, ya que por lo general cada proyecto a desarrollar constara de varias de dichas sesiones.

La materia Tecnologia y Digitalizacion necesita de distintos espacios de trabajo: aula de
referencia, aula digital y taller. En todos ellos se buscara generar un ambiente que fomente el
trabajo creativo y colaborativo, teniendo en cuenta la prevencion y seguridad. La actividad
propuesta serd la que nos indique el tipo de agrupamiento (a ser posible mixto): individual, en
parejas o en pequefios grupos que persiga la consecucién global de todas las competencias.
Sintetizando, la metodologia serd constructivista, con el alumno como protagonista en la etapa
de proyectos y responsable de su propio aprendizaje, requisito para la consecuciéon de las
competencias clave y el Perfil de salida.

El aula de Tecnologia se encuentra situada junto al aula-taller. Este espacio se caracteriza
por ser un espacio Unico e integrado que, por razones practicas, se organiza en tres zonas: zona
de ordenadores, taller y almacén.

e En la zona de ordenadores se desarrollan las actividades relativas a: exposiciones
tedricas, estudio de problemas y soluciones, debates, planificacion, redaccion de
documentos e informes, dibujos, consultas bibliograficas y utilizacion de los medios
informaticos.

e FEltaller es la zona destinada a la realizacion de trabajos técnicos que requieren el uso de
maquinas y herramientas, algunas de estas de instalacién fija. Se cuenta con: bancos de
trabajo resistentes para operaciones de montaje, desmontaje, fabricacién y
manipulacion en general; estanterias y armarios para guardar los trabajos en periodo de
realizacién; armarios para guardar maquinas portatiles, herramientas, utensilios
delicados y material eléctrico y electrénico; paneles para las herramientas de uso mas
comun; paneles para la colocacion de informaciones técnicas de utilidad, tanto en el aula
como en el taller: esquemas de procedimiento, instrucciones de uso de instrumentos o
maquinas, informacién sobre objetos tecnoldgicos...
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e El almacén sirve para guardar los materiales y componentes fungibles, el instrumental
delicado y/o peligroso y los elementos de prevencion de riesgos. Concrecién de los
proyectos significativos.
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e) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo

Fechas y sesiones

PRIMER TRIMESTRE

1 El proceso tecnologico

Septiembre — octubre (6 sesiones)

2 Disefio por ordenador

Octubre — noviembre (8 sesiones)

3 Electricidad y electronica

Noviembre — diciembre (8 sesiones)

SEGUNDO TRIMESTRE

4 Hidrdulica y neumdtica

Enero — febrero (12 sesiones)

5 Sistemas de control y robotica

Febrero - marzo (10 sesiones)

TERCER TRIMESTRE

6 Sistemas informdticos

Abril - mayo (12 sesiones)

7 Tecnologia sostenible

Mayo - junio (10 sesiones)

f) En su caso, concrecién de proyectos significativos.

En cada una de las evaluaciones se realizard como minimo una situacion de aprendizaje que se
planteard como un proyecto de aplicacién del proceso tecnoldgico. Ademads de eso se podran
realizar otras situaciones de aprendizaje de menor duracion que permitan acercar a los alumnos
las situaciones reales en las que se puede aplicar la tecnologia:

Titulo

Temporalizacién por trimestres

Proyecto sobre disefio

3D

12 trimestre

Proyecto sobre electricidad

22 trimestre

Proyecto sobre informatica

39 trimestre

g) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

En su caso, Libros de texto

No hay libro de texto, se usardn los apuntes
facilitados por el profesor.

Materiales

Recursos

Impresos

Algunas unidades contaran con
dosieres de actividades para su
resolucion de forma individual o en
grupo, de forma cooperativa.

Acceso a la biblioteca del centro,
asi como a los libros de consulta de
los que dispone el departamento
de Tecnologia.

Digitales e
informdticos

Las salas de informatica, con
equipos informaticos, programas
adecuados para procesar textos y
dibujos cuando sea necesario y con

Se facilitardan recursos digitales,
tales como videos, imdgenes o
apuntes con aulas creadas para el
trabajo del grupo o a través de la
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conexion a Internet, puesto que se | plataforma TEAMS, de forma que
pretende que el alumno lo utilice | los alumnos puedan acceder a
como instrumento de trabajo en | material, tanto desde las aulas de
las situaciones adecuadas. informatica como desde sus casas.
Se contard con software de
simulacion que servira para el
desarrollo de practicas referentes
al estudio de unidades
relacionadas con los mecanismos,
la electricidad, la electrdnica, etc.

Se dispondrd de acceso a los
Presentaciones PowerPoint | medios audiovisuales del centro,
realizadas por el profesor, para su | incluyendo los equipos
proyeccion en el aula. Serviran de | informaticos y proyectores de los
apoyo a las explicaciones en las | que se dispone en las aulas y en el
sesiones magistrales, para tomar | taller.

Medios . o
. apuntes por parte de los alumnos | Los medios audiovisuales se
audiovisuales y e .
itimedia de conceptos de forma | utilizaran siempre que sea posible
mu esquematizada y como recurso | para la presentacion de
disponible en el aula virtual, en | informacién. En todas las aulas del
todo momento, para poder | centro se cuenta con ordenador y
estudiar y preparar las pruebas | cafion-proyector de video o
escritas y tareas encomendadas Pantalla Smart.
El taller antiguo, dividido en dos
estancias (aulay taller), cuenta con
almacén vy estd dotado con
herramientas y materiales
suficientes y espacio para poder
Se podra disponer de materiales de | realizar los trabajos manuales para
uso técnico de distinta naturaleza | la realizacion del proyecto. En el
, ) para que los alumnos puedan | taller nuevo se cuenta con tableros
Manipulativos

trabajar e interaccionar con él, asi | de  herramientas, estanterias
como herramientas basicas para el | metalicas y ordenadores
trabajo en el taller de tecnologia. | compactos al servicio de los
alumnos. En el taller también se
dispondra del material basico para
la realizacién de los diferentes
proyectos que se lleven a cabo.
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h) Concrecién de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del

curriculo de la materia.

Planes, programasy
proyectos

Implicaciones de caracter general
desde la materia

Temporalizacién

Plan de lectura

La lectura y el trabajo con diferentes
tipos de textos, como otros textos
obtenidos de internet u otras
publicaciones. Se recomendaran
lecturas apropiadas a cada nivel de
ensefianza.

Alolargo de todo el curso

Fomento de la cultura
emprendedora

La contribucion a la autonomia e
iniciativa personal se centra en el
modo particular en que se abordan
los problemas en esta area, y sera
mayor en la medida en que se
fomenten modos de enfrentarse a
ellos de manera auténoma vy
creativa, se incida en la valoracion
reflexiva de las diferentes
alternativas y se prepare para el
analisis previo de las consecuencias
de las decisiones que se toman en el
proceso.

Se presta especial atencion a la
planificacion vy  ejecucion  de
proyectos, un aspecto fundamental a
la hora de fomentar el
emprendimiento.

A través de las materias impartidas
se ofrecen muchas oportunidades
para el desarrollo de cualidades
personales como la iniciativa, el

espiritu de superacion, la
perseverancia frente a las
dificultades, la autonomia,

contribuyendo al aumento de la
confianza en uno mismo vy a la
mejora de su autoestima.

El trabajo en equipo también cobra
especial importancia en muchas de

Alo largo de todo el curso
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las  materias, entrenando la
capacidad de trabajar en equipo y de
aprovechar las sinergias de cada
miembro para lograr un trabajo
optimo.

Fomento de la igualdad
efectiva entre hombres y
mujeres

Desarrollando el trabajo de clase en
un plano absoluto de igualdad,
teniendo especial cuidado en
romper los roles que habitualmente
se toman en los talleres.

Haciendo un reparto equitativo de
funciones sin  condicionamientos
previos, fomentando los grupos
mixtos en los que las tareas se
repartan sin responder a roles
sexistas.

Tratando, en el caso de identificar
situaciones en las que se manifieste
cierta discriminacion dedicando el
tiempo necesario para su

Alo largo de todo el curso
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identificacion y tratando de evitar
gue se repita en el futuro.

Tratando de utilizar un lenguaje
inclusivo y no sexista.

Colaborando con las actividades que
se realicen desde el Departamento
de orientacion.

Se trabajard mediante el desarrollo
de las siguientes habilidades:
Busqueda en diferentes fuentes de
informacion y selecciona las mas
adecuadas. Cita las fuentes.
Reconocimiento y respeto de los
derechos de autor de cualquier tipo
de contenido. Dominio de la mayoria
de las siguientes aplicaciones: hoja
de célculo, programas de disefio 2Dy
3D, aplicaciones moviles. Es capaz de
Plan TIC adjuntar documentos usando el | Alolargodetodoelcurso
correo electréonico y TEAMS. Puede
programar el envio de correos.
Puede compartir documentos en
OneDrive. Resolucion de problemas
ligados a la identificacion y registro
en redes, etc. Recuperacion de
contrasefias y maneja su perfil
adecuadamente. Es capaz de realizar
programas de complejidad media en
Scratch. Programacion de robots
sencillos.

i) Actividades complementarias y extraescolares.

La puesta en practica las actividades complementarias y extraescolares ofrece el marco ideal
para integrar aprendizajes informales y no formales junto a los formales, a la vez que posibilita a
los alumnos la utilizacion efectiva de diferentes tipos de contenidos en situaciones reales. En
definitiva, refuerzan el desarrollo de las competencias clave del alumnado, ayudando también a la
consecucién de los objetivos de la etapa.
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Durante el mes de mayo (trimestre 32) hay un programa del departamento que realiza “la
semana de la robdtica” el cual se visitard con los alumnos durante los recreos por turnos de
alumnos, ya que pueden ver el funcionamiento de los robots y sistemas de control que los
automatizan de sus compafieros de centro.

También se podrd participar en otras actividades extraescolares y complementarias que
desarrollen otros departamentos.

j) Atencién a las diferencias individuales del alumnado.
Ademas de la aplicacion del Disefio Universal de Aprendizaje como premisa, en este curso este

afio se deben atender determinadas diferencias individuales con sus correspondientes
adaptaciones metodoldgicas no significativas:

1. Dificultades de lectura, escritura y matematicas:

PAUTAS PARA EL AULA:

e Delimitar contenidos, para garantizar los saberes basicos.

e Paciencia para repetir y explicar las dudas tantas veces como sea necesario.

e Colocardeformaadecuada a laalumna cerca del profesor/ay pizarra. No cambiar de sitio.

e Conviene preguntarle/tocarle con frecuencia para reconducir su atencion.

e Permitir que indique pagina y nimero de cada ejercicio, no exigir que copie enunciados.

e Proporcionar de forma impresa los apuntes o pautas para hacer trabajos.

e Usar recursos visuales y manipulativos en las explicaciones (mapas conceptuales, graficos,
magquetas, videos, Power Point...).

e Simplificar las pautas de trabajo tanto escritas como orales.

e Ofrecer esquemas y/o mapas conceptuales al inicio de cada unidad.

e Observar que anota en la agenda escolar la tarea, las fechas de exdmenes, de trabajos....

e Usar frases y gestos de alabanzas y elogios para un buen refuerzo positivo.

e Llacantidad y dificultad de deberes han deser proporcionales ala adquisicién de
los saberes basicos.

PAUTAS PARA PRUEBAS O EXAMENES.

e Comprobar que la alumna ha entendido el 100% de las preguntas.

e Procurar fijar los exdmenes con cierta antelacion.

e Espaciar las preguntas y usar una tipografia de un tamafio superior al habitual.
e Realizar prueba escrita por unidad. No acumular materia.
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e Suprimir la materia ya aprobada. No realizar globales.

e Utilizar preferentemente preguntas de respuesta corta: tipo test, de unir, V/F completar,
respuesta oral...

e Utilizar enunciados cortos y con frases sencillas en las preguntas escritas y siguiendo las
pautas de lectura facil.

e Pedir una demanda por pregunta. Destacar en negrita las palabras clave.

e Primar la evaluacion del contenido frente a la forma de expresion, sin penalizar por
faltas de ortografia en la puntacion final.

e Insistir en que lo revise y complete antes de entregar. Ampliar tiempo si fuera necesario.

Nota: Todas las medidas de atencién a la diversidad se llevaran a cabo en coordinacién con el

departamento de orientacion.

k) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacidn de sus elementos. (Pag.5)
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Los criterios de evaluacién y los contenidos de Tecnologia y Digitalizacion son los establecidos en el anexo Il del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
lgualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Peso
Criteri
o

Indicadores
de Logro

Criterios de

Evaluacion

1.1. Analizary 1.1.1. Analiza
categorizar problemasy
problemas o necesidades,
necesidades buscando
planteadas, informacion
buscando y de diferentes
contrastando fuentesy
informacion evaluando su
procedente de confiabilidad.
diferentes 2.7%

fuentes,

evaluando su 1.1.2.
fiabilidad y Contrasta
pertinencia bajo informacion
criterios de criticamente y
veracidad desde verifica su
una perspectiva veracidad.

critica. (CCL1,
CCL3, STEM2,

Contenidos de
Materia

Proceso de
resolucion de
problemas.,
Estudio de
necesidades del
centro, locales,
regionales, etc.
Planteamiento de
proyectos
colaborativos o
cooperativos.

Contenidos

Transversales

CT2.la
expresion oral
y escrita., CT6.
El fomento del
espiritu critico
y cientifico.

CT2.la
expresion oral
y escrita., CT6.
El fomento del
espiritu critico
y cientifico.

Unidades
relacionada
3

1 El proceso
tecnolégico

1 El proceso
tecnolégico

Instrument
o de
Evaluacion

Trabajo

Trabajo

Agente
evaluador

Heteroevaluacio
n

Heteroevaluacio
n

Peso

r

1.3%

1.3%

Indicado
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CD1, CPSAA4,
CE1)

1.2. Examinary
diseiar
productos

1.2.1. Examina
productos
tecnolédgicos,

CT4. La

. . . . ) 1 El proceso Heteroevaluacio
tecnoldgicos de identificando competencia P , . Prueba 3.3%
. " . tecnolégico n
uso habitual a objetivos y digital.
través del sistemas
analisis de diversos.
objetivos y
sistemas de Técnicas de Design
distinta Thinking para la
naturaleza, 4.79% resolucion de
empleando el 1.2.2. Utiliza el | problemas.
método método Aplicaciones
ientifi cientifico para racticas.
cientifico e p p T4 La . » -

i isefiar roceso eteroevaluacio
partiendo de las ‘ competencia P L. Trabajo 1.3%
necesidades de soluciones digital tecnoldgico n
las personas y basadas en
utilizando necesidades
herramientas de humanas.

simulacidon en la
construccion del
conocimiento.
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(CCL2, CCL3,
STEM2, CPSAA4,
CE1)
1.3.1. Seguridad en la
Selecciona red: riesgos,
; medidas amenazas CT12. 6 Sistemas
1.3. Seleccionar : y ' » ) . Heteroevaluacio .
medidas preventivas ataques. Mediosy | Educacidn para | informatico | Prueba 0 3.3%
preventivas para para proteger procedimientos de | la salud. s
la proteccion de los datos seguridad durante
los dispositivos, personales. el acceso a
los datos y la paginas web
salud personal, descubriendo
aplicando posibles fraudes.
P 6.7% Medidas de
procedimientos
de seguridad 1.3.2. proteccion de
que permitan la Identlg.ca' datos e . 6si
deteccion de proce |m|fanto informacion: n ) |ster"n:?15 Heteroevaluacié
s de seguridad | sntivirus Educacion para | informatico | Prueba 3.3%
amenazas a la ’ n

para detectar

cortafuegos y

la salud.

S

privacidad.
(CCL1, STEM2,
CD2, CD4, CE1)

amenazas ala
privacidad

servidores proxy.
Bienestar digital:
practicas seguras y
gestidn de riesgos.
Prevencion de
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2.1. Ideary
planificar
soluciones
tecnoldgicas
innovadoras y
viables a
problemas
existentes que
generen un
valor parala
comunidad,
aplicando
conceptos,
técnicas y
procedimientos
interdisciplinare
s, asi como
criterios de
sostenibilidad,

3.3%

Castillay Ledn

2.1.1. Ideay
planifica
soluciones
tecnolédgicas
innovadoras y
sostenibles.

acceso a
contenidos

inadecuados o
susceptibles de

generar adicciones

Emprendimiento,
resiliencia,
perseveranciay
creatividad para
abordar
problemas desde
una perspectiva
interdisciplinar.

CT5. El
emprendimient
o social y
empresarial.,
CT9. La
creatividad.

2 Disefio
por
ordenador,
6 Sistemas
informatico
s, 5
Sistemas de
controly
robética

Proyecto

Heteroevaluacio
n

3.3%
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con actitud
emprendedora,
creativay
orientada ala
mejora
continua. (CCL1,
CCL3, STEM1,
STEMS3, CD3,
CPSAA3,
CPSAA5, CC1,
CE1, CE3)

2.2. Definiry
planificar los
materiales, las
herramientas y
la secuencia de
tareas necesaria
asi como las
estrategias
colaborativas de
gestion de
proyectos
adecuadas para
la construccion

13.3%

Castillay Ledn

2.2.1. Definey
planifica
materiales,
herramientas
y tareas para
soluciones
eficientes y
accesibles.

Técnicas de
fabricacion
manual y
mecanica., T
Técnicas de
fabricacién digital.
Disefio e
impresién 3D.
Aplicaciones
practicas. Respeto
de las normas de
seguridad e
higiene. Acceso a

CT7. La
educacion
emocional y en
valores., CT11.
La educacioén
para la
convivencia
escolar
proactiva.,
CT10. Las
Tecnologias de
la Informacidén

yla

2 Disefio
por
ordenador,
6 Sistemas
informatico
5,5
Sistemas de
controly
robdtica

Proyecto

Heteroevaluacio
n

3.3%
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de una solucién
a un problema
planteado lo
mas eficiente y
accesible
posibles,
priorizando el
trabajo
cooperativo.
(CCL3, CCL5,
STEMS3, CD3,
CPSAA3, CE1,
CE3)

2.2.2. Prioriza
el trabajo
cooperativo y
utiliza
estrategias
colaborativas
en el trabajo

por proyectos.

comunidades
colaborativas
abiertas.

Comunicacion,
y su uso éticoy
responsable.,
CT15. El
respeto mutuo
entre iguales

CT7. La
educacion
emocional y en
valores., CT11.

La educacién 2 Disefio
para la por
convivencia ordenador,
escolar 6 Sistemas
proactiva., informatico
CT10. Las s, 5
Tecnologias de Sistemas de
la Informacién | controly
robética

yla
Comunicacion,

y su uso éticoy
responsable.,
CT15. El

Observacid
n

Heteroevaluacio
n,
autoevaluaciony
coevaluacioén

10.0%
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2.3.1. Aplica
técnicas de

3. Electronica
basica para el

respeto mutuo
entre iguales

CTl.la
comprensién

., montaje de lectora., CT3.
2.3. Aplicar las resolucion de esquemas y La 3 . B
técnicas de proF)Ieanas ®N | circuitos fisicos o comunicacion Electricidad Prueba Heteroevaluaci 3.3%
resolucion de e.I d|s.eno de simulados. Medida | audiovisual., y . "
problemas para C|r,CUIt_OS de magnitudes CT4. La electronica
el disefio y eIectrlrco.s y eléctricas competencia
creacion de electronicos. | ¢ ndamentales digital.
circuitos con el polimetro.
electrénicos 4.7% Resistencias fijas y
analégicos y variables, diodos, CT1. La
digitales, 2.3.2. condensadores, com.prensién
proporcionando Proporciona relésy lectora. CT3
respuesta a soluciones transistores. s T 3
problemas practicas a Aplicacién de la comunicacion Electricidad Trabajo Heteroevaluacio 1.3%
reales. (STEM1, problemas Ley de Ohm. audiovisual y n
STEM3, CD2, reales en el Célculo de valores | 14 |a v electrénica
CPSAA4) campcz d'e la de consumo competencia

electronica. eléctrico.

Aplicacién en
proyectos.,

digital.
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2.4. Comprender
el
funcionamiento
de los circuitos
neumaticos
basicos y su
aplicacion
dentro de los
sistemas
robéticos
realizando
montajes fisicos
o simulados.
(STEM1, STEM3,
CD3)

18.0%

2.4.1.
Comprende el
funcionamient
o de circuitos
neumaticos y
su aplicacién
en sistemas
roboticos.

2.4.2. Realiza
montajes
fisicos y
simulados de
circuitos
hidraulicos y
neumaticos

Electrdnica digital
basica.
Introduccioén al
algebra de Boole.
Puertas ldgicas.
Montaje y
simulacién de
circuitos ldgicos.

5. Elementos
mecanicos,
electroénicos y
neumaticos
aplicados a la
robdtica.
Interpretacion de
esquemas de

circuitos sencillos.

Montaje fisico o
simulado.

CT3.La
comunicacion
audiovisual.,
CT4. La
competencia
digital.

4 Hidraulica

. Prueba
y neumatica

CT3.la

comunicacién

4 Hidraulica
y neumatica

audiovisual.,
CT4. La
competencia
digital.

Trabajo

Heteroevaluacio
n

Heteroevaluacio
n

16.7%

1.3%
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para entender
los principios

basicos.
3.1. Disefiary
fabricar
modelos y
productos
tecnoldgicos
mediante la
manipulacién y 3.1.1. Diseflay | Técnicas de 2 Disefio
conformacion fabrica fabricacion por
de materiales, modelosy manual y CTl. La ordenador,
empleando las produc,to's mecanllc'a., ‘e comprensen 6 Slster,na?s Heteroevaluacio
herramientas y 3.3% | tecnoldgicos Electronica basica lectora., CT13. informatico | Proyecto o 3.3%
maquinas utilizando para el montaje de | La formacion s, 5
adecuadas, herramientas esquemasy estética. Sistemas de
aplicando los y maquinas circuitos fisicos o controly
adecuadas. simulados. robdtica

fundamentos de
electricidad y
electronica
basicay
respetando las
normas de
seguridad y
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salud
correspondiente
s. (STEM2,
STEM3, STEMS5,
CD5, CPSAA1,
CE1, CE3, CCEC3,
CCEC4)

3.2. Disefiary
construir
prototipos
sostenibles que
den respuesta a
necesidades
existentes,
empleando el
software y
hardware
apropiado con
cierta
autonomiay
compartiendo
conocimiento
mediante el
acceso a

3.3%

Castillay Ledn

3.2.1. Disefiay
construye
prototipos
sostenibles
utilizando
software y
hardware
adecuados.

Técnicas de

fabricacion digital.

Disefio e
impresién 3D.,
Acceso a
comunidades
colaborativas
abiertas.

CT4. la
competencia
digital., CT14.
La educacién
para la
sostenibilidad y
el consumo
responsable.

2 Disefio
por
ordenador,
6 Sistemas
informatico
s, 5
Sistemas de
controly
robética

Proyecto

Heteroevaluacio
n

3.3%
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comunidades
colaborativas.

(STEM3, STEM5,
CD4, CD5, CE1,
CE3, CCEC3,
CCEC4)
4.1. 4.1.1. Aplicaciones CAD -
2 Disefio
Representar, Representay en dos por
desarrollar y comunica el dimensiones y en CT2. La ordenador
comunicar el proceso de tres dimensiones expresion oral 6 Sistemas'
proceso de creacion de un | parala y escrita., CT7. . L. Heteroevaluacié
» » L, informatico Proyecto 3.3%
creacion de un producto representacion de | Laeducacion <5 n
producto desde mediante esquemas, emocional y en g
L - o Sistemas de
su disefio hasta documentacié | circuitos, planosy | valores. control y
su difusién, n técnicay objetos sencillos., .
L ) robotica
elaborando grafica. Herramientas
documentacion digitales para la
técnicay grafica elaboracién, CT2. La 2 Disefio
con ayuda de 4.1.2. Utiliza p}JbIl.caaon y expresion oral por
herramientas herramientas | difusion de . y escrita,, CT7. | ordenador, . Heteroevaluacié| 2o
digitales, digitales documentacién La educacién 6 Sistemas royecto n 370
e.mpleando la colaborativas Tcécnica e. , emocional y en informatico
simbologia, el para elaborar informacién valores. s,5
vocabulario multimedia Sistemas de
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técnicoy los
formatos
adecuados, de
manera
colaborativa,
tanto
presencialmente
como en
remoto. (CCL1,
CCL5, STEM4,
CD2, CD3, CC4,
CCEC3, CCEC4)

4.2. Representar
y expresar de
manera grafica
esquemas,
circuitos, planos
y objetos,
utilizando
aplicaciones
CADendosy
tres

4.7%

documentacio
n técnica.

4.2.1.
Representa
graficamente
objetos y
circuitos
utilizando
aplicaciones
CAD.

relativa a
proyectos
mediante blogs y
paginas web.

Aplicaciones CAD
en dos
dimensiones y en
tres dimensiones
para la
representacion de
esquemas,
circuitos, planosy
objetos sencillos.

CT3. La
comunicacion
audiovisual.,
CT10. Las
Tecnologias de
la Informacion
yla
Comunicacion,
Y Su uso éticoy
responsable.

controly
robdtica

2 Disefo
por
ordenador

Trabajo

Heteroevaluacio
n

1.3%
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dimensiones y 4.2 CT3.La
generando o comunicacion
Representa L.
formatos que cficamente audiovisual.,
permitan el g . CT10. Las Lo
) . objetos i 2 Disefio .,
intercambio de o Tecnologias de Heteroevaluacio
) .. utilizando ., or Prueba 3.3%
informacion. mediante sus la Informacidén ordenador n
(CCL1, CD2, CD3, vistas en dos yla
CCEC3, CCEC4) e 4 Comunicacion,
Su uso ético
dimensiones. Y Y
responsable.
4.3. Elaborary Herramientas
difundir la digitales para la
documentacion elaboracion, CT3.la
técnica e 4.3.1. Elabora publicacion y comunicacion
informacién y difunde difusién de audiovisual.,
multimedia documentacid | gocumentacion CT10. Las 6 Sistemas
; n técnica Armi Tecnologias de Heteroevaluacio
relativa a 0.6% i y tecnicae g B informatico | Trabajo 0.6%
proyectos multimedia a informacién la Informacion n
generada traves de multimedia yla
mediante paginasweby | qativa a Comunicacion,
paginas web blogs. proyectos y su uso éticoy

sencillas y blogs,
respetando la
etiqueta digital

mediante blogs y
paginas web. 3.
Publicacién y

responsable.
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y comunicando
con asertividad,
gestion del
tiempo de
exposicion y uso
de lenguaje
inclusivo. (CCL1,
CD2, CD3,
CPSAA3,
CPSAA4,
CPSAADb)

5.1. Describir,
interpretary
diseiar
soluciones a
problemas
informaticos
aplicando
secuencias
sencillas de
introduccidn ala
inteligencia
artificial basada
en el

0.6%

5.1.1.
Describe y
disefia
soluciones
informaticas
aplicando
inteligencia
artificial de
manera
sencilla.

difusién
responsable en
redes. Netiqueta.
Configuracion
segura de redes
sociales y gestién
de identidades
virtuales.
Proteccion de
datos.

Resolucion de

problemas

mediante

algoritmos. CT4. La
Aspectos competencia
esenciales de la digital., CT5. El
inteligencia emprendimient
artificial: historia, o social y
factores que han empresarial.

influido en su
desarrollo y
funcionamiento.
Reconocimiento

6 Sistemas
informatico
S

Trabajo

Heteroevaluacio
n

0.6%
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reconocimiento
y clasificacion.
(CCL2, CP2,
STEM1, STEMS3,
CD1, CD2, CD5,
CPSAA4, CE1,
CE3)

5.2. Programar
aplicaciones
sencillas para
distintos

5.2.1.
dispositivos Programa
(ordenadores, aplicaciones
dispositivos para
méviles y otros), 1.3% | dispositivos
empleando los usando

elementos de
programacion
por bloques de
manera
apropiada,
aplicando
mddulos de

elementos de
programacién
por bloques.

de textosy
nUmeros. Eticay
aspectos legales.
Aplicaciones de la
inteligencia
artificial en la vida
real y nuevas
tendencias.

Resolucién de
problemas
mediante
algoritmos.
Aspectos
esenciales de la
Inteligencia
Artificial.,
Programacién de
robots mediante
lenguajes de
programacion de
bloques.

CT4. La
competencia
digital., CT9. La
creatividad.

5 Sistemas
de control y
robdtica

Trabajo

Heteroevaluacio
n

1.3%
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inteligencia
artificial que
afadan
funcionalidades
alasoluciény
fomentando la
realizacion de la
tarea de forma
colaborativa.
(CP2, STEM1,
STEM3, CD1,
CD2, CD5,
CPSAA4,
CPSAAS5, CE3)

5.3. Automatizar
procesos,
maquinas y
objetos de
manera
auténoma, con
conexion a
Internet,
mediante el
andlisis,

1.3%

5.3.1.
Automatiza
procesos y
objetos
utilizando
robots y
sistemas de
control, tanto
en entornos

Montaje fisico de

sistemas de

control mediante

componentes CT4. La
electrénicos y/o competencia
uso de digital.

simuladores.,
Telecomunicacion
es en sistemas de
control digital.

5 Sistemas
de control y
robdtica

Trabajo

Heteroevaluacio
n

1.3%
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construcciony
programacion
de robots y
sistemas de
control de
manera real y
simulada. (CP2,
STEM1, STEM3,
CD2, CD5,
CPSAA5, CE3)

reales como
simulados.

Internet de las
cosas: elementos,
comunicaciones y
control.
Aplicaciones
practicas: disefio
de sistemas loT y
programacion del
sistema mediante
bloques., Sistemas
de control
programado.
Componentes de
sistemas de
control
programado:
microcontroladore
s, sensores y
actuadores.
Sistemas de
control en lazo
abierto y en lazo
cerrado.,
Robética. Disefio,
construcciény
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5.4. Visualizar el
error, la
reevaluacidny la
depuraciéon
como parte del
proceso de
aprendizaje en
el diseiio de
soluciones a
problemas
informaticos, en
la programacion
de programas y
enla
automatizacion,

2.7%

5.4.1.
Visualiza
errores como
parte del
proceso de
aprendizaje en
informatica.

5.4.2.
Fomenta la
autoconfianza
del alumnado
en la
resolucién de

control de robots
sencillos de
manera fisica o
simulada.
Programacion de
robots mediante
lenguajes de
programacion de
bloques.

Autoconfianza e

iniciativa. El error,

la reevaluaciény
la depuracién
como parte del
proceso de
aprendizaje.

CTé6. El
fomento del
espiritu critico
y cientifico.

CT6. El
fomento del
espiritu critico
y cientifico.

5 Sistemas
de control y
robdtica

Trabajo

5 Sistemas
de control y
robdtica

Trabajo

Heteroevaluacio
n

Heteroevaluacio
n

1.3%

1.3%
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promocionando
la autoconfianza
e iniciativa del
alumnado.
(cCL2, CD5,
CPSAA1,
CPSAA4,
CPSAA5, CE1)

6.1. Identificar y
resolver

problemas
informaticos.

El ordenador y los

problemas 6.1.1. dispositivos

técnicos |dentifica y moviles como

sencillos resuelve elementos de

mediante el problemas programacion y

analisis de los técnicos control. Espacios CT4. La 6 Sistemas y
componentes y 06% | sencillos compartidos y competencia informatico | Trabajo Heteroevaluacio 0.6%
de las funciones analizando discos virtuales. digital. s "

de los componentes | Configuracion de

dispositivos y funciones de | dispositivos y

digitales, dispositivos resolucion de

evaluando las digitales. problemas

distintas técnicos sencillos.

soluciones.

(STEM1, CD4,

260




' Junta de
Castillay Ledn

Consejeria de Educacion

CD5, CPSAAS,

CE1)

6.2. Establecer 6.2.1. Utiliza Sistemas de

un uso de dispositivos comunicacion e

manera digitales de Internet.

eficiente y manera Procedimiento de CT4. La 6 Sistemas

segura de los eficiente y configuracion de competencia informatico | Trabajo 0.6%
dispositivos seguraen la una red doméstica | digital s

digitales de resolucién de y conexién de

comunicacion problemas dispositivos.,

cotidianos en la cotidianos. Seguridad en la

resolucién de red: riesgos,

problemas 1.1% amenazas y

sencillos, 6.2.2. Analiza ataques. Medios y

analizando la configuracion procedimientos de

configuracién y esy sistemas seguridad durante

los sistemas de de el acceso a CT4. La 6 Sistemas 3
comunicacion comunicacion paginas web competencia informatico | Trabajo Heteroevaluacio 0.6%
digital, digital para descubriendo digital s n
alambrica e proteger posibles fraudes.

inalambrica, datos y Medidas de

conociendo los equipos. proteccion de

riesgos y datos e

adoptando informacién:
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medidas de
seguridad para
la proteccion de
datos y equipos
y en el acceso a
contenidos.
(CP2, STEM1,
CD1, CD2, CD4,
CD5, CPSAA2,
CPSAA4,
CPSAA5)

6.3. Crear
contenidos y
difundirlos en
distintas
plataformas,
configurando
correctamente
las herramientas
digitales del
entorno
personal de

0.6%

Castillay Ledn

6.3.1.Creay
difunde
contenidos en
diversas
plataformas,
respetando
derechos de
autory
obteniendo

antivirus,
cortafuegos y
servidores proxy.
Bienestar digital:
practicas seguras y
gestion de riesgos.
Prevencion de
acceso a
contenidos
inadecuados o
susceptibles de
generar
adicciones.

Herramientas
digitales para la
elaboracion,
publicaciény
difusion de
documentacioén
técnica e
informacién
multimedia
relativa a
proyectos

CT3. La
comunicacion

L 6 Sistemas
audiovisual., . - .
informatico | Trabajo
CT8. La )
igualdad de
género.

Heteroevaluacio
n

0.6%
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aprendizaje, licencias
respetando los
derechos de
autory
obteniendo la
licencia
necesaria. (CP2,
STEM1, STEM4,
CD1, CD2, CD4,
CD5, CPSAA2,
CPSAA4,
CPSAAS5, CE1)

necesarias.

6.4.1. Planifica
y disefia una
navegacion
segura por la
red, aplicando

6.4. Planeary
disefiar una
navegacion
segura por la
red, aplicando

estrategias 1.1% estrategias
preventivas y para evitar
restaurativas riesgosy
que permitan amenazas
evitar riesgos, sobre los
datos.

amenazas y

mediante blogs y
paginas web.,
Propiedad
intelectual.
Licencias Creative
Commons.
Normas para
licenciar un
trabajo.

Seguridad en la
red: riesgos,
amenazasy
ataques. Medios y
procedimientos de
seguridad durante
el acceso a
paginas web
descubriendo
posibles fraudes.
Medidas de

CT4. La
competencia
digital., CT10.
Las Tecnologias
dela
Informacién y
la
Comunicacion,
Y Su uso éticoy
responsable.

6 Sistemas

informatico | Trabajo

Heteroevaluacio
n

0.6%
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ataques sobre proteccion de

los datos, datos e
propiciando el informacion:
bienestar digital. antivirus,

(CD1, CD2, CD4, cortafuegos y

CD5, CPSAA2, servidores proxy.
CE1) Bienestar digital:
practicas segurasy | cT4. L3
. gestion de riesgos. competencia
6.4.?. Propicia Prevencién de digital,, CT10.
el bienestar dCCESO @ Las Tecnologias
digital a través | gntenidos dela 6 Sistemas Heteroevaluacis
del uso inadecuados o Informacion y informatico | Trabajo 0 0.6%
;es::)onsable susceptibles de I3
ela
tecnologia. geherar Comunicacion,
adicciones. Y SU USO ético y
Gestiones

administrativas:
servicios publicos
en lineay
certificados
digitales. El DNI
electrdnico. La
firma electrdnica.
CSV., 6. Comercio

responsable.
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electrénico:
compras seguras,
formas de pagoy

7.1. Analizar los
beneficios que,

7.1.1. Analiza
los beneficios
dela

criptomonedas.

CT3. La
comunicacion
audiovisual.,

| cuidad arquitectura CT14. La 7 Heteroevaluacio
en el cuidado e . ,
bioclimaticay educacion para | Tecnologia Prueba 3.3%

del entorno, , . n

tan | las energias la sostenible
aportan la I
P ) renovables en sostenibilidad y
arquitectura . ,

R el cuidado del | Energias el consumo
bioclimaticay
I , entorno. renovables. responsable.
as energias
8 6.7% Arquitectura

renovables, T
valorando la bioclimaticay CT3. La

o a2 7.1.2. Valora sostenible. comunicacién
contribucion de la o
las t logi audiovisual.,
as tecnologias contribucidn CT14. La 7
al desarrollo de las - i Heteroevaluacio

. educacion para | Tecnologia Prueba 3.3%
sostenible. logias al ) n
tecnologias a la sostenible

(STEM2, STEMS, desarrollo il
CC2. CC3. CCa sostenibilidad y

’ ’ ) sostenible y al el consumo

cuidado del

responsable.
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7.2. Describir los
elementos que
forman las
distintas
instalaciones de
una vivienda,
realizando
montajes
sencillos y
proponiendo
medidas de
ahorro
energético en
una vivienda.
(STEM2, STEMS5,
CC2, Cc4)

3.3%

7.3. Reconocer
la influencia de
la actividad
tecnoldgica en la
sociedad y en la

6.7%

Castillay Ledn

medio
ambiente.

7.2.1.
Describe los
elementos de
las
instalaciones
de una
vivienda y
propone
medidas de
ahorro
energético.

7.3.1.
Reconoce la
influencia de
la actividad
tecnolégica en

Instalaciones en
viviendas:
eléctricas,
fontaneria, gas,
aire
acondicionado y
domoticas. Ahorro
energético en una
vivienda: analisis
de facturasy
buenas priacticas.
Disefio y montaje
de una instalacion
eléctrica de una
vivienda.

Tecnologias
emergentesy
desarrollo
sostenible.
Valoraciodn critica

CT1l. La
comprensién
lectora., CT14.
La educacién

Tecnologia

para la .

- sostenible
sostenibilidad y
el consumo
responsable.
CT1l. La
comprension 1 El proceso
lectora., CT14. tecnolégico

La educacion
para la

Prueba

Prueba

Heteroevaluacio
n

Heteroevaluacio
n

3.3%

3.3%
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sostenibilidad
ambiental alo
largo de su
historia,
identificando
sus aportaciones
y repercusiones.
(STEM2, STEMS5,
CD4, CC2, Cc4)

7.4. Identificar
las aportaciones
de las
tecnologias
emergentes al
bienestaryala
igualdad social,
valorando su
contribucion a la

0.6%

de la contribucién
a la consecucion
de los Objetivos
de Desarrollo
Sostenible.

la sociedad y
en la
sostenibilidad
alolargodela
historia.

7.3.2.
Identifica las
aportacionesy
repercusiones
dela
tecnologia en
la sociedad y
en el medio
ambiente.

7.4.1.
Identifica las
contribucione
s de las
tecnologias
emergentes al
bienestary a

sostenibilidad y
el consumo
responsable.

CT1l. La
comprensién
lectora., CT14.
La educacién
para la
sostenibilidad y
el consumo
responsable.

1 El proceso

, . Prueba
tecnolégico

CT3. La
comunicacion

audiovisual., 6 Sistemas

CT10. Las informatico
Tecnologiasde |

la Informacion

yla
Comunicacion,

Trabajo

Heteroevaluacio
n

Heteroevaluacio
n

3.3%

0.6%
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consecucion de la igualdad Y Su uso éticoy
los objetivos de social. responsable.
desarrollo

sostenible.

(STEM2, STEMS5,

CD4, CC3, CC4)

8.1. Proteger los

datos
personales y las Publicacion y
huellas digitales 8.1.1. Protege difusidn
los datos
generadas en responsable en
Internet como personales y redes. Netiqueta cTé. la
la identidad ' ' competencia
elemento del -l Configuracién di 'tpl 7L 6 Sistemas Het luacié
virtua igital., .la | | L. i eteroevaluacio
entorno 0.6% ) segura de redes 8 g informatico | Trabajo 0.6%
ersonal de configurando . - educacion n
P condiciones sociales y gestion emocional y en °
aprendizaje, o de identidades y
configurando la de privacidad virtuales. valores.
identidad virtual en redes Proteccidn de
y las condiciones sociales. datos.
de privacidad de
las redes
sociales.
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(STEMS5, CD1,
CD4, CPSAA2)

8.2. Identificar y
reaccionar ante
situaciones que
representan una
amenaza en la
red, escogiendo
la mejor
solucion entre
diversas
opciones,
desarrollando
practicas
saludables y
seguras, y
valorando el
bienestar fisico y
mental, tanto
personal como
colectivo. (CCL3,
STEMS5, CD4,
CPSAA2,

0.6%

Castillay Ledn

8.2.1.
Identifica y
reacciona ante
amenazas en
lared,
desarrollando
practicas
segurasy
valorando el
bienestar
fisicoy
mental.

Seguridad en la
red: riesgos,
amenazasy
ataques. Medios y
procedimientos de
seguridad durante
el acceso a
paginas web

CT4. la
competencia
digital., CT7. La
educacion
emocional y en
valores.

6 Sistemas

informatico | Trabajo

Heteroevaluacio
n

0.6%
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CPSAAS, CC2,
cc3)

8.3. Identificar
las aportaciones
de las
tecnologias
digitales en las
gestiones
administrativas

8.3.1.
Reconoce las
contribucione

] CT4. La
y en el comercio sde las .
- , competencia .
electronico, tecnologias dieital. CT7. La 6 Sistemas Heteroevaluacié
conociendo sus 0.6% | digitales en 8 v informatico | Trabajo 0.6%
I . educacion n
posibilidades y gestiones )
. L . emocional y en

determinando administrativa

i valores.
sus ventajas y syenel
posibles comercio
dificultades electrénico.

como la brecha
social. (STEMS5,
CD3, CC2, CC3,
CE1)
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La ponderacion de pesos de cada uno de los criterios de evaluacion estd ponderara de acuerdo con los instrumentos de calificacion, de manera que se
cumpla la siguiente ponderacién de pesos de cada instrumento: Pruebas escritas y practicas 50%, Proyectos 20%, Trabajos 20%, Observacion 10%. De
acuerdo con los posibles imprevistos o adaptaciones que sea necesario realizar, se podra modificar el peso de los criterios de evaluacidn, de manera que
siempre se cumpla la distribucion de pesos de cada instrumento de calificacidén anteriormente descrita.

En caso de que un alumno no supere alguna de las evaluaciones (calificacion insuficiente), se propondra durante la siguiente evaluacion la realizacion de
pruebas u otras actividades que permitan a los alumnos conseguir aprobar los criterios con calificacién negativa.

Para el cdlculo de la nota final de cada evaluacidn, asi como la nota final del curso se procederd al redondeo de las calificaciones a partir de las 8
décimas de la calificacion obtenida ponderando los pesos de los criterios con sus notas correspondientes.

Si en alguna de las actividades evaluables se detecta que no es de autoria propia (trabajos y/o proyectos) el profesor podra realizar una entrevista
para comprobar la autoria de esta. En caso de evidencias de que el alumno no ha sido el autor se calificard la actividad con un 0. Si en alguna prueba se
detectase que el alumno estd usando materiales no permitidos se calificara la prueba con un 0. En el caso del que los materiales no permitidos sean
dispositivos electrénicos, de acuerdo con lo dispuesto en el Reglamento de Régimen Interno del centro, se suspendera la evaluacion.
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j) Procedimiento para la evaluacién de la programacion didactica.

Se efectuard durante todo el periodo educativo, siempre estara abierta corrigiendo los aspectos que
puedan mejorarse y en todo caso, se efectuard en cuesta de satisfaccion al alumnado al final del
curso, valorando metodologias, explicaciones, preparacién de las clases, métodos de evaluacién,

actividades, etc.

Indicadores de

Instrumentos de

Momentos en los que se realizard la

Personas que
llevardan a cabo

logro evaluacion evaluacion .
la evaluacion

Materiales, Seguimiento de la | Durante el curso y por niveles, se Miembros  del

recursos asignatura en las | intentaran corregir las desviaciones | departamento

didacticos y | reuniones del | que se producen respecto a las

temporalizacion departamento previsiones iniciales. Asi mismo, se

estudiaran las posibles causas
(incidencia de festivos,
caracteristicas de los grupos,
influencia del profesor...) y se
tendran en cuenta a la hora de
programar los préximos cursos.

Metodologia Seguimiento  de la | Durante el curso. El resultado de | Miembros del
asignatura  en  las | todo este trabajo de coordinacién se | departamento
reuniones del | deberd plasmar en un reajuste de los
departamento métodos sefialados en la

Programacion

Procedimientos de | Se.  comprobard  la | Al iniciar el curso se deben revisar | Miembros  del

evaluacién y | eficacia de los | todos los aspectos relacionados con | departamento

criterios de | instrumentos utilizados | la evaluacién, de forma que se

calificacién y se ajustara todo el |respete de forma escrupulosa el

proceso a los criterios

establecidos
Programacion.

en esta

derecho de los alumnos a que su
rendimiento sea evaluado conforme
a criterios objetivos.
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ANEXO |. CONTENIDOS

Contenidos
A. Proceso de resolucién de problemas.

1. Proceso de resoluciéon de problemas. Fases de un proyecto tecnolégico. Estudio de
necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos
0 cooperativos.

2. Técnicas de Design Thinking para la resolucién de problemas. Aplicaciones practicas.

3. Electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Medida
de magnitudes eléctricas fundamentales con el polimetro. Resistencias fijas y variables,
diodos, condensadores, relés y transistores. Aplicacion de la Ley de Ohm. Célculo de
valores de consumo eléctrico. Aplicacion en proyectos.

4. Técnicas de fabricacién manual y mecdnica. Aplicaciones practicas.

5. Técnicas de fabricacién digital. Disefio e impresion 3D. Aplicaciones practicas. Respeto
de las normas de seguridad e higiene. Acceso a comunidades colaborativas abiertas.

6. Emprendimiento, resiliencia, perseveranciay creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusion de ideas.

1. Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y objetos sencillos.

2. Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacion
técnica e informacién multimedia relativa a proyectos mediante blogs y paginas web.

3. Publicacién y difusiéon responsable en redes. Netiqueta. Configuracion segura de redes
sociales y gestion de identidades virtuales. Proteccién de datos.

C. Pensamiento computacional, programacién y robética.

1. Resolucién de problemas mediante algoritmos. Aspectos esenciales de la inteligencia
artificial: historia, factores que han influido en su desarrollo y funcionamiento.
Reconocimiento de textos y numeros. Etica y aspectos legales. Aplicaciones de la
inteligencia artificial en la vida real y nuevas tendencias.

2. Electrodnica digital basica. Introduccién al dlgebra de Boole. Puertas légicas. Montaje y
simulacién de circuitos logicos.

3. Sistemas de control programado. Componentes de sistemas de control programado:
microcontroladores, sensores y actuadores. Sistemas de control en lazo abierto y en lazo
cerrado.

4. Montaje fisico de sistemas de control mediante componentes electrénicos y/o uso de
simuladores.
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5. Elementos mecdnicos, electréonicos y neumaticos aplicados a la robdtica. Interpretacion
de esquemas de circuitos sencillos. Montaje fisico o simulado.

6. Robotica. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.
Programacion de robots mediante lenguajes de programacion de blogues.

7. Telecomunicaciones en sistemas de control digital. Internet de las cosas: elementos,
comunicaciones y control. Aplicaciones practicas: disefio de sistemas IoT y programacion
del sistema mediante bloques.

8. Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuraciéon como parte del
proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

1. El ordenador y los dispositivos moviles como elementos de programacion y control.
Espacios compartidos y discos virtuales. Configuracion de dispositivos y resolucién de
problemas técnicos sencillos.

2. Sistemas de comunicacién e Internet. Procedimiento de configuracion de una red
domeéstica y conexioén de dispositivos.

3. Seguridad en lared: riesgos, amenazas y ataques. Medios y procedimientos de seguridad
durante el acceso a paginas web descubriendo posibles fraudes. Medidas de protecciéon de
datos e informacién: antivirus, cortafuegos y servidores proxy. Bienestar digital: practicas
seguras y gestion de riesgos. Prevencion de acceso a contenidos inadecuados o
susceptibles de generar adicciones.

4. Propiedad intelectual. Licencias Creative Commons. Normas para licenciar un trabajo.

5. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea y certificados digitales. EI DNI
electrénico. La firma electronica. CSV.

6. Comercio electronico: compras seguras, formas de pago y criptomonedas.

E. Tecnologia sostenible.

1. Energias renovables. Arquitectura bioclimatica y sostenible.

2. Instalaciones en viviendas: eléctricas, fontaneria, gas, aire acondicionado y domaticas.
Ahorro energético en una vivienda: andlisis de facturas y buenas practicas. Disefio y
montaje de una instalacién eléctrica de una vivienda.

3. Tecnologias emergentes y desarrollo sostenible. Valoracién critica de la contribucion a
la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresion oral y escrita.

CT3. La comunicacion audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.
CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.
CT7. La educacion emocional y en valores.
CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT11. Educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como

fuente de riqueza.

CT12. Educacion para la salud.

CT13. La formacion estética.

CT14. La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION | DE
12 BACHILLERATO

a) Introduccién: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia.

La conceptualizacién y caracteristicas de la materia Tecnologias de la Informacién vy la
Comunicacion | se establecen en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, por el que
se establece la ordenacion y el curriculo del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn.

En las ultimas décadas, y especialmente en los ultimos afios, las tecnologias de la informacién
y la comunicacion (TIC) han adquirido un protagonismo indiscutible, con un incremento
exponencial de sus posibilidades, tanto en cantidad como en calidad. Esto las convierte en un
elemento esencial en la vida de cualquier ciudadano, lo que hace imprescindible dotar al
alumnado de las competencias correspondientes. Cualquier ambito imaginable, desde el
profesional al del ocio y tiempo libre, pasando por el académico, se ve afectado por este auge de
las TIC. Por tanto, adquirir las diversas competencias relacionadas con esta materia repercutira en
la mejora del rendimiento del alumnado en otras, cada vez mdas apoyadas en el uso y creacién de
recursos vinculados con las tecnologias de la informacién y la comunicacion. La materia contribuird
también a alcanzar importantes Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), integrados en la Agenda
2030, tales como la educacion de calidad, la igualdad de género o la consecucion de comunidades
sostenibles. Las destrezas adquiridas en esta materia ayudaran, ademas, a mejorar el rendimiento
del alumnado en posteriores etapas educativas, como la universitaria o la vinculada a la Formacion
Profesional.

Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién permite desarrollar en el
alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa
de bachillerato, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos: La
superacion de la brecha digital de género favorecera la igualdad efectiva de derechos de mujeres
y hombres. El reconocimiento de que el salto cualitativo en el desarrollo de estas tecnologias esta
intrinsecamente ligado a procesos de inteligencia colectiva, pondra de manifiesto el caracter
global de la conciencia colectiva, mas alld de prejuicios ligados al género, la raza, la religién o las
creencias. La necesidad de constancia para progresar en el manejo de las TIC ayudara a interiorizar
la importancia del desarrollo personal, mas alld del esfuerzo que pueda conllevar. Del mismo
modo, el manejo de documentacion vy la participacién en comunidades de desarrollo vinculadas a
las TIC, que frecuentemente emplean la lengua inglesa, potenciaran la comprensién y expresion
fluida y correcta en lenguas extranjeras. El uso responsable y solvente de estas tecnologias
acercara a la meta del desarrollo de un espiritu critico, asi como a comprender la aportacion de
las TIC a la transformacién de las condiciones de vida. La puesta en valor de las comunidades de
uso de Internet o el micromecenazgo haran comprender estos fendmenos como oportunidades
de desarrollo y mejora del entorno social. El empleo del proyecto TIC como elemento de
aprendizaje globalizado en esta materia, serd un factor esencial a la hora de afianzar el espiritu
emprendedor vy la capacidad de trabajo en equipo, asi como la autoconfianza necesaria para
alimentar dicho espiritu. Por Ultimo, no hay que olvidar que las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacioén facilitan un modelo productivo mas sostenible (minimizacion de desplazamientos
gracias al teletrabajo o reduccion en el consumo de papel), aportando una evidente mejora hacia
el objetivo de ralentizacion del cambio climatico.

278




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

Contribucidn de la materia al desarrollo de las competencias clave
La materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion contribuye a la adquisicién de las
distintas competencias clave en el bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion linglistica

La Competencia en Comunicacién Linglistica se desarrolla por la capacidad que adquiere el
alumnado para localizar y evaluar criticamente informacion digital (identificacion de noticias
falsas, por ejemplo), asi como para interactuar de modo cooperativo a través del uso de
herramientas de colaboracion en la nube (cloud computing).

Competencia plurilingtie

La participacion en comunidades digitales y el manejo de documentacién especifica, en
muchos casos haciendo uso de lenguas extranjeras, favorecen la consecucién de la Competencia
Plurilinglie, que propiciara la valoracion y el respeto a la diversidad de lenguas por parte del
alumnado.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

El desarrollo de proyectos TIC y la transmision de sus resultados con eficacia comunicativa
influyen decididamente en la consecucion de la competencia STEM, una de las mas representadas
por esta materia.

Competencia digital

La produccién de contenido digital, el acceso critico a la informacion de Internet y el uso de
plataformas virtuales, son desempefios propios de la materia que contribuiran al desarrollo de la
competencia digital del alumnado.

Competencia personal, social y aprender a aprender

El imprescindible concurso del esfuerzo personal, del autoaprendizaje requerido por la
velocidad de aparicion de nuevos contenidos y herramientas, y del trabajo cooperativo, convierte
a dichos elementos en la via para cultivar la Competencia Personal, Social y de Aprender a
Aprender.

Competencia ciudadana

La contribucién de la economia digital a la sostenibilidad general es un indicador de
consecuciéon de la Competencia Ciudadana, ya sea por la optimizacion en el uso de transportes,
por la oportunidad de evitar desplazamientos debido al incremento del trabajo remoto, o por la
reduccién en el consumo innecesario de papel, entre otros.

Competencia emprendedora

El trabajo colaborativo, el compromiso de construir productos ligados a la experiencia de
usuario y la superacién de retos para alcanzar soluciones a problemas planteados, constituyen un
canal propicio para contribuir al desarrollo de la Competencia Emprendedora, relevante en el
presente y en el futuro del alumnado. A ello, también contribuye la generacion de elementos
multimedia orientados a la difusion y marketing de ideas destinadas a solucionar problemas.
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b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especificas de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién | son las
establecidas en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre. El mapa de relaciones
competenciales de dicha materia se establece en el anexo IV del Decreto 40/2022, de 29 de
septiembre.

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

CCL cP STEM CD CPSAA cC CE CCEC
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wlwl e o e cla|lglalald|o elo|glala]|a
olo o|lo

Competenca Espacifica 1

Competencia Especifica 2

Competencia Especifica 3

Competencias especificas

1.Generar contenido multimedia, aplicando conocimientos de disefio web y elementos
interactivos, para crear sitios web que integren evidencias audiovisuales eficaces en su
comunicacion con el usuario.

Los elementos multimedia, en todas sus variantes, constituyen un mecanismo de
representacion de informacion altamente eficaz para conseguir cualquier propdsito. Con esta
competencia se pretende dotar al alumnado de la destreza que le permita combinar dichos
elementos para conformar un espacio web (bien en formato cldsico, o bien en formato
microblogging) util para lograr el objetivo que se proponga. Se pretende que el alumno sea capaz
de conseguir el producto final con el apoyo de gestores de contenidos, asi como a partir de la
creacion de cédigo propio, siempre prestando atencidn a una experiencia agradable del usuario.
La competencia también comprende el manejo de herramientas colaborativas basadas en Cloud
Computing, con las que trabajar de modo sincrono o asincrono para la generacién de contenido
multimedia variado (presentaciones, infografias, archivos de audio y video, o geolocalizaciones)

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, STEM1,
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando la variedad
de recursos del ambito digital, para gestionar y optimizar el aprendizaje permanente.
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El entorno personal de aprendizaje lo integra el conjunto de elementos usados de forma
habitual para aprender a lo largo de la vida, al ritmo que cada uno necesita y que su necesidad le
impone. Uno de sus componentes principales es la coleccidén de herramientas que permiten al
sujeto recopilar, modificar y aprovechar la informacion, en sus diferentes formatos. La
competencia prepara al alumno para manejar herramientas variadas que le ayuden preparar su
propio entorno reforzando, ademas, su capacidad de emprendimiento, con tareas tan concretas
como el logotipado o la consecucidon de recursos a partir de técnicas de micromecenazgo. La
magquetacidon de documentos, el disefio y creacion de bases de datos o la experimentacion con la
realidad aumentada, contribuirdn igualmente a incrementar la creatividad del alumno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL5, CP3,
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEMS5, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS,
CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2.

3.Disefiar e implementar programas informdticos, haciendo uso de entornos adecuados,
aplicando principios del pensamiento computacional, depurando y autocorrigiendo posibles
errores, y atendiendo a buenas prdcticas en el uso de materiales de la red, para automatizar
soluciones a problemas previamente definidos.

Esta competencia hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento
computacional, con el objeto de crear soluciones automatizadas a problemas planteados. Esta
enfocada, pues, al disefio de algoritmos que reflejen la secuencia de pasos a seguir para obtener
una salida correcta a partir de la correspondiente entrada. A partir de ahi, el alumno habra de ser
capaz de traducir el algoritmo generado a un lenguaje de programacién formal, haciendo uso de
las estructuras de datos adecuadas, y analizando las alternativas existentes para seleccionar la
Optima en lo que al tiempo de ejecucién y al empleo de recursos se refiere. El auge de las
aplicaciones basadas en el aprendizaje automatico (machine Learning), presentes en multiples
ambitos cotidianos, obliga a introducir al alumno en esta otra filosofia, basada en la identificacién
de patrones a partir de entradas variadas, y usar sus salidas para mejorar el comportamiento del
programa.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM1, STEM3,
CD1, CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2.

c) Metodologia didactica.

Meétodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

En la asignatura de TIC | para 12 de Bachillerato, implementamos un enfoque centrado en
el aprendizaje basado en practicas y proyectos integrados. Los estudiantes participan
activamente en practicas que simulan escenarios reales en el campo de las TIC, incluyendo
actividades como programacion, desarrollo de software, disefio web y gestiéon de bases de
datos. Este enfoque se complementa con proyectos que integran diferentes habilidades y
conocimientos en TIC, permitiendo a los alumnos aplicar lo aprendido en contextos practicos y
reales. Se enfatiza en tareas disefiadas especificamente para desarrollar habilidades en TIC,
poniendo un gran énfasis en la aplicacion practica de teorias y conceptos. La evaluacién se
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realiza a través de la revision continua de los trabajos practicos realizados por los estudiantes,
tanto de manera individual como grupal.

Tipos de agrupamientos y organizacién de tiempos y espacios:

Para fomentar tanto la autonomia personal como las habilidades colaborativas, los
estudiantes realizan actividades tanto de forma individual como en grupos pequefios. Las aulas
de informatica se utilizan intensivamente para facilitar la realizacién de las practicas,
proporcionando a los estudiantes acceso a las herramientas y recursos necesarios para sus
proyectos.

La organizacién temporal de cada clase sera de 50 minutos. Las sesiones tedricas tendran
una division en tres partes: primero unas actividades de introduccién, seguidas de unas
actividades de desarrollo de la sesién que ocupardn la mayor parte del tiempo y para finalizar
unas actividades de recapitulacion.

d) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
‘ 1. Presentaciones web 12 sesiones (septiembre-
PRIMER octubre)
TRIMESTRE ‘ 2. Edicion de pdginas web 12 sesiones (noviembre-
diciembre)
SEGUNDO ‘ 3. Disefioen 2Dy 3D 10 sesiones (enero-febrero)
TRIMESTRE ‘ 4. Trabajo con audio y video 12 sesiones (marzo-abril)
TERCER ‘ 5. Programacion 18 sesiones (abril-mayo-junio)
TRIMESTRE

e) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Materiales Recursos

Acceso a la biblioteca del centro,
asi como a los libros de consulta de
los que dispone el departamento
de Tecnologia.

En la asignatura contamos con el
Impresos libro Ciencias de la Computacién |
de la Editorial Donostiarra.
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Se contard con software de

Se facilitardn recursos digitales,
tales como videos, imagenes o
apuntes a través del aula Moodle
institucional, con aulas creadas

esquematizada y como recurso
disponible en el aula virtual, en
todo momento, para poder
estudiar y preparar las pruebas
escritas y tareas encomendadas

Digitales e . s, .y : .
, (L simulacién que servira para el | para el trabajo del grupo o a través
informdticos _—_

desarrollo de practicas. de la plataforma TEAMS, de forma
que los alumnos puedan acceder a
material, tanto desde las aulas de
informatica como desde sus casas.
Presentaciones PowerPoint
realizadas por el profesor, para su
proyeccion en el aula. Serviran de
apoyo a las explicaciones en las . .
P .y . P Se dispondrd de acceso a los
. sesiones magistrales, para tomar . o
Medios medios audiovisuales del centro,
. apuntes por parte de los alumnos | . .
audiovisuales y incluyendo los equipos
. . de conceptos de forma | . -
multimedia informaticos y proyectores de los

que se dispone en las aulas.

f) Concrecién de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del

curriculo de la materia.

proyectos desde la materia

Planes, programas y Implicaciones de cardcter general

Temporalizacion

Plan de lectura

ensefianza.

La lectura y el trabajo con diferentes
tipos de textos, tanto del libro de
texto usado en clase como base y
apoyo a la explicaciéon posterior es de
obligado cumplimiento, como otros
textos obtenidos de internet u otras
publicaciones. Se recomendaran
lecturas apropiadas a cada nivel de

Alo largo de todo el curso

Fomento de la cultura
emprendedora

La contribucion a la autonomia e
iniciativa personal se centra en el
modo particular en que se abordan
los problemas en esta area, y serd | Alolargo detodoelcurso
mayor en la medida en que se
fomenten modos de enfrentarse a
ellos de manera auténoma vy
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creativa, se incida en la valoracion
reflexiva de las diferentes
alternativas y se prepare para el
analisis previo de las consecuencias
de las decisiones que se toman en el
proceso.

Se presta especial atencion a la
planificacion y  ejecucion  de
proyectos, un aspecto fundamental a
la hora de fomentar el
emprendimiento.

A través de las materias impartidas
se ofrecen muchas oportunidades
para el desarrollo de cualidades
personales como la iniciativa, el

espiritu de superacion, la
perseverancia  frente a las
dificultades, la autonomia,

contribuyendo al aumento de la
confianza en uno mismo y a la
mejora de su autoestima.

El trabajo en equipo también cobra
especial importancia en muchas de
las  materias, entrenando la
capacidad de trabajar en equipo y de
aprovechar las sinergias de cada
miembro para lograr un trabajo
Optimo.

Fomento de la igualdad
efectiva entre hombres y
mujeres

Desarrollando el trabajo de clase en
un plano absoluto de igualdad,
teniendo especial cuidado en romper
los roles que habitualmente se
toman en los talleres.

Haciendo un reparto equitativo de
funciones sin  condicionamientos
previos, fomentando los grupos
mixtos en los que las tareas se
repartan sin responder a roles
sexistas.

Tratando, en el caso de identificar
situaciones en las que se manifieste
cierta discriminacion dedicando el
tiempo necesario para su

Alo largo de todo el curso
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identificacién y tratando de evitar
gue se repita en el futuro.

Tratando de utilizar un lenguaje
inclusivo y no sexista.

Colaborando con las actividades que
se realicen desde el Departamento
de orientacion.

Busqueda en diferentes fuentes de
informacién y selecciona las mas
adecuadas, diferenciando hechos de
opiniones. Cita de las fuentes.
Seleccidn de los medios digitales que
mejor se ajustan a las necesidades.
Reconocimiento 'y respeta los
derechos de autor de cualquier tipo
de contenido. Procesamiento de
archivos multimedia (imagenes vy
sonido) y de hoja de calculo. Manejo
de programas de entrenamiento,
esfuerzos, disefio, matematicos. Uso
del correo electronico y TEAMS.
Conversion de formatos de texto,
video, imagen o sonido.

Plan TIC Alo largo de todo el curso

g) Actividades complementarias y extraescolares.

La puesta en practica las actividades complementarias y extraescolares ofrece el marco ideal
para integrar aprendizajes informales y no formales junto a los formales, a la vez que posibilita a
los alumnos la utilizacion efectiva de diferentes tipos de contenidos en situaciones reales. En
definitiva, refuerzan el desarrollo de las competencias clave del alumnado, ayudando también a la
consecucioén de los objetivos de la etapa.

Durante el mes de mayo (trimestre 32) hay un programa del departamento que realiza “la
semana de la robdtica” el cual se visitara con los alumnos durante los recreos por turnos de
alumnos, ya que pueden ver el funcionamiento de los robots y sistemas de control que los
automatizan de sus compafieros de centro.

h) Atencién a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:
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Son muchos los factores que afectaran al rendimiento de los alumnos, ya que las diferencias
en cuanto a madurez y desarrollo psicosocial daradn lugar a diferentes ritmos de aprendizaje.

En cuanto a la forma en la que aplicaremos esto a la aplicacién de nuestra programacion
diddctica a la realidad del aula tendremos en cuenta dos situaciones diferentes, por una parte,
la atencidn a las diferencias individuales del alumnado, y por otra parte la atencion al alumnado
con necesidades especificas de apoyo educativo.

Para adaptarnos a las diferencias individuales del alumnado hemos de tener en cuenta los
principios del DUA: proporcionar multiples formas de representacion, que se refiere a como se
presenta la informacion; proporcionar multiples formas de accion y expresion, sobre como los
estudiantes pueden demostrar lo que han aprendido; y proporcionar multiples formas de
implicacién, que busca motivar e involucrar a todos los alumnos de diversas maneras.

Para la atencidn al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo hemos de
realizar las adaptaciones curriculares necesarias, siendo necesario seguir las pautas e
indicaciones propuestas por el departamento de Orientacién del centro.

2) Especificidades sobre la atencién a las diferencias individuales:

En este curso para los alumnos que tenemos solo es necesaria la atencién a las diferencias
individuales, no habiendo ningln caso de necesidades educativas especiales que requieran una
adaptacioén curricular.
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i) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.

Los criterios de evaluacién y los contenidos de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion Il son los establecidos en el anexo Il del Decreto

40/2022, de 29 de septiembre.

lgualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

gue difundan eficazmente una idea,
haciendo uso de herramientas en la
nube (Cloud Computing). (CCL1,
CCL3, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2,
CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2)

presentaciones con CT4.
herramientas Cloud
Computing.

gue explican una idea con claridad.

Criterios de evaluacion Pes |Contenidos de materia  |Contenido|indicadores de logro Pes |Instrumento ud
o CE| S (0]
transvers
ales
1.1 Editar webs multimedia que 20 |Edicion y publicacion web|CT4. 1.1.1 Edita paginas web multimedia que | 10 Proyectos 2
comuniquen eficazmente una idea, con herramientas CMS CTS. transmiten una idea de forma clara.
utilizando editores web basados en y/o editores web HTML.
sistemas de gestion de contenidos 1.1.2 Utiliza correctamente un CMS para | 5 Porfolio de 2
(Content Management System — L . .
. disefiar y publicar webs. actividades
CMS) y edicion de HTML. (CCL1, STEM .
realizadas
1, STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA2, 11 ; - I folio d 5
CPSAA3.1, CPSAA 3.2, CPSAA4, .1.3 Aplica HTML pallra mejorar la 5 Por g io de
CPSAAS CE1 CE3 CCEC3.2 CCECA.1 estructura y presentacion de las webs. actividades
CCECA 2') S ' ' realizadas
1.2 Crear presentaciones multimedia | 5 |Disefioy publicacion de |CT3. 1.2.1 Disefla presentaciones multimedia |2,5 Trabajos 1
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CCEC4.1, CCEC4.2)

1.2.2 Emplea herramientas en la nube para| 2,5 Trabajos 1
crear y compartir presentaciones.
1.3 Maquetar documentos tales 8,3 CT3. 1.3.1 Crea documentos graficos como |2,5 Trabajos 1
como folletos, tarjetas de visita o Edicion de maquetacion folletos, tarjetas o infografias.
infografias, entre otros, que con herramientas Cloud
comuniquen de modo visualmente Computing.
eficaz una idea, empleando
herramientas en la nube (Cloud — —
Computing). (CCL1, CCL3, STEM3, 1.3.2 Disefia los documentos de manera |3,3| Observacion 1
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA2, visualmente clara y atractiva.
CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAA4,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1, 1.3.3 Utiliza herramientas en la nube para | 2,5 Trabajos 1
CCEC4.2) elaborar y compartir los documentos.
1.4 Crear y publicar archivos de audio | 10 |Edicién avanzada de CT3. 1.4.1 Produce archivos de audio y video | 5 Proyectos 4
y video digitales que comuniquen audio y video digitales. CT4 gue transmiten una idea con claridad.
eficazmente una idea, trabajando con Tipos de archivos de
editores de escritorio y en la nube, y audio y video.
alojando contenidos en plataformas Alojamiento en
de almacenamiento web de audio y servidores web.
video. (CCL1, STEM3, CD3, CD5,
CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2,
CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2,
1.4.3 Publica los archivos en plataformas ‘ 5 ‘ Proyectos 4

web de audio y video.
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2.1 Disefiar logotipos que constituyan | 15 |Imagen vectorial 2D, CT1, 2.1.1 Disefia logotipos que representan la | 10 Trabajos 3
la identidad digital o marca de una software de disefio 2D, CT2. identidad de una idea.
idea emprendedora, utilizando logotipado y estrategias
software adecuado para la edicién de de creacion de marca.
imagenes vectoriales en dos Espacios de trabajo. 2.1.2 Usa con adecuacion el software de | 5 Portfolio de 3
dimensiones. (STEM1, STEM2, Trazos y rellenos. edicion de imagenes vectoriales en 2D. actividades
STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1, Distribucién y
CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, alineaciones. Nodos,
CCECA4.1, CCEC4.2) formas, rellenos,
trayectos, filtros, capas.
2.2 Disefiar espacios y equipamientos | 8,5 |Elementos graficos en 3D.|CT5 2.2.1 Disefia espacios y equipamientos 5 Portfolio de 3
adecuados para la puesta en marcha Disefio de espacios y adecuados para una idea emprendedora. actividades
de una idea emprendedora, haciendo pautas de visualizacion
uso de software de edicidon de comunicativa. Plantillas,
graficos vectoriales en tres edicion, modelado, 2.2.2 Emplea con adecuacién software de |3,3| Observacion 3
dimensiones. (STEM1, STEM2, extrusion, texturas, graficos vectoriales en 3D.
STEM3, STEM4, CD3, CD5, CPSAA3.1, componentes,
CPSAA4, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC3.2, materiales. Paseos
CCEC4.1, CCEC4.2) virtuales.
2.3 Conocer los procedimientos de 10 |Aplicaciones interactivas |CT5 2.3.1 Identifica los procedimientos de 5 Trabajos 5
micromecenazgo a través de medios con programacion. micromecenazgo digital.
digitales, valorando su papel en la Sintaxis. Variables.
consecucién de objetivos asociados a Estructuras de control.
ideas emprendedoras, planteados de Vectores. Arrays. 5 Trabajos 5
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modo colectivo. (CCL2, CCL5, CP3,
STEMS5, CD1, CD2, CPSAA2, CC4)

Funciones. Objetos.
Imagenes y archivos
multimedia.
Compiladores.
Depuracion de errores.
Licencias y uso de
materialesen laredy
propios.
Micromecenazgo.

2.3.2 Reconoce la importancia del
micromecenazgo para lograr objetivos
colectivos.

3.1 Desarrollar programas haciendo
uso de lenguajes de programaciony
entornos integrados de desarrollo
basicos, respetando la sintaxis y
depurando los posibles errores,
haciendo hincapié en sus
potencialidades multimedia y su
interactividad con el usuario, para
crear proyectos visuales de propdsito
ludico. (CP3, STEM1, STEM3, CD1,
CD3, CD5, CPSAA3.1, CPSAA4,
CPSAA5, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2)

23

~

Aplicaciones interactivas
con programacion.
Sintaxis. Variables.
Estructuras de control.
Vectores. Arrays.
Funciones. Objetos.
Imagenes y archivos
multimedia.
Compiladores.
Depuracion de errores.
Licencias y uso de
materialesen laredy
propios.
Micromecenazgo.

CT1

3.1.1 Crea programas en lenguajes de
programacion basicos.

10

Portfolio de
actividades
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interactividad y cardcter ludico.

3.1.2 Respeta la sintaxis y corrige errores [3,3| Observacion 5
en los programas.
3.1.3 Disefia proyectos visuales con 10 Proyectos 5

La ponderacion de pesos de cada uno de los criterios de evaluacidon esta de acuerdo con los instrumentos de calificacién y al reparto de criterios

trabajados en cada trimestre. De acuerdo con los posibles imprevistos o adaptaciones que sea necesario realizar, se podra modificar el peso de los

criterios de evaluacién, de manera que siempre se cumpla la distribucién de pesos de cada evaluacién sea la misma. El peso de los distintos
instrumentos de evaluacion sera el siguiente: Proyectos 30%, Trabajos 30%, Observacion 10% y Porfolio de actividades 30%. La forma de evaluar sera
de heteroevaluacion mayoritariamente, incluyéndose la autoevaluacion y la coevaluacion como forma de evaluacién en algunas de las actividades que

forman parte del porfolio.

Para el calculo de la nota final de cada evaluacion, asi como la nota final del curso se procedera al redondeo de las calificaciones a partir de las 8

décimas de la calificacion obtenida ponderando los pesos de los criterios con sus notas correspondientes.

En caso de que un alumno no supere alguna de las evaluaciones (calificacion insuficiente), se propondra durante la siguiente evaluacién la

realizacion de pruebas u otras actividades que permitan a los alumnos conseguir aprobar los criterios con calificacidn negativa.

Si en alguna de las actividades evaluables se detecta que no es de autoria propia (trabajos y/o proyectos) el profesor podra realizar una entrevista
para comprobar la autoria de esta. En caso de evidencias de que el alumno no ha sido el autor se calificara la actividad con un 0. Si en alguna prueba se
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olin

n

detectase que el alumno estd usando materiales no permitidos se calificara la prueba con un 0. En el caso del que los materiales no permitidos sean
dispositivos electrénicos, de acuerdo con lo dispuesto en el Reglamento de Régimen Interno del centro, se suspendera la evaluacion.
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j) Procedimiento para la evaluacién de la programacién didactica.

Se efectuard durante todo el periodo educativo, siempre estard abierta corrigiendo los
aspectos que puedan mejorarse y en todo caso, se efectuard en cuesta de satisfaccion al
alumnado al final del curso, valorando metodologias, explicaciones, preparacion de las
clases, métodos de evaluacion, actividades, etc.

Indicadores de
logro

Instrumentos de
evaluacion

Momentos en los
que se realizard la
evaluacion

Personas que

llevardn a cabo la

evaluacion

Materiales, recursos
didacticos y
temporalizacion

Seguimiento de la
asignatura en las
reuniones del
departamento

Durante el cursoy
por niveles, se
intentaran corregir
las desviaciones
gue se producen
respecto a las
previsiones
iniciales. Asi mismo,
se estudiaran las
posibles causas
(incidencia de
festivos,
caracteristicas de
los grupos,
influencia del
profesor...) y se
tendran en cuenta
alahorade
programar los
Proximos cursos.

Miembros
departamento

del

Metodologia

Seguimiento de la
asignatura en las
reuniones del
departamento

Durante el curso. El
resultado de todo
este trabajo de
coordinacién se
deberd plasmar en
un reajuste de los
métodos sefialados
en la Programacion

Miembros
departamento

del
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Procedimientos de

evaluacion
criterios
calificacion

y
de

Se comprobard la
eficacia  de los

instrumentos
utilizados 'y  se
ajustara  todo el

proceso  a los
criterios
establecidos en esta
Programacion.

Al iniciar el curso se
deben revisar todos
los aspectos
relacionados con la
evaluacion, de
forma que se
respete de forma
escrupulosa el
derecho de los
alumnos a que su
rendimiento sea
evaluado conforme
a criterios objetivos.

Miembros
departamento

del

294




' Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

ANEXO |. CONTENIDOS DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION | DE 12
BACHILLERATO

A. Proyecto TIC. Publicacién y difusion de contenidos.

A.1.Edicién y publicacion web con herramientas CMS y/o editores web HTML.
A.2.Disefio y publicacion de presentaciones con herramientas Cloud Computing.
A.3.Edicién de maquetacién con herramientas Cloud Computing.

A.4.Edicién avanzada de audio y video digitales. Tipos de archivos de audio y video.
Alojamiento en servidores web.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

B.1.Imagen vectorial 2D, software de disefio 2D, logotipado y estrategias de creacién de
marca. Espacios de trabajo. Trazos y rellenos. Distribucidn y alineaciones. Nodos, formas,
rellenos, trayectos, filtros, capas.

B.2. Elementos graficos en 3D. Disefio de espacios y pautas de visualizacion comunicativa.

Plantillas, edicion, modelado, extrusion, texturas, componentes, materiales. Paseos
virtuales.

C. Programacién.
C.1.Aplicaciones interactivas con programacion.

C.2.Sintaxis. Variables. Estructuras de control. Vectores. Arrays. Funciones. Objetos.
Imagenes y archivos multimedia. Compiladores. Depuracién de errores. Licencias y uso
de materiales en la red y propios. Micromecenazgo.
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ANEXO |I: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como
fuente de riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en
si mismo, gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CT4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacién para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como
fuente de riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en
si mismo, gestién de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CT4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA E INGENIERIA | DE 12 BACHILLERATO

a) Introduccién: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia.

La materia Tecnologia e Ingenieria permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos: En coherencia con
la etapa de educacién secundaria obligatoria, fundamentalmente con las materias de "Tecnologia
y Digitalizacion" y "Digitalizacion", la materia Tecnologia e Ingenieria contribuye a desarrollar
objetivos de la etapa de bachillerato como la utilizacién solvente y responsable de las tecnologias
de la informacién y la comunicacién o el acceso a los conocimientos cientificos y tecnologias
fundamentales mediante la conexidn con aspectos que provienen del conocimiento cientifico de
la disciplina. El método de proyectos, eje vertebrador de la materia, favorece el conocimiento de
los procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. La materia
Tecnologia e Ingenieria ofrece una vision racional, desde el punto de vista de la ciencia y la
tecnologia, sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en la que la racionalizacion y
uso de la energia contribuya a un desarrollo mas justo y equitativo, partiendo de un pensamiento
critico sobre lo que acontece a su alrededor. La propia naturaleza de la disciplina unifica los
elementos a los que se les esta concediendo una posicion privilegiada en la formacion de
ciudadanos autéonomos, en un mundo global, con capacidad para resolver problemas. El trabajo
en equipo, la innovacién o el caracter emprendedor son denominadores comunes que aparecen
con frecuencia en esta materia.

Contribucién de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Tecnologia e Ingenieria contribuye a la adquisicion de las distintas competencias
clave en el bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion linglistica

La materia Tecnologia e Ingenieria fomenta la consecucién de la competencia en
comunicacién linglistica mediante la localizacion y seleccion, de manera autdonoma, de
informacion procedente de diferentes fuentes a través de la evaluacion de su fiabilidad vy
pertinencia, en funcion de los objetivos de lectura, evitando, en todo momento, los riesgos de
manipulacion y desinformacion.

Competencia plurilingtie

El conocimiento vy la utilizacién de gran parte de los contenidos informaticos y digitales
conlleva el uso de terminologia en lengua inglesa, colaborando, de esta manera, en la adquisicién
de la competencia plurilingtie.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

Por su propia naturaleza, la materia Tecnologia e Ingenieria contribuye, de manera principal,
a alcanzar los objetivos de la competencia clave matematica y competencia en ciencia, tecnologia
e ingenieria (STEM) a través de la compresion del mundo mediante la utilizacién y empleo de los
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métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos
de transformacién del entorno.

Competencia digital

El uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable, de las tecnologias digitales para el
aprendizaje, en el trabajo y para la participacién en la sociedad, forma parte de la competencia
digital. Por ello, la materia Tecnologia e Ingenieria, en conexién con las materias de Digitalizacion
y Tecnologia y Digitalizacion de educacion secundaria obligatoria, favorece, de manera sustancial,
la adquisicion de esta competencia.

Competencia personal, social y de aprender a aprender

La materia favorece la adquisicidn de las competencias sociales, ciudadanas y emprendedoras
a través de la comparacién, analisis, evaluacion y sintesis de informacion de los medios de
comunicacion, el andlisis de las relaciones de ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, y la evaluacién de necesidades, oportunidades y retos con sentido critico, evaluando su
sostenibilidad y comprobando, a partir de los conocimientos técnicos, el impacto que puedan
suponer en el entorno.

Competencia ciudadana

Disponer de un juicio propio, afrontando con tolerancia otras ideas y rechazando todo tipo
de discriminacion y violencia durante el trabajo en equipo, tan propio de las actividades de la
materia, contribuye a desarrollar la competencia ciudadana.

Competencia emprendedora

El método de proyectos, que requiere la evaluacidon de las necesidades, asi como de la
sostenibilidad, la superacién de retos con sentido critico, asi como la aplicacion de estrategias para
agilizar el trabajo colaborativo, promociona la adquisicién de la competencia emprendedora.

Competencia en conciencia y expresion culturales

La planificacion, adaptacion y organizacién de conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad a cualquier desempefio de una produccion de tipo técnico, poniendo
en valor tanto el proceso como el producto final y comprendiendo su repercusion, permite
desarrollar la competencia clave de conciencia y expresiones culturales a través de la materia.

b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Las competencias especffificas y su relacion con los descriptores operativos es la siguiente:

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora,
implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los
resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.
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Esta competencia especifica plantea, tanto la participacién del alumnado en la resolucion de
problemas técnicos, como la coordinacion y gestion de proyectos cooperativos y colaborativos.
Esto implica, entre otros aspectos, mostrar empatia, establecer y mantener relaciones positivas,
ejercitar la escucha activa y la comunicacidén asertiva, identificando y gestionando las emociones
en el proceso de aprendizaje, reconociendo las fuentes de estrés y siendo perseverante en la
consecucion de los objetivos. Ademas, se incorporan técnicas especificas de investigacion,
facilitadoras del proceso de ideacion y de toma de decisiones, asi como estrategias iterativas para
organizar y planificar las tareas a desarrollar por los equipos, resolviendo de partida una solucién
inicial basica que, en varias fases, sera completada a nivel funcional estableciendo prioridades. En
este aspecto, el método Design Thinking y las metodologias Agile son de uso habitual en las
empresas tecnologicas, aportando una mayor flexibilidad ante cualquier cambio en las demandas
de los clientes. Se contempla también la mejora continua de productos como planteamiento de
partida de proyectos a desarrollar, fiel reflejo de lo que ocurre en el dmbito industrial y donde es
una de las principales dindmicas empleadas. Asimismo, debe fomentarse la ruptura de
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las materias tecnoldgicas asociadas a cuestiones
individuales, como por ejemplo las de género o la aptitud para las materias tecnoldgicas, con una
actitud de resiliencia y proactividad ante nuevos retos tecnoldgicos. En esta competencia
especifica cabe resaltar la investigacion como un acercamiento a proyectos de 1+D+l, de forma
critica y creativa, donde la correcta referenciacién de informacién y la elaboracion de
documentacién técnica, adquieren gran importancia. A este respecto, el desarrollo de esta
competencia conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos verbal,
analitica y graficamente, de forma veraz y precisa utilizando la terminologia adecuada, para
comunicar y difundir las ideas y las soluciones generadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1L.1, CPSAAS, CE1, CE2, CE3.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque responsable y ético.

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas adecuados para
la creacion de productos en funcion de sus caracteristicas, asi como realizar la evaluacion del
impacto ambiental generado. A la hora de determinar los materiales se atendera a criterios
relativos a sus propiedades técnicas (aspectos como dureza, resistencia, conductividad eléctrica,
aislamiento térmico, etc.). Asi mismo, el alumnado tendrd en cuenta aspectos relacionados con la
capacidad para ser conformados aplicando una u otra técnica, segin sea conveniente para el
disefio final del producto. De igual modo, se deben considerar los criterios relativos a la capacidad
del material para ser tratado, modificado o aleado con el fin de mejorar las caracteristicas del
mismo. Por Ultimo, el alumnado, valorard aspectos de sostenibilidad para determinar qué
materiales son los mas apropiados en relacién a, por ejemplo, la contaminacion generada y el
consumo energético durante todo su ciclo de vida (desde su extraccién hasta su aplicacién final
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en la creacion de productos) o la capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo de vida, la
biodegradabilidad del material y otros aspectos vinculados con el uso controlado de recursos o
con la relacidon que se establece entre los materiales y las personas que finalmente hacen uso del
producto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3,
STEM4, STEMS5, CD1, CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CC2, CC4, CE1, CCEC3.2.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurdndolas
de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas,
asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera optima.

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporaciéon de la digitalizacién en el
proceso habitual del aprendizaje en esta etapa. Continuando con las habilidades adquiridas en la
etapa anterior, se amplia y refuerza el empleo de herramientas digitales en las tareas asociadas a
la materia. Por ejemplo, las actividades asociadas a la investigacién, busqueda y seleccién de
informacion o el analisis de productos y sistemas tecnoldgicos, requieren un buen uso de
herramientas de busqueda de informacion valorando su procedencia, contrastando su veracidad
y haciendo un analisis critico de la misma, contribuyendo con ello al desarrollo de la alfabetizacion
informacional. Asi mismo, el trabajo colaborativo, la comunicacién de ideas o la difusién vy
presentacion de trabajos, afianzan nuevos aprendizajes e implican el conocimiento de las
caracteristicas de las herramientas de comunicacion disponibles, sus aplicaciones, opciones y
funcionalidades, dependiendo del contexto. De manera similar, el proceso de disefio y creacion se
complementa con un elenco de programas informaticos que permiten el dimensionado, la
simulacién, la programacién y control de sistemas o la fabricacién de productos. En suma, el uso
y aplicacién de las herramientas digitales, con el fin de facilitar el transcurso de creacion de
soluciones y de mejorar los resultados, se convierten en instrumentos esenciales en cualquiera de
las fases del proceso, tanto las relativas a la gestidn, al disefio o al desarrollo de soluciones
tecnoldgicas, como las relativas a la resolucion practica de ejercicios sencillos o a la elaboracién y
difusion de documentacion técnica relativa a los proyectos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC 3.2, CCEC 4.1, CCEC4.2.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de
otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta
a necesidades de los distintos dmbitos de la ingenieria.

La resolucién de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnoldgico requiere de la
aplicacion de técnicas, procedimientos y contenidos que ofrecen las diferentes disciplinas
cientificas. Esta competencia especifica tiene como objetivo, por un lado, que el alumnado utilice
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las herramientas adquiridas en matematicas o los fundamentos de la fisica o la quimica para
calcular magnitudes y variables de problemas mecdnicos, eléctricos y electrénicos, y por otro, que
se utilice la experimentacién, a través de montajes o simulaciones, como herramienta de
consolidacidn de los conocimientos adquiridos. Esa transferencia de contenidos aplicada a nuevos
y diversos problemas o situaciones, permite ampliar los conocimientos del alumnado y fomentar
la competencia de aprender a aprender.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, STEMS5, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.2, CPSAA2 CPSAAS5, CE3.

5. Disedar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de programacion
informdtica, regulacion automdtica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacion de productos o soluciones
digitales en la ejecucién de ciertas acciones de forma autéonoma. Por un lado, consiste en crear
aplicaciones informaticas que automaticen o simplifiquen tareas a los usuarios y, por otro, se trata
de incorporar elementos de regulaciéon automatica o de control programado en los disefios,
permitiendo actuaciones sencillas en maquinas o sistemas tecnoldgicos. En este sentido, se
incluyen, por ejemplo, el control en desplazamientos o movimientos de los elementos de un robot,
el accionamiento regulado de actuadores, como pueden ser ldmparas o motores, la estabilidad de
los valores de magnitudes concretas, etc. De esta manera, se posibilita que el alumnado
automatice tareas en maquinas y en robots mediante la implementacidon de pequefios programas
informaticos ejecutables en tarjetas de control. En esta linea de actuacién cabe destacar el papel
de los sistemas emergentes aplicados (inteligencia artificial, internet de las cosas, big data, etc.).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAA3.1, CPSAA4, CE3.

6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos dmbitos de la ingenieria,
estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y
sostenible que se hace de la tecnologia.

El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un criterio
informado sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en el medioambiente, mediante
la adquisicion de una visién general de los diferentes sistemas energéticos, los agentes que
intervienen y aspectos basicos relacionados con los suministros domésticos. De manera
complementaria, se pretende dotar al alumnado de los criterios a emplear en la evaluacién de
impacto social y ambiental ligado a proyectos de diversa indole. Para el desarrollo de esta
competencia se abordan, por un lado, los sistemas de generacién, transporte, distribucion de la
energia y el suministro, asi como el funcionamiento de los mercados energéticos y, por otro lado,
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el estudio de instalaciones en viviendas, de maquinas térmicas y de fundamentos de regulacién
automatica, contemplando criterios relacionados con la eficiencia y el ahorro energético, que

permita al alumnado hacer un uso responsable y sostenible de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM2, STEM3,

STEMS, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAAS, CC4, CE1, CE2, CES.
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c) Metodologia didactica.

Meétodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Estas orientaciones se concretan para la materia Tecnologia y Digitalizacién a partir de los
principios metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo II.A.

Se usard el empleo progresivo y ponderado de metodologias activas tales como el
aprendizaje basado en proyectos (ABP Aprendizaje basado en proyectos, DUA Disefio universal
para el aprendizaje...) en funcion de las caracteristicas del alumnado. Se recomienda el uso de
materiales adaptados a las caracteristicas de cada uno de los alumnos, adecuados a los niveles,
asi como el uso de materiales propios del profesorado.

En la educacion tecnoldgica, la resolucion de problemas reales no es Unicamente un
recurso didactico. Constituye el componente esencial de la propia tecnologia y de su
planteamiento curricular. Es decir, el método de trabajo se constituye en un componente
esencial del drea. De aqui que el planteamiento metodoldgico es fundamental, ya que orienta
el contenido y el desarrollo del area.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

La organizacion temporal de cada clase serd de 50 minutos. Estas sesiones pueden ser
tedricas en el aula o practicas en el aula-taller o el aula de informatica. Las sesiones tedricas
tendran una divisién en tres partes: primero unas actividades de introduccién, seguidas de unas
actividades de desarrollo de la sesidn que ocuparan la mayor parte del tiempo y para finalizar
unas actividades de recapitulacion.

Las actividades tipo que se podran realizar seran:
e Practicas de dibujo técnico con programas de Disefio Asistido por Ordenador.
e Pruebas objetivas, tanto orales como escritas.
e C(Clases magistrales: Explicacién de la unidad didactica y de los aspectos mas técnicos, y
se puede realizar el resumen.
e Proyectos constructivos en grupo.
e Realizacion de la documentacion del proyecto.
e Trabajos de investigacion.
e Creacion de poster o infografias.
e Practicas de programacion informatica.

Se podrd pedir la realizacion de tareas para casa que se revisaran y corregiran en
posteriores sesiones. Las clases practicas en el taller o el aula de informatica tendran una
secuenciacién distinta, ya que por lo general cada proyecto a desarrollar constara de varias de
dichas sesiones.

La materia Tecnologia y Digitalizacidon necesita de distintos espacios de trabajo: aula de
referencia, aula digital y taller. En todos ellos se buscara generar un ambiente que fomente el
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trabajo creativo y colaborativo, teniendo en cuenta la prevenciéon y seguridad. La actividad
propuesta serd la que nos indique el tipo de agrupamiento (a ser posible mixto): individual, en
parejas o en pequefios grupos que persiga la consecucién global de todas las competencias.
Sintetizando, la metodologia sera constructivista, con el alumno como protagonista en la etapa
de proyectos y responsable de su propio aprendizaje, requisito para la consecucién de las
competencias clave y el Perfil de salida.

El aula de Tecnologia se encuentra situada junto al aula-taller. Este espacio se caracteriza
por ser un espacio Unico e integrado que, por razones practicas, se organiza en tres zonas: zona
de ordenadores, taller y almacén.

e En la zona de ordenadores se desarrollan las actividades relativas a: exposiciones
tedricas, estudio de problemas y soluciones, debates, planificacion, redaccion de
documentos e informes, dibujos, consultas bibliograficas y utilizacion de los medios
informaticos. Esta zona consta de una mesa con un ordenador para cada alumno
posicionados en forma de U con una isla en medio, armarios y estanterias con la biblioteca
del aula, pizarra, mesa del profesor con ordenador y altavoces, proyector, asi como de un
espacio para las exposiciones de trabajos realizados.

e El taller es la zona destinada a la realizacion de trabajos técnicos que requieren el uso
de maquinas y herramientas, algunas de estas de instalacion fija. Se cuenta con: bancos de
trabajo resistentes para operaciones de montaje, desmontaje, fabricacion y manipulacién
en general; estanterias y armarios para guardar los trabajos en periodo de realizacién;
armarios para guardar maquinas portatiles, herramientas, utensilios delicados y material
eléctrico y electrénico; paneles para las herramientas de uso mas comun; paneles para la
colocacion de informaciones técnicas de utilidad, tanto en el aula como en el taller:
esquemas de procedimiento, instrucciones de uso de instrumentos o maquinas,
informacion sobre objetos tecnolégicos...

e El almacén sirve para guardar los materiales y componentes fungibles, el instrumental
delicado y/o peligroso y los elementos de prevencién de riesgos. Concrecion de los
proyectos significativos.
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d) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
1. El mercado y sus leyes. (T. 1) Septiembre (15 sesiones)
2. Proceso productivo. (T. 2) Octubre (8 sesiones)
PRIMER 3. La energia y los recursos energéticos. (T. 3y | Noviembre (12 sesiones)
TRIMESTRE | 4)
4. Instalaciones en vivienda y energias Diciembre (15 sesiones)
sostenibles. (T. 5)
SEGUNDO 5. Materlales delus'o técnico (T. 6,7y 8) Enero (14 sesiones) '
TRIMESTRE 6. Sistemas mecanicos (T. 9y 10) Febrero, marzo (16 sesiones)
7. Electricidad. (T. 11) Abril (15 sesiones)
TERCER 8. Sistemas automaticos y de control. (T. 13) Mayo (12 sesiones)
TRIMESTRE | 9. Sistemas informaticos y programacion. (T. Junio (10 sesiones)
13)

e) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

En su caso, Libros
de texto

Editorial

Edicién/ Proyecto

ISBN

McGrawHill ingenie

Tecnologia e

Bachillerato LOMLOE.
Ed

fa. 12
ria. 1 0788448627768

Materiales

Recursos

Impresos

Algunas unidades contardn con
dosieres de actividades para su
resolucion de forma individual o en
grupo, de forma cooperativa.

Acceso a la biblioteca del centro, asi
como a los libros de consulta de los
que dispone el departamento de
Tecnologia.

Digitales e
informaticos

Las salas de informatica, con equipos
informaticos, programas adecuados
para procesar textos vy dibujos
cuando sea necesario y con conexién
a Internet, puesto que se pretende
que el alumno lo utilice como
instrumento de trabajo en las
situaciones adecuadas.

Se contard con software de
simulacion que servird para el
desarrollo de practicas referentes al

Se facilitaran recursos digitales, tales
como videos, imdgenes o apuntes a
través del aula Moodle institucional,
con aulas creadas para el trabajo del
grupo o a través de la plataforma
TEAMS, de forma que los alumnos
puedan acceder a material, tanto
desde las aulas de informatica como
desde sus casas.

estudio de unidades relacionadas
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con los mecanismos, la electricidad,
la electrdnica, etc.

Presentaciones PowerPoint
realizadas por el profesor, para su
proyeccion en el aula. Servirdan de
apoyo a las explicaciones en las
sesiones magistrales, para tomar
Medios audiovisualesfapuntes por parte de los alumnos de

y multimedia conceptos de forma esquematizada
vy como recurso disponible en el aula
virtual, en todo momento, para
poder estudiar y preparar las
pruebas escritas y tareas
encomendadas

Se dispondra de acceso a los medios
audiovisuales del centro, incluyendo|
los  equipos  informaticos |
proyectores de los que se dispone en
las aulas y en el taller.

Los medios audiovisuales se
utilizaran siempre que sea posible
para la presentacién de informacion.
En todas las aulas del centro se
cuenta con ordenador y cafién
proyector de video o Pantalla Smart.

Se podra disponer de materiales de
uso técnico de distinta naturaleza
para que los alumnos puedan
trabajar e interaccionar con él, asi
como herramientas basicas para el
trabajo en el taller de tecnologia.

Manipulativos

El taller antiguo, dividido en dos
estancias (aula y taller), cuenta con
almacén y estd dotado con
herramientas y materiales
suficientes y espacio para poder|
realizar los trabajos manuales para la
realizacién del proyecto. En el taller]
nuevo se cuenta con tableros de
herramientas, estanterias metalicas
vy ordenadores compactos al servicio
de los alumnos. En el taller también
se dispondra del material basico para
la realizaciéon de los diferentes
proyectos que se lleven a cabo.

f) Concrecién de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del

curriculo de la materia.

proyectos desde la materia

Planes, programas y Implicaciones de cardcter general

Temporalizacién

tipos de textos, tanto del libro

Plan de lectura obligado cumplimiento, como
textos obtenidos de internet u

ensefanza.

La lectura y el trabajo con diferentes
texto usado en clase como base y

apoyo a la explicacion posterior es de

publicaciones. Se recomendaran
lecturas apropiadas a cada nivel de

de

otros |Alolargo de todo el curso
otras
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Se leerd un libro relacionado con la
biografia y logros de cientificos y/o
inventores, para su  posterior
exposicion oral y con presentacion
incluida.

Fomento de la cultura
emprendedora

La contribucion a la autonomia e
iniciativa personal se centra en el
modo particular en que se abordan los
problemas en esta area, y sera mayor
en la medida en que se fomenten
modos de enfrentarse a ellos de
manera auténoma y creativa, se incida
en la valoracion reflexiva de las
diferentes alternativas y se prepare
para el andlisis previo de las
consecuencias de las decisiones que
se toman en el proceso.

Se presta especial atencion a la
planificacion y ejecucion de proyectos,
un aspecto fundamental a la hora de
fomentar el emprendimiento.

A través de las materias impartidas se
ofrecen muchas oportunidades para el
desarrollo de cualidades personales
como la iniciativa, el espiritu de
superacion, la perseverancia frente a
las dificultades, la autonomia,
contribuyendo al aumento de la
confianza en uno mismo y a la mejora
de su autoestima.

El trabajo en equipo también cobra
especial importancia en muchas de las
materias, entrenando la capacidad de
trabajar en equipo y de aprovechar las
sinergias de cada miembro para lograr
un trabajo éptimo.

A lo largo de todo el curso

Fomento de la igualdad
efectiva entre hombres y
mujeres

Desarrollando el trabajo de clase en
un plano absoluto de igualdad,
teniendo especial cuidado en romper
los roles que habitualmente se toman

en los talleres.

A lo largo de todo el curso
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Haciendo un reparto equitativo de
funciones sin condicionamientos
previos, fomentando los grupos
mixtos en los que las tareas se
repartan sin responder a roles
sexistas.

Tratando, en el caso de identificar
situaciones en las que se manifieste
cierta discriminacion dedicando el
tiempo necesario para su
identificacion y tratando de evitar que
se repita en el futuro.

Tratando de utilizar un lenguaje
inclusivo y no sexista.

Colaborando con las actividades que
se realicen desde el Departamento de
orientacion.

Busqueda en diferentes fuentes de
informacion y selecciona las mas
adecuadas, diferenciando hechos de
opiniones. Cita de las fuentes.
Seleccién de los medios digitales que
mejor se ajustan a las necesidades.

Reconocimientoy respeta los derechos
Plan TIC de autor de cualquier tipo dela|o largo de todo el curso
contenido. Procesamiento de archivos
multimedia (imagenes y sonido) y de
hoja de calculo. Manejo de programas
de entrenamiento, esfuerzos, disefio,
matematicos. Uso  del correo
electrénico y TEAMS. Conversion de
formatos de texto, video, imagen o
sonido.

g) Actividades complementarias y extraescolares.

La puesta en practica las actividades complementarias y extraescolares ofrece el marco ideal
para integrar aprendizajes informales y no formales junto a los formales, a la vez que posibilita a
los alumnos la utilizacion efectiva de diferentes tipos de contenidos en situaciones reales. En
definitiva, refuerzan el desarrollo de las competencias clave del alumnado, ayudando también a la
consecucion de los objetivos de la etapa.
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Durante el mes de mayo (trimestre 32) hay un programa del departamento que realiza “la
semana de la robdtica” el cual se visitara con los alumnos durante los recreos por turnos de
alumnos, ya que pueden ver el funcionamiento de los robots y sistemas de control que los
automatizan de sus compafieros de centro.

1) Generalidades sobre la atencién a las diferencias individuales:

Son muchos los factores que afectaran al rendimiento de los alumnos, ya que las diferencias
en cuanto a madurez y desarrollo psicosocial dardn lugar a diferentes ritmos de aprendizaje.

En cuanto a la forma en la que aplicaremos esto a la aplicacion de nuestra programacion
didactica a la realidad del aula tendremos en cuenta dos situaciones diferentes, por una parte,
la atencidn a las diferencias individuales del alumnado, y por otra parte la atencion al alumnado
con necesidades especificas de apoyo educativo.

Para adaptarnos a las diferencias individuales del alumnado hemos de tener en cuenta los
principios del DUA: proporcionar multiples formas de representacién, que se refiere a como se
presenta la informacion; proporcionar multiples formas de accion y expresion, sobre como los
estudiantes pueden demostrar lo que han aprendido; y proporcionar multiples formas de
implicacién, que busca motivar e involucrar a todos los alumnos de diversas maneras.

Para la atencidn al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo hemos de
realizar las adaptaciones curriculares necesarias, siendo necesario seguir las pautas e
indicaciones propuestas por el departamento de Orientacion del centro.

2) Especificidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:

En este curso para los alumnos que tenemos solo es necesaria la atencion a las diferencias
individuales, no habiendo ningln caso de necesidades educativas especiales que requieran una
adaptacioén curricular.

i) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos. (Pag.5)
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Los criterios de evaluacion y los contenidos de Tecnologia e Ingenieria | son los establecidos en el anexo Ill del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.
lgualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

ciclo de vida de un
producto,
calculando su
desglose
presupuestario en

de vida. -
Estrategias de
mejora continua. -
Planificaciony
desarrollo de

para la convivencia
escolar proactiva,
orientada al
respeto de la

ciclo de vida de un
producto y los
costos asociados a
cada etapa.

Criterios de Pe |Contenidos de Contenidos Indicadores de Pes |Instrumento de Agente evaluador |Ud
evaluacion so |materia transversales logro o IL |evaluacion
CE
1.1 Investigary 5 |- Estrategias de CT1 Las Tecnologias|1.1.1. Investiga 2,5 |Proyecto Heteroevaluacion |2/5/7
disefiar proyectos gestion y desarrollo [de la Informacion y |proyectos similares
gue muestren de de proyectos: la Comunicacion, y |a los planteados en
forma grafica la Diagramas de Su uso éticoy clase.
creacion y mejora Gantt, responsable. 1.1.2. Disefia 2,5 |Proyecto Heteroevaluacién |2/5/7
de un producto, metodologias Agile. proyectos de forma
seleccionando, - Técnicas de individual y
referenciando e investigacion e colaborativa,
interpretando ideacion: Design siguiendo
informacion Thinking. - Técnicas especificaciones.
relacionada. (CCL3, de trabajo en
STEM1, STEMS, equipo.
STEM4, CD1, CD2,
CD5, CPSAAL.L,
CPSAAS, CE1, CE2,
CE3)
1.2 Determinar el |2.6|- Productos: Ciclo |CT2 La educacion |[1.2.1. Conoce el 2.6 |Prueba escrita Heteroevaluacion |1
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unidades de obra
(materiales, medios
humanos y medios
auxiliares)
planificando y
aplicando medidas
de control de
calidad en sus
distintas etapas,
desde el disefio al
transporte y la
comercializacion,
teniendo en
consideracion
estrategias de
mejora continua.
(CCL1, CCL3,
STEM1, STEM3,
STEM4, CD1, CD2,
CD5, CPSAAL.1,
CPSAAS5, CE1, CE2,
CE3)

disefioy
comercializacion. -
Elaboracion de
presupuestos,
desglose en
unidades de obra,
materiales, medios
humanos y medios
auxiliares. -
Logistica,
transporte y
distribucion. -
Metrologia y
normalizacion. -
Control de calidad.

diversidad como
fuente de riqueza.

1.3 Participar en el
desarrollo, gestiéon
y coordinacién de
proyectos de

.6|- Estrategias de

gestidon y desarrollo
de proyectos:
Diagramas de

CT2 La educacion
para la convivencia
escolar proactiva,
orientada al

1.3.1. Identifica
métodos de gestion
y coordinaciéon de
proyectos y

2.6

Prueba escrita

Heteroevaluacion
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creaciéon y mejora
continua de
productos viables y
socialmente
responsables,
identificando
mejoras y creando
prototipos
mediante un
proceso iterativo,
con actitud critica,
creativay
emprendedora.
(CCL1, CCL3, CP3,
STEM1, STEM3,
STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5,
CPSAA1.1, CPSAAS,
CE1, CE2, CE3)

Gantt,
metodologias Agile.
- Técnicas de
investigacion e
ideacion: Design
Thinking. - Técnicas
de trabajo en
equipo.
Autoconfianza e
iniciativa.
Identificaciony
gestion de
emociones. El error
vy la reevaluacién
como parte del
proceso de
aprendizaje.

respeto de la
diversidad como
fuente de riqueza.

comprende sus
ventajas e
inconvenientes.

1.4 Elaborar
documentacion
técnica con
precisién y rigor,
generando
diagramas
funcionales
utilizando medios
manuales y/o

3.8

- Estrategias de
gestion y desarrollo
de proyectos:
Diagramas de
Gantt,
metodologias Agile.
- Expresion grafica.
- Aplicaciones CAD-
CAE-CAM. -

CT5 Las destrezas
para una correcta
expresion escrita.

1.4.1. Conoce la
documentacioén
técnica necesaria
para un proceso
constructivo.

2.6

Prueba escrita

Heteroevaluacion

1.4.2. Dibuja
diagramas de
control del proceso
productivo y planos

Trabajos

Heteroevaluacion
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aplicaciones

Renderizado. -

de elementos

digitales. (CCL1, Diagramas constructivos con
CCL3, STEM4, CD1, funcionales, aplicaciones CAD.
CD2, CD3, esquemasy
CPSAAL.1, CPSAAS, croquis.
CE3)
1.5 Comunicarde |5 |- Emprendimiento, |CT5 Las destrezas |1.5.1. Dibuja planos|2,5 |Proyecto Heteroevaluacion |2/5/7
manera eficaz y resiliencia, para una correcta |y croquis que
organizada las ideas| |perseveranciay expresion escrita.  |comuniquen ideas y
y soluciones problemas desde especificaciones de
tecnoldgicas, una perspectiva piezas u otros
empleando el interdisciplinar. - elementos.
soporte, la Autoconfianza e 1.5.2. Redacta 2,5 |Proyecto Heteroevaluacion |2/5/7
terminologia y el iniciativa. - documentos
rigor apropiados. |dentificacién y asociados al
(CCL1, CCL3, CP3, gestion de desarrollo de un
STEMA4, CD2, CD3, emociones. - proyecto de forma
CPSAA1.1, CPSAAS, Estrategias de clara y organizada.
CE2) gestiéon y desarrollo
de proyectos. -
Expresion grafica.
1.6. Colaboraren |5 |- Emprendimiento, |CT2 La educacion |[1.6.1. Presenta una |2,5 |Observacion directa|Heteroevaluaciony (2/5/7
tareas tecnoldgicas, resiliencia, para la convivencia |actitud positiva y autoevaluacion
escuchando el perseveranciay escolar proactiva, |colaborativa en
razonamiento de problemas desde |orientada al proyectos grupales.
los demas, una perspectiva  |respeto de la 1.6.2. Gestiona 2,5 |Observacién directa|Heteroevaluacion y |2/5/7

aportando al
equipo a través del

interdisciplinar. -
Autoconfianza e

diversidad como
fuente de riqueza.

adecuadamente las

coevaluacion
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rol asignado y
fomentando el
bienestar grupal y
las relaciones
saludables e
inclusivas. (CCL1,
CCL3, STEM1,
STEM3, STEMA4,
CD1, CD2, CD5,
CPSAA1.1, CPSAAS,
CE1, CE2, CE3)

iniciativa. -
ldentificacion y
gestion de
emociones.

funciones en
proyectos grupales.

2.1 Determinar el
ciclo de vida de un
producto,
planificando y
aplicando medidas
de control de
calidad en sus
distintas etapas,
desde el disefio a la
comercializacion,
teniendo en
consideracion
estrategias de
mejora continua.
(STEM3, STEM4,
STEMS, CD1,

2.6

- Productos: Ciclo
de vida. -
Estrategias de
mejora continua. -
Planificaciony
desarrollo de
disefioy
comercializacion. -
Elaboracion de
presupuestos,
desglose en
unidades de obra,
materiales, medios
humanos y medios
auxiliares. -
Logistica,
transporte y

CT1 Las Tecnologias
de la Informaciony
la Comunicacién, y
Su uso éticoy
responsable.

2.1.1. Identifica las
diferentes etapas
del ciclo de vida de
un producto.

2.6

Prueba escrita

Heteroevaluacion
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CPSAA1L.1, CPSAA4,
cc4)

distribucion. -
Metrologia y
normalizacion. -
Control de calidad.

2.2 Seleccionar los
materiales,
tradicionales o de
nueva generacion,
adecuados para la
fabricacion de
productos de
calidad basandose
en sus
caracteristicas
técnicasy
atendiendo a
criterios de
sostenibilidad de
manera éticay
responsable.
(STEM2, STEM4,
STEMS5, CD1, CD2,
CPSAA4, CC2, CC4,
CE1)

11.

- Materiales
técnicos y nuevos
materiales. -
Clasificaciony
criterios de
sostenibilidad. -
Selecciény
aplicaciones
caracteristicas.

CT3 Las técnicas y
estrategias propias
de la oratoria que
proporcionen al
alumnado
confianza en si
mismo, gestién de
sus emociones y
mejora de sus
habilidades
sociales.

2.2.1. Conoce las  |5.8 |Prueba escrita Heteroevaluacion |5
propiedades de los

materiales de uso

técnico.

2.2.2.Selecciona |5.8 |Prueba escrita Heteroevaluacion |5

materiales
adecuados para
aplicaciones
especificas.
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2.3 Fabricar 5.1

modelos o
prototipos,
generandolos
mediante su disefio
con las aplicaciones
digitales y/o
adaptandolos de
repositorios
existentes de
manera creativa,
respetando
derechos de autory
licencias,
empleando las
técnicas de
fabricacién aditiva
mas adecuadas y
aplicando los
criterios técnicos y
de sostenibilidad
necesarios para
optimizar el uso de
impresoras 3D.
(STEM2, STEM3,
STEM4, STEM5,
CD1, CD2,

- Expresion grafica.
- Aplicaciones CAD-
CAE-CAM. -
Técnicas de
fabricacion. -
Normas de
seguridad e higiene
en el trabajo.

CT3 Las técnicas y
estrategias propias
de la oratoria que
proporcionen al
alumnado
confianza en si
mismo, gestion de
Sus emociones y
mejora de sus
habilidades
sociales.

2.3.1. Disefia
prototipos o piezas
con herramientas
de CAD 3D.

2.6

Prueba prdctica

Heteroevaluacion

2.3.2. Busca
desarrollos de
piezas o prototipos
en repositorios
web.

1.3

Trabajos

Heteroevaluacion

2.3.3. Fabrica
piezas usando
impresora 3D.

Trabajos

Heteroevaluacion
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CPSAAL.1, CPSAA4,
CE1, CCEC3.2)

3.1 Resolver tareas
propuestasy
funciones asignadas
de manera éptima,
mediante el usoy
configuracién de
diferentes
herramientas
digitales, aplicando
conocimientos
interdisciplinares
con autonomia.

11

- Fundamentos de
la programacion
textual. - Proceso
de desarrollo:
edicién,
compilacidén,
ejecucion, pruebas
y depuracion. -
Expresion grafica. -
Tecnologias
emergentes:
internet de las

CT4 Las actividades
que fomenten el
interés y el habito
de lectura.

3.1.1. Resuelve
problemas sencillos
mediante
programacion
informatica.

4.7

Prueba prdctica

Heteroevaluacion

3.1.2. Realiza tareas
de programacion
utilizando atributos
y métodos de
clases y objetos.

4.7

Prueba prdctica

Heteroevaluacion

3.1.3. Realiza tareas|1.7 |Trabajos Heteroevaluacion
(CCL3, STEM1, cosas. - Protocolos de conexién entre
STEM3, STEM4, de comunicacion de diferentes
CD1, CD2, CD3, redes de dispositivos en una
CD5, CPSAAS, CE3, dispositivos. red.
CCEC4.2)
3.2 Utilizar 1.3|- Técnicas de CT4 Las actividades |3.2.1. Representa |1.3 |Trabajos Heteroevaluacion
aplicaciones CAD- fabricacion. - qgue fomenten el  |diferentes tipos de

CAE-CAM de modo
avanzado para el
disefio de
productos,
empleando técnicas
avanzadas de

Generacién de
modelos con
software de
modelado. -
Repositorios
digitales en linea. -

interés y el habito
de lectura.

piezasen 2Dy 3D
utilizando
aplicaciones CAD.
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Prototipado rapido
y bajo demanda. -
Impresion 3D.

modelado y
exportando los
archivos finales a
formatos digitales
diversos en funcion
del destino de
dichos archivos.
(CCL3, CD2, CD3)

3.3 Realizar la 5 |- Proyectos de CT4 Las actividades |3.3.1. Realiza 5 |Trabajos Heteroevaluacion |5
presentacion de investigaciony que fomenten el presentaciones

proyectos desarrollo. - interés y el habito |eficaces utilizando

empleando Estrategias de de lectura. diversas

aplicaciones gestion y desarrollo aplicaciones.

digitales de proyectos.

adecuadas. (CCL1,

CCL3, CP3, STEM3,

STEM4, CD1, CD2,

CD3, CE1, CE3)

4.1 Resolver 11.| - Mecanismos de  |CT2 La educacién |4.1.1. Resuelve 5.8 |Prueba escrita Heteroevaluacion |6
problemas 7 [transmisiény para la convivencia |problemas de

asociados a transformacion de |escolar proactiva, |mecanismos de

sistemas e movimientos. - orientada al diferentes tipos.

instalaciones Soportes y unién de|respeto de la 4.1.2. Conoce 5.8 |Prueba escrita Heteroevaluacién |6
mecanicas, elementos diversidad como  |elementos de

aplicando mecanicos. - fuente de riqueza. |unign, soporte y

fundamentos de Disefio, calculo, lubricaciéon de

mecanismos de montaje y mecanismos.

transmision y experimentaciéon
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transformacion de

fisica o simulada. -

fundamentos de
corriente continua
y maquinas
eléctricas al
desarrollo de
montajes o
simulaciones, bajo
estandares de

circuitos. - Célculo,
montaje y
experimentaciéon
fisica o simulada. -
Riesgosy
seguridad.

electricidad y su
calculo.

movimientos, Riesgos y

soporte y unioén al seguridad.

desarrollo de

montajes o

simulaciones, bajo

estandares de

seguridad. (STEM1,

STEM?2, STEM4,

CD2, CD3, CD5,

CPSAA1.2, CPSAAS,

CE3)

4.2 Resolver 9.3| - Circuitos y CT1 Las Tecnologias|4.2.1. Resuelve 4.7 |Prueba escrita Heteroevaluacion |7
problemas maquinas eléctricas|de la Informacion y |problemas de

asociados a de corriente la Comunicacién, y |motoresy

sistemas e continua. - Su uso éticoy magquinas de

instalaciones Interpretacion, responsable. corriente continua.

eléctricas 'y resolucion y 4.2.2. Conoce 4.7 |\Prueba escrita Heteroevaluacion |7
electronicas, representacion magnitudes

aplicando esquematizada de asociadas a la
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seguridad. (STEM1,
STEM2, STEMA4,
CD2, CD3, CD5,
CPSAA2, CPSAAS)

5.1 Controlar el
funcionamiento de
sistemas
tecnoldgicos y
robdticos,
utilizando lenguajes
de programaciény
aplicando las
posibilidades que
ofrecen las
tecnologias
emergentes, tales
como Inteligencia
Artificial,
Telemetria,
Internet de las
cosas, o Big Data,
entre otras (STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD3, CD5,
CPSAA1.1, CPSAA4,
CE3)

4.7

- Robadtica. -
Sistemas de
control. -
Automatizacion
programada de
procesos. -
Aplicacion de
tecnologias
emergentes a
sistemas de control.
Sistemas de
supervision
(SCADA).
Telemetriay
monitorizacion.
Protocolos de
comunicacion de
redes de
dispositivos.

CT1 Las Tecnologias
de la Informacion y
la Comunicacion, y
Su uso éticoy
responsable.

5.1.1. Resuelve
situaciones
asociadas a
sistemas roboticos
utilizando sistemas
de control
necesarios.

4.7

Prueba prdctica

Heteroevaluacion

8
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5.2 Automatizar, |1.7|- Robdtica. - CT1 Las Tecnologias|5.2.1. Automatiza |1.7 |Trabajos Heteroevaluacion |8
programary Sistemas de de la Informaciény |sistemas robdticos

evaluar control. - la Comunicacion, y |mediante

movimientos de Automatizacion Su uso éticoy algoritmos de

robots, mediante la programada de responsable. programacion.

modelizacion, la pProcesos.

aplicacién de

algoritmos sencillos

y el uso de

herramientas

informaticas

(STEM1, STEM?2,

CD1, CD2, CD3,

CD5, CPSAAL.1,

CPSAAA4, CE3)

5.3 Conocery 1.7| - Fundamentos de |CT4 Las actividades |5.3.1. Conoce 1.7 |Trabajos Heteroevaluacion |9

comprender
conceptos basicos
de programacion
textual, mostrando
el progreso paso a
paso de la
ejecucion de un
programa a partir
de un estado inicial
y prediciendo su
estado final tras la
ejecucion. (STEM1,

la programacioén
textual. - Proceso
de desarrollo:
edicidén,
compilacion,
gjecucion, pruebas
y depuracion.

gue fomenten el
interés y el habito
de lectura.

elementosy
algoritmos basicos
de la programacién
textual.
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CD2, CD5,

CPSAA1.1)

6.1 Evaluar los 2.6|- Sistemas y CT3 Las técnicasy |6.1.1. Conoce los |2.6 |Prueba escrita Heteroevaluacion
distintos sistemas mercados estrategias propias |medios de

de generacion de energéticos. - de la oratoria que |producciéon de

energia eléctricay Consumo proporcionen al energia eléctricay

mercados energético alumnado sus caracteristicas.

energéticos, sostenible. - confianza en si

estudiando sus Técnicas y criterios |mismo, gestion de

caracteristicas, de ahorro. - sus emociones y

calculando sus Suministros mejora de sus

magnitudes y domésticos. habilidades

valorando su sociales.

eficiencia. (CCL3,

STEM2, STEMS5,

CD1, CD2, CPSAAS,

CE1, CE3)

6.2 Analizar las 5.2} Instalaciones en |CT3 Las técnicasy |6.2.1. Identifica las |2.6 |Prueba escrita Heteroevaluacion
diferentes viviendas: estrategias propias |caracteristicas de

instalaciones de eléctricas, de agua |de la oratoria que |las instalaciones

una vivienda desde y climatizacién, de |proporcionen al energéticas de una

el punto de vista de comunicaciéony alumnado vivienda.

su eficiencia domoticas. - confianza en si 6.2.2. Realiza 2.6 |Prueba escrita Heteroevaluacion
energética, Energias mismo, gestion de |calculos sobre

buscando aquellas renovables, sus emocionesy |eficiencia

opciones mas eficiencia mejora de sus energética en una

comprometidas con
la sostenibilidad y

energéticay

habilidades
sociales.

vivienda.
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fomentando un uso
responsable de las
mismas. (CCL3,
STEM2, STEM3,
CD1, CD2, CPSAA?2,
CPSAA5, CC4, CE1,
CE2, CE3)

sostenibilidad. -
Passive Housing.

6.3 Seleccionary
evaluar aquellos
materiales y
elementos mas
eficientes desde el
punto de la
sostenibilidad
energética en
construccion,
dimensionando
costes de
instalaciéony
estableciendo
periodos de
amortizacién para
las distintas
opciones. (STEM?2,
STEMS, CD1, CD2,
CPSAA2, CPSAAS,
CC4, CE1, CE3)

2.6

- Instalaciones en
viviendas:
eléctricas, de agua
y climatizacién, de
comunicacién y
dométicas. -
Energias
renovables,
eficiencia
energéticay
sostenibilidad. -
Passive Housing.
Eleccién de
materiales y
elementos
constructivos en
funcion de balances
energéticos y
costes de
instalacion.

CT3 Las técnicas y
estrategias propias
de la oratoria que
proporcionen al
alumnado
confianza en si
mismo, gestion de
sSus emociones y
mejora de sus
habilidades
sociales.

6.3.1 Realiza
célculos sobre
alternativas de
materiales de
construccion
atendiendo a sus
propriedades
térmicas.

2.6

Prueba escrita

Heteroevaluacion
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Periodos de
amortizacion.

326




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

La ponderacion de pesos de cada uno de los criterios de evaluacién estd ponderara de acuerdo
con los instrumentos de calificacion, de manera que se cumpla la siguiente ponderacion de pesos de
cada instrumento:

° Pruebas escritas y practicas 70%
° Proyectos 10%

° Trabajos 15%

. Observacion 5%

Alo largo del curso se realizara una situacion de aprendizaje en cada uno de los trimestres que se
computara dentro del apartado de proyectos y practicas.

De acuerdo con los posibles imprevistos o adaptaciones que sea necesario realizar, se podra
modificar el peso de los criterios de evaluacion, de manera que siempre se cumpla la distribucion de
pesos de cada instrumento de calificacion anteriormente descrita.

Para el calculo de la nota final de cada evaluacién, asi como la nota final del curso se procederad al
redondeo de las calificaciones a partir de las 8 décimas de la calificacién obtenida ponderando los
pesos de los criterios con sus notas correspondientes.

En caso de que un alumno no supere alguna de las evaluaciones (calificacion insuficiente), se
propondrd durante la siguiente evaluacion la realizacién de pruebas u otras actividades que permitan
a los alumnos conseguir aprobar los criterios con calificacién negativa.

Si en alguna de las actividades evaluables se detecta que no es de autoria propia (trabajos y/o
proyectos) el profesor podra realizar una entrevista para comprobar la autoria de esta. En caso de
evidencias de que el alumno no ha sido el autor se calificara la actividad con un 0. Si en alguna prueba
se detectase que el alumno estd usando materiales no permitidos se calificard la prueba con un 0. En
el caso del que los materiales no permitidos sean dispositivos electrénicos, de acuerdo con lo dispuesto
en el Reglamento de Régimen Interno del centro, se suspenderad la evaluacion.
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j) Procedimiento para la evaluacién de la programacion didactica.

Se efectuard durante todo el periodo educativo, siempre estara abierta corrigiendo los aspectos que
puedan mejorarse y en todo caso, se efectuara en cuesta de satisfaccién al alumnado al final del
curso, valorando metodologias, explicaciones, preparaciéon de las clases, métodos de evaluacién,

actividades, etc.

Indicadores de
logro

Instrumentos de
evaluacion

Momentos en los
que se realizard la
evaluacion

Personas que
llevardn a cabo
evaluacion

la

Materiales, recursos
didacticos y
temporalizacion

Seguimiento de la
asignatura en las
reuniones del
departamento

Durante el cursoy
por niveles, se
intentaran corregir
las desviaciones
gue se producen
respecto a las
previsiones
iniciales. Asi mismo,
se estudiaran las
posibles causas
(incidencia de
festivos,
caracteristicas de
los grupos,
influencia del
profesor...) y se
tendran en cuenta
alahorade
programar los
Proximos cursos.

Miembros
departamento

del

Metodologia

Seguimiento de la
asignatura en las
reuniones del
departamento

Durante el curso. El
resultado de todo
este trabajo de
coordinacién se
debera plasmar en
un reajuste de los
métodos sefialados
en la Programacion

Miembros
departamento

del

Procedimientos de
evaluacién y

Se comprobarad la
eficacia de los
instrumentos

Al iniciar el curso se
deben revisar todos
los aspectos

Miembros
departamento

del
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criterios
calificacion

de | utilizados y  se | relacionados con la

ajustard  todo el | evaluacién, de
proceso a los | forma que  se
criterios respete de forma
establecidos en esta | escrupulosa el
Programacion. derecho de los

alumnos a que su
rendimiento sea
evaluado conforme
a criterios objetivos.
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ANEXO I. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA | DE 12 BACHILLERATO

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

A.1.Estrategias de gestién y desarrollo de proyectos: Diagramas de Gantt, metodologias Agile.
Técnicas de investigacién e ideacién: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

A.2.Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y desarrollo de
disefio y comercializacién. Elaboracién de presupuestos, desglose en unidades de obra,
materiales, medios humanos y medios auxiliares. Logistica, transporte y distribucion.
Metrologia y normalizacion. Control de calidad.

A.3.Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Renderizado. Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.

A.4.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.

A.5.Autoconfianza e iniciativa. Identificacién y gestion de emociones. El errory la reevaluacién
como parte del proceso de aprendizaje.

B. Materiales y fabricacion.

B.1.Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacién y criterios de sostenibilidad.
Seleccidén y aplicaciones caracteristicas.

B.2. Técnicas de fabricacién: Generacion de modelos con software de modelado. Repositorios
digitales en linea. Prototipado rapido y bajo demanda. Impresién 3D. Fabricacion digital
aplicada a proyectos.

B.3.Normas de seguridad e higiene en el trabajo.
C. Sistemas mecanicos.

C.1.Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos. Soportes y uniéon de
elementos mecdanicos. Disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada.
Riesgos y seguridad. Aplicacién practica a proyectos.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos.

D.1.Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacién, resolucién vy
representacion esquematizada de circuitos, calculo, montaje y experimentacion fisica o
simulada. Riesgos y seguridad. Aplicacion a proyectos.

E. Sistemas informaticos. Programacién.
E.1. Fundamentos de la programacién textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.

E.2. Proceso de desarrollo: edicidon, compilacidon o interpretacion, ejecucién, pruebasy
depuracién. Creacion de programas para la resolucion de problemas. Modularizacion.

E.3. Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacién a proyectos.
E.4. Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos.

F. Sistemas automaticos.
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F.1. Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.

F.2. Automatizacién programada de procesos. Disefio, programacion, construccién y
simulacién o montaje.

F.3. Sistemas de supervisién (SCADA). Telemetria y monitorizacion.
F.4. Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.
F.5. Robdtica. Modelizacion de movimientos y acciones mecanicas.

G. Tecnologia sostenible.

G.1.Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de
ahorro. Suministros domésticos.

G.2.Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacion y
domoticas. Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad. Passive housing.
Eleccién de materiales y elementos constructivos en funcién de balances energéticos y
costes de instalacion. Periodos de amortizacion.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como
fuente de riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en
si mismo, gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CT4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA E INGENIERIA | DE 12 BACHILLERATO

a) Introduccién: conceptualizacidn y caracteristicas de la materia.

La materia Tecnologia e Ingenieria permite desarrollar en el alumnado las capacidades
necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos: En coherencia con
la etapa de educacién secundaria obligatoria, fundamentalmente con las materias de "Tecnologia
y Digitalizacion" y "Digitalizacion", la materia Tecnologia e Ingenieria contribuye a desarrollar
objetivos de la etapa de bachillerato como la utilizacién solvente y responsable de las tecnologias
de la informacién y la comunicacién o el acceso a los conocimientos cientificos y tecnologias
fundamentales mediante la conexidn con aspectos que provienen del conocimiento cientifico de
la disciplina. El método de proyectos, eje vertebrador de la materia, favorece el conocimiento de
los procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos. La materia
Tecnologia e Ingenieria ofrece una vision racional, desde el punto de vista de la ciencia y la
tecnologia, sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en la que la racionalizacion y
uso de la energia contribuya a un desarrollo mas justo y equitativo, partiendo de un pensamiento
critico sobre lo que acontece a su alrededor. La propia naturaleza de la disciplina unifica los
elementos a los que se les esta concediendo una posicion privilegiada en la formacion de
ciudadanos autéonomos, en un mundo global, con capacidad para resolver problemas. El trabajo
en equipo, la innovacién o el caracter emprendedor son denominadores comunes que aparecen
con frecuencia en esta materia.

Contribucién de la materia al desarrollo de las competencias clave

La materia Tecnologia e Ingenieria contribuye a la adquisicion de las distintas competencias
clave en el bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion linglistica

La materia Tecnologia e Ingenieria fomenta la consecucién de la competencia en
comunicacién linglistica mediante la localizacion y seleccion, de manera autdonoma, de
informacion procedente de diferentes fuentes a través de la evaluacion de su fiabilidad vy
pertinencia, en funcion de los objetivos de lectura, evitando, en todo momento, los riesgos de
manipulacion y desinformacion.

Competencia plurilingtie

El conocimiento vy la utilizacién de gran parte de los contenidos informaticos y digitales
conlleva el uso de terminologia en lengua inglesa, colaborando, de esta manera, en la adquisicién
de la competencia plurilingtie.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

Por su propia naturaleza, la materia Tecnologia e Ingenieria contribuye, de manera principal,
a alcanzar los objetivos de la competencia clave matematica y competencia en ciencia, tecnologia
e ingenieria (STEM) a través de la compresion del mundo mediante la utilizacién y empleo de los
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métodos cientificos, el pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos
de transformacién del entorno.

Competencia digital

El uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable, de las tecnologias digitales para el
aprendizaje, en el trabajo y para la participacién en la sociedad, forma parte de la competencia
digital. Por ello, la materia Tecnologia e Ingenieria, en conexién con las materias de Digitalizacion
y Tecnologia y Digitalizacion de educacion secundaria obligatoria, favorece, de manera sustancial,
la adquisicion de esta competencia.

Competencia personal, social y de aprender a aprender

La materia favorece la adquisicidn de las competencias sociales, ciudadanas y emprendedoras
a través de la comparacién, analisis, evaluacion y sintesis de informacion de los medios de
comunicacion, el andlisis de las relaciones de ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, y la evaluacién de necesidades, oportunidades y retos con sentido critico, evaluando su
sostenibilidad y comprobando, a partir de los conocimientos técnicos, el impacto que puedan
suponer en el entorno.

Competencia ciudadana

Disponer de un juicio propio, afrontando con tolerancia otras ideas y rechazando todo tipo
de discriminacion y violencia durante el trabajo en equipo, tan propio de las actividades de la
materia, contribuye a desarrollar la competencia ciudadana.

Competencia emprendedora

El método de proyectos, que requiere la evaluacidon de las necesidades, asi como de la
sostenibilidad, la superacién de retos con sentido critico, asi como la aplicacion de estrategias para
agilizar el trabajo colaborativo, promociona la adquisicién de la competencia emprendedora.

Competencia en conciencia y expresion culturales

La planificacion, adaptacion y organizacién de conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad a cualquier desempefio de una produccion de tipo técnico, poniendo
en valor tanto el proceso como el producto final y comprendiendo su repercusion, permite
desarrollar la competencia clave de conciencia y expresiones culturales a través de la materia.

b) Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

El mapa de relaciones competenciales de la materia de Tecnologia e Ingenieria, establecido
en el Decreto 40/2022 que establece el curriculo de Bachillerato en Castillay Ledn es el siguiente:
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ccL CP STEM GD CPSAA CC CE CCEC
winloln|lo 550|580 |0 Ql@lojo|o|o
Competencia Especifica 1 v v ' E4 vV Vv v v v Vv v
Competencia Especifica 2 'S EAEAEd Ears v v v v | v v
Competencia Especifica 3 v v ' B4 vV VvV v v v v VvV
Competencia Especifica 4 I vV V|V v v |V v v
Competencia Especifica & v vV v |vv v v v v v
Competencia Especifica 6 v vV lv|v vV v v viviv|v

Asimismo, las competencias especificas que establece dicho decreto para la materia son las
siguientes:

1. Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora,
implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los
resultados de manera adecuada, para crear 'y mejorar productos y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica plantea, tanto la participacién del alumnado en la resolucion de
problemas técnicos, como la coordinacién y gestién de proyectos cooperativos y colaborativos.
Esto implica, entre otros aspectos, mostrar empatia, establecer y mantener relaciones positivas,
ejercitar la escucha activa y la comunicacién asertiva, identificando y gestionando las emociones
en el proceso de aprendizaje, reconociendo las fuentes de estrés y siendo perseverante en la
consecuciéon de los objetivos. Ademds, se incorporan técnicas especificas de investigacion,
facilitadoras del proceso de ideacion y de toma de decisiones, asi como estrategias iterativas para
organizar y planificar las tareas a desarrollar por los equipos, resolviendo de partida una solucion
inicial basica que, en varias fases, sera completada a nivel funcional estableciendo prioridades. En
este aspecto, el método Design Thinking y las metodologias Agile son de uso habitual en las
empresas tecnoldgicas, aportando una mayor flexibilidad ante cualquier cambio en las demandas
de los clientes. Se contempla también la mejora continua de productos como planteamiento de
partida de proyectos a desarrollar, fiel reflejo de lo que ocurre en el dmbito industrial y donde es
una de las principales dindmicas empleadas. Asimismo, debe fomentarse la ruptura de
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las materias tecnoldgicas asociadas a cuestiones
individuales, como por ejemplo las de género o la aptitud para las materias tecnoldgicas, con una
actitud de resiliencia y proactividad ante nuevos retos tecnolégicos. En esta competencia
especifica cabe resaltar la investigacién como un acercamiento a proyectos de |+D+l, de forma
critica y creativa, donde la correcta referenciacién de informacién y la elaboracién de
documentacion técnica, adquieren gran importancia. A este respecto, el desarrollo de esta
competencia conlleva expresar hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos verbal,
analitica y graficamente, de forma veraz y precisa utilizando la terminologia adecuada, para
comunicar y difundir las ideas y las soluciones generadas.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAAS, CE1, CE2, CE3.

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas
planteados, desde un enfoque responsable y ético.

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas adecuados para
la creacion de productos en funcion de sus caracteristicas, asi como realizar la evaluacién del
impacto ambiental generado. A la hora de determinar los materiales se atendera a criterios
relativos a sus propiedades técnicas (aspectos como dureza, resistencia, conductividad eléctrica,
aislamiento térmico, etc.). Asi mismo, el alumnado tendrd en cuenta aspectos relacionados con la
capacidad para ser conformados aplicando una u otra técnica, segin sea conveniente para el
disefio final del producto. De igual modo, se deben considerar los criterios relativos a la capacidad
del material para ser tratado, modificado o aleado con el fin de mejorar las caracteristicas del
mismo. Por ultimo, el alumnado, valorard aspectos de sostenibilidad para determinar qué
materiales son los mas apropiados en relacién a, por ejemplo, la contaminacion generada vy el
consumo energético durante todo su ciclo de vida (desde su extraccion hasta su aplicacién final
en la creacion de productos) o la capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo de vida, la
biodegradabilidad del material y otros aspectos vinculados con el uso controlado de recursos o
con la relacién que se establece entre los materiales y las personas que finalmente hacen uso del
producto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3,
STEM4, STEM5, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA4, CC2, CC4, CE1, CCEC3.2.

3. Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurdndolas
de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas,
asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera optima.

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacién de la digitalizaciéon en el
proceso habitual del aprendizaje en esta etapa. Continuando con las habilidades adquiridas en la
etapa anterior, se amplia y refuerza el empleo de herramientas digitales en las tareas asociadas a
la materia. Por ejemplo, las actividades asociadas a la investigacidon, busqueda y seleccién de
informacion o el analisis de productos y sistemas tecnoldgicos, requieren un buen uso de
herramientas de busqueda de informacion valorando su procedencia, contrastando su veracidad
y haciendo un analisis critico de la misma, contribuyendo con ello al desarrollo de |a alfabetizacién
informacional. Asi mismo, el trabajo colaborativo, la comunicacion de ideas o la difusién vy
presentacion de trabajos, afianzan nuevos aprendizajes e implican el conocimiento de las
caracteristicas de las herramientas de comunicacion disponibles, sus aplicaciones, opciones vy
funcionalidades, dependiendo del contexto. De manera similar, el proceso de disefio y creacion se
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complementa con un elenco de programas informaticos que permiten el dimensionado, la
simulacion, la programacion y control de sistemas o la fabricacién de productos. En suma, el uso
y aplicacién de las herramientas digitales, con el fin de facilitar el transcurso de creacién de
soluciones y de mejorar los resultados, se convierten en instrumentos esenciales en cualquiera de
las fases del proceso, tanto las relativas a la gestidn, al disefio o al desarrollo de soluciones
tecnoldgicas, como las relativas a la resolucion practica de ejercicios sencillos o a la elaboracion y
difusion de documentacion técnica relativa a los proyectos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP3,
STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA5S, CE1, CE3, CCEC 3.2, CCEC 4.1, CCEC4.2.

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de
otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta
a necesidades de los distintos dmbitos de la ingenieria.

La resolucién de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnoldgico requiere de la
aplicacién de técnicas, procedimientos y contenidos que ofrecen las diferentes disciplinas
cientificas. Esta competencia especifica tiene como objetivo, por un lado, que el alumnado utilice
las herramientas adquiridas en matematicas o los fundamentos de la fisica o la quimica para
calcular magnitudes y variables de problemas mecanicos, eléctricos y electrénicos, y por otro, que
se utilice la experimentacion, a través de montajes o simulaciones, como herramienta de
consolidacién de los conocimientos adquiridos. Esa transferencia de contenidos aplicada a nuevos
y diversos problemas o situaciones, permite ampliar los conocimientos del alumnado y fomentar
la competencia de aprender a aprender.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, STEMS5, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.2, CPSAA2 CPSAAS, CE3.

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de programacion
informdtica, regulacion automdtica y control, asi como las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas.

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacion de productos o soluciones
digitales en la ejecucién de ciertas acciones de forma auténoma. Por un lado, consiste en crear
aplicaciones informaticas que automaticen o simplifiquen tareas a los usuarios y, por otro, se trata
de incorporar elementos de regulacion automatica o de control programado en los disefios,
permitiendo actuaciones sencillas en maquinas o sistemas tecnoldgicos. En este sentido, se
incluyen, por ejemplo, el control en desplazamientos o movimientos de los elementos de un robot,
el accionamiento regulado de actuadores, como pueden ser lamparas o motores, la estabilidad de
los valores de magnitudes concretas, etc. De esta manera, se posibilita que el alumnado
automatice tareas en maquinas y en robots mediante la implementacién de pequefios programas
informaticos ejecutables en tarjetas de control. En esta linea de actuacién cabe destacar el papel
de los sistemas emergentes aplicados (inteligencia artificial, internet de las cosas, big data, etc.).
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CPSAA3.1, CPSAA4, CE3.

6. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos dmbitos de la ingenieria,
estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y
sostenible que se hace de la tecnologia.

El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un criterio
informado sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en el medioambiente, mediante
la adquisicion de una visién general de los diferentes sistemas energéticos, los agentes que
intervienen y aspectos basicos relacionados con los suministros domésticos. De manera
complementaria, se pretende dotar al alumnado de los criterios a emplear en la evaluacién de
impacto social y ambiental ligado a proyectos de diversa indole. Para el desarrollo de esta
competencia se abordan, por un lado, los sistemas de generacidn, transporte, distribucion de la
energia y el suministro, asi como el funcionamiento de los mercados energéticos vy, por otro lado,
el estudio de instalaciones en viviendas, de mdaquinas térmicas y de fundamentos de regulacion
automatica, contemplando criterios relacionados con la eficiencia y el ahorro energético, que
permita al alumnado hacer un uso responsable y sostenible de la tecnologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEM2, STEM3,
STEM5, CD1, CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CPSAAS, CC4, CE1, CE2, CE3.
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c) Metodologia didactica.

Meétodos pedagdgicos (estilos, estrategias y técnicas de ensefianza):

Estas orientaciones se concretan para la materia Tecnologia e Ingenieria a partir de los
principios metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo II.A.

Se usard el empleo progresivo y ponderado de metodologias activas tales como el
aprendizaje basado en proyectos (ABP Aprendizaje basado en proyectos, DUA Disefio universal
para el aprendizaje...) en funcion de las caracteristicas del alumnado. Se recomienda el uso de
materiales adaptados a las caracteristicas de cada uno de los alumnos, adecuados a los niveles,
asi como el uso de materiales propios del profesorado.

En la educacion tecnoldgica, la resolucion de problemas reales no es Unicamente un recurso
didactico. Constituye el componente esencial de la propia tecnologia y de su planteamiento
curricular. Es decir, el método de trabajo se constituye en un componente esencial del drea. De
aqui que el planteamiento metodoldgico es fundamental, ya que orienta el contenido vy el
desarrollo del area.

Tipos de agrupamientos y organizacion de tiempos y espacios:

La organizacién temporal de cada clase serd de 50 minutos. Estas sesiones pueden ser
tedricas en el aula o practicas en el aula-taller o el aula de informatica. Las sesiones tedricas
tendran una divisidn en tres partes: primero unas actividades de introduccion, seguidas de unas
actividades de desarrollo de la sesidon que ocuparan la mayor parte del tiempo y para finalizar
unas actividades de recapitulacion.

Las actividades tipo que se podran realizar seran:
e Pruebas objetivas, tanto orales como escritas.

e Clases magistrales: Explicacion de la unidad didactica y de los aspectos mas técnicos, y
se puede realizar el resumen.

e Proyectos tecnoldgicos en grupo.

e Realizacién de la documentacion del proyecto.
e Trabajos de investigacion.

e Creacion de poster o infografias.

e Practicas de programacion informatica.
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Se podra pedir la realizacidn de tareas para casa que se revisarany corregiran en posteriores
sesiones. Las clases practicas en el taller o el aula de informatica tendran una secuenciaciéon
distinta, ya que por lo general cada proyecto a desarrollar constara de varias de dichas sesiones.

La materia Tecnologia necesita de distintos espacios de trabajo: aula de referencia, aula
digital y taller. En todos ellos se buscara generar un ambiente que fomente el trabajo creativo y
colaborativo, teniendo en cuenta la prevencion y seguridad. La actividad propuesta sera la que
nos indique el tipo de agrupamiento (a ser posible mixto): individual, en parejas o en pequefios
grupos que persiga la consecucion global de todas las competencias. Sintetizando, la
metodologia serd constructivista, con el alumno como protagonista en la etapa de proyectos y
responsable de su propio aprendizaje, requisito para la consecucion de las competencias clave
y el Perfil de salida.

El aula de Tecnologia se encuentra situada junto al aula-taller. Este espacio se caracteriza
por ser un espacio Unico e integrado que, por razones practicas, se organiza en tres zonas: zona
de ordenadores, taller y almacén.

e Enlazona de ordenadores. Esta zona consta de una mesa con un ordenador para cada
alumno posicionados en filas, armarios y estanterias con la biblioteca del aula, pizarra,
mesa del profesor con ordenador y altavoces, proyector, asi como de un espacio para las
exposiciones de trabajos realizados.

e FEltaller es la zona destinada a la realizacion de trabajos técnicos que requieren el uso de
maquinas y herramientas, algunas de estas de instalacidn fija. Se cuenta con: bancos de
trabajo resistentes para operaciones de montaje, desmontaje, fabricacién vy
manipulacion en general; estanterias y armarios para guardar los trabajos en periodo de
realizaciéon; armarios para guardar maquinas portatiles, herramientas, utensilios
delicados y material eléctrico y electrénico; paneles para las herramientas de uso mas
comun; paneles para la colocacion de informaciones técnicas de utilidad, tanto en el aula
como en el taller: esquemas de procedimiento, instrucciones de uso de instrumentos o
magquinas, informacién sobre objetos tecnoldgicos...

e El almacén sirve para guardar los materiales y componentes fungibles, el instrumental
delicado y/o peligroso y los elementos de prevencion de riesgos. Concrecidon de los
proyectos significativos.

341




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

d) Secuencia de unidades temporales de programacion.

Titulo Fechas y sesiones
1.Proyectos en ingenieria Sept (4 sesiones)
PRIMER 2.Estructuras Oct (16 sesiones)
TRIMESTRE
3.Ciencia de materiales Nov (16 sesiones)
SEGUNDO 4.quqinas z.‘e’rr,nic'as _ Dic-ene (18 sesi.ones)
5.Circuitos hidrdulicos y neumdaticos Ene-feb (14 sesiones)
TRIMESTRE — :
6.Electricidad Feb-mar (16 sesiones)
TERCER 7. E{ectro’nica digital I\/Iarzo—abril (14 sgsiones)
8.Sistemas de control Abril-mayo (6 sesiones)
TRIMESTRE -~ p :
9.Informatica y tecnologias emergentes Mayo (6 sesiones)

e) Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Editorial

Edicién/ Proyecto

Libros de texto
McGrawHill

Tecnologia e ingenieria. 29
Bachillerato

Materiales

Recursos

Algunas unidades contaran con
dosieres de actividades para su
Impresos resolucion de forma individual o en
grupo, de forma cooperativa.

Acceso a la biblioteca del centro,
asi como a los libros de consulta de
los que dispone el departamento
de Tecnologia.

Se contard con software de
simulacién que servird para el
Digitales e desarrollo de practicas referentes
al estudio de unidades
relacionadas con los mecanismos,
la electricidad, la electronica, etc.

informdticos

Se facilitaran recursos digitales,
tales como videos, imdagenes o
apuntes a través del aula TEAMS,
con aulas creadas para el trabajo
del grupo o a través de |la
plataforma TEAMS, de forma que
los alumnos puedan acceder a
material, tanto desde las aulas de
informatica como desde sus casas.

Presentaciones PowerPoint

realizadas por el profesor, para su

Medios proyeccion en el aula. Serviran de
audiovisuales y apoyo a las explicaciones en las
multimedia sesiones magistrales, para tomar

apuntes por parte de los alumnos
de conceptos de forma

Se dispondrd de acceso a los
medios audiovisuales del centro,
incluyendo los equipos
informaticos y proyectores de los
gue se dispone en las aulas y en el
taller.
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esquematizada y como recurso
disponible en el aula virtual, en
todo momento, para poder
estudiar y preparar las pruebas
escritas y tareas encomendadas

Se podra disponer de materiales de
uso técnico de distinta naturaleza
para que los alumnos puedan
trabajar e interaccionar con él, asi
como herramientas bdasicas para el
trabajo en el taller de tecnologia. Si
las condiciones lo permiten se
trabajara con ellas en el taller.

El departamento dispone de
diversas maquetas escolares para
su manejo por parte de los
alumnos, que les ayuden a
comprender el funcionamiento de
maquinas tecnolégicas en el
mundo real.

Manipulativos

f) Concrecién de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del
curriculo de la materia.

Planes, programas y Implicaciones de cardcter general
proyectos desde la materia

La lectura y el trabajo con diferentes
tipos de textos, tanto del libro de
texto usado en clase como base y
apoyo a la explicaciéon posterior es de
obligado cumplimiento, como otros
textos obtenidos de internet u otras
publicaciones. Se recomendaran
lecturas apropiadas a cada nivel de
ensefianza.

Temporalizacion

Plan de lectura Alo largo de todo el curso

La contribucion a la autonomia e
iniciativa personal se centra en el
modo particular en que se abordan
los problemas en esta area, y sera
mayor en la medida en que se
fomenten modos de enfrentarse a
Fomento de la cultura ellos de manera auténoma y |Alolargodetodoelcurso
emprendedora . - L,
creativa, se incida en la valoracion
reflexiva de las diferentes
alternativas y se prepare para el
anadlisis previo de las consecuencias
de las decisiones que se toman en el
proceso.
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Se presta especial atencion a la
planificacion y  ejecucion  de
proyectos, un aspecto fundamental a
la hora de fomentar el
emprendimiento.

A través de las materias impartidas
se ofrecen muchas oportunidades
para el desarrollo de cualidades
personales como la iniciativa, el

espiritu de superacion, la
perseverancia frente a las
dificultades, la autonomia,

contribuyendo al aumento de la
confianza en uno mismo y a la
mejora de su autoestima.

El trabajo en equipo también cobra
especial importancia en muchas de
las  materias, entrenando la
capacidad de trabajar en equipo y de
aprovechar las sinergias de cada
miembro para lograr un trabajo
optimo.

Fomento de la igualdad
efectiva entre hombres y
mujeres

Desarrollando el trabajo de clase en
un plano absoluto de igualdad,
teniendo especial cuidado en romper
los roles que habitualmente se
toman en los talleres.

Haciendo un reparto equitativo de
funciones sin condicionamientos
previos, fomentando los grupos
mixtos en los que las tareas se
repartan sin responder a roles
sexistas.

Tratando, en el caso de identificar
situaciones en las que se manifieste
cierta discriminacion dedicando el
tiempo necesario para su
identificacién y tratando de evitar
gue se repita en el futuro.

Tratando de utilizar un lenguaje
inclusivo y no sexista.

Alo largo de todo el curso
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Colaborando con las actividades que
se realicen desde el Departamento
de orientacion.

Plan TIC

Busqueda en diferentes fuentes de
informacion y selecciona las mas
adecuadas, diferenciando hechos de
opiniones. Cita de las fuentes.
Seleccién de los medios digitales que
mejor se ajustan a las necesidades.
Reconocimiento 'y respeta los
derechos de autor de cualquier tipo
de contenido. Procesamiento de
archivos multimedia (imagenes vy
sonido) y de hoja de calculo. Manejo
de programas de entrenamiento,
esfuerzos, disefio, matematicos. Uso
del correo electronico y TEAMS.
Conversiéon de formatos de texto,
video, imagen o sonido.

Alo largo de todo el curso

g) Actividades complementarias y extraescolares.

La puesta en practica las actividades complementarias y extraescolares ofrece el marco ideal
para integrar aprendizajes informales y no formales junto a los formales, a la vez que posibilita a
los alumnos la utilizacion efectiva de diferentes tipos de contenidos en situaciones reales. En
definitiva, refuerzan el desarrollo de las competencias clave del alumnado, ayudando también a la
consecucioén de los objetivos de la etapa.

Durante el mes de mayo (trimestre 32) hay un programa del departamento que realiza “la
semana de la robdtica” el cual se visitara con los alumnos durante los recreos por turnos de
alumnos, ya que pueden ver el funcionamiento de los robots y sistemas de control que los
automatizan de sus compafieros de centro.

h) Atencién a las diferencias individuales del alumnado.

1) Generalidades sobre la atencidn a las diferencias individuales:

Son muchos los factores que afectaran al rendimiento de los alumnos, ya que las diferencias
en cuanto a madurez y desarrollo psicosocial dardn lugar a diferentes ritmos de aprendizaje.

En cuanto a la forma en la que aplicaremos esto a la aplicacion de nuestra programacion
didactica a la realidad del aula tendremos en cuenta dos situaciones diferentes, por una parte,
la atencién a las diferencias individuales del alumnado, y por otra parte la atencién al alumnado
con necesidades especificas de apoyo educativo.
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Para adaptarnos a las diferencias individuales del alumnado hemos de tener en cuenta los
principios del DUA: proporcionar multiples formas de representacion, que se refiere a como se
presenta la informacion; proporcionar multiples formas de accion y expresion, sobre cdmo los
estudiantes pueden demostrar lo que han aprendido; y proporcionar multiples formas de
implicacién, que busca motivar e involucrar a todos los alumnos de diversas maneras.

Para la atencidn al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo hemos de
realizar las adaptaciones curriculares necesarias, siendo necesario seguir las pautas e
indicaciones propuestas por el departamento de Orientacién del centro.

2) Especificidades sobre la atencion a las diferencias individuales:

En este curso para los alumnos que tenemos solo es necesaria la atencién a las diferencias
individuales, no habiendo ninguln caso de necesidades educativas especiales que requieran una
adaptacion curricular.
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i) Evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.

Los criterios de evaluacion y los contenidos de Tecnologia e Ingenieria Il son los establecidos en el anexo Il del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.
lgualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1y 2 del articulo 9 del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre.

comprensible

Criterios de evaluacion Peso CE |Contenidos de materia |Contenidos |Indicadores de logro Peso |Evaluacid| Instru | Ud
transversales n mento
1.1 Desarrollar proyectos de 2,5 Gestién y desarrollo de  |CTS. 1.1.1 Desarrolla proyectos  |1,25 Heteroev 1/2
investigacion e innovacion con el fin de proyectos. Técnicas y de investigacion e aluacion |Proyec
crear y mejorar productos de forma estrategias de trabajo en innovacion para creary to
continua, utilizando modelos de equipo. Metodologias mejorar productos.
gestion cooperativos y flexibles. (CCL3, Agile: tipos,
CP3, STEM1, STEM3, CD1, CD2, CD3, caracteristicas y
CD5, CPSAAL.1, CPSAAS, CE1, CE2, CE3) aplicaciones. 1.1.2 Utiliza modelos de 1,25  |Heteroev |Proyec
gestion cooperativos y aluacion [to
flexibles en dichos
proyectos.
1.2 Comunicar y difundir de forma clara|2,5 Difusion y comunicacién |CT2. CT3. 1.2.1 Elaboray presenta un |1,25 Heteroev |Proyec |1/2
y comprensible el proyecto definido, de documentacién proyecto con la aluacion [to
elaborandolo y presentandolo con la técnica. Elaboracién, documentacion técnica
documentacion técnica necesaria. referenciaciony necesaria.
(CCL1, CCL3, CP3, STEM4, CD1, CD2, presentacion. 1.2.2 Comunica y difunde el |1,25 Heteroev |Proyec
CD3) proyecto de forma claray aluacién [to
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1.3 Perseverar en la consecucion de 5 Autoconfianza e CT1. 1.3.1 Persevera en la 2,5 Heteroev |Observ |1/5
objetivos en situaciones de iniciativa. ldentificacion y consecucion de objetivos aluacion l|acién |/9
incertidumbre, identificando y gestion de emociones. El incluso en situaciones de y
gestionando emociones, aceptandoy error y la reevaluacion incertidumbre. autoeval
aprendiendo de la critica razonada y como parte del proceso uacion
utilizando el error como parte del de
proceso de aprendizaje. (CPSAAL.1, aprendizaje. Emprendim
CE1, CE2, CE3) iento, resiliencia,

perseveranciay

creatividad para abordar

problemas desde una

perspectiva

interdisciplinar. 1.3.2 Identifica y gestiona  |2,5 Coevalua |Observ

sus emociones durante el cion acién
proceso.

2.1 Analizar la idoneidad de los 9,32 Estructura interna. CT4. 2.1.1 Analiza la idoneidad de |4,66 Heteroev |Prueba |3
materiales técnicos en la fabricacion de Defectos en una red los materiales técnicos a aluacion
productos sostenibles y de calidad, en cristalina. Propiedades y partir de los resultados de
funcion de los resultados de sus procedimientos de ensayos.
ensayos, estudiando su estructura ensayo. Ensayo de 2.1.2 Estudia la estructura 4,66 Heteroev |Prueba
interna, propiedades, tratamientos de traccion. Técnicas de interna, propiedades y aluacion

modificacion y mejora de sus
propiedades. (STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CPSAA4, CC4, CE1)

disefio y tratamientos de
modificacion y mejora de
las propiedades y
sostenibilidad de los
materiales. Técnicas de
fabricacién industrial.

tratamientos de los
materiales.
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2.2 Identificar las caracteristicas de los (9,32 Diagramas de equilibrio |CT3. CT4. 2.2.1 Identifica las 4,66 Heteroev |Prueba (3
diagramas de equilibrio en aleaciones en materiales metalicos. caracteristicas de los aluacion
metalicas, distinguiendo puntos, lineas diagramas de equilibrio en
v fases de importancia de cara a sus aleaciones metalicas.
cualidades tecnologicas y calculando las 2.2.2 Distingue puntos, 4,66 Heteroev \Prueba
proporciones de componentes. lineas y fases de importancia aluacion |s
(STEM2, STEM4, CD1, CD2, CC2) y calcula proporciones de
componentes.
2.3 Elaborar informes sencillos en 1,3 Estudios de impacto CT2. CT3. 2.3.1 Elabora informes 0,65 Heteroev |Trabaj |3
forma de matrices de evaluacion de ambiental. Factores de sencillos en forma de aluacion |o
impacto ambiental, identificando los impacto, valoraciones y matrices de evaluacion de
factores de impacto, valorando sus matrices. impacto ambiental.
efectos y proponiendo medidas
correctoras. (STEM2, STEM4, STEMS5,
CD1,CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CC4, 2.3.2 |dentifica factores de  |0,65 Heteroev |Trabaj
CE1, CCEC3.2) impacto, valora sus efectos y aluacion o
propone medidas
correctoras.
3.1 Resolver problemas asociados a las (2,5 Gestién y desarrollo de  |CT4. CT5. 3.1.1 Resuelve problemas en|1,25 Heteroev |Proyect|5
distintas fases del desarrollo y gestion proyectos. Técnicas y las fases de disefio, aluacion o
de un proyecto (disefio, simulacion y estrategias de trabajo en simulacién y montaje de un
montaje), utilizando las herramientas equipo. Generacion de proyecto.
adecuadas que proveen las prototipos con software 3.1.2 Utiliza aplicaciones 1,25 Heteroev |Proyect
aplicaciones digitales. (CCL1, CCL3, CP3, de modelado. digitales adecuadas para aluacion o

STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4.1)

resolver estos problemas.
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3.2 Presentar y difundir proyectos, 2,5 Difusion y comunicacién |CT4. CT2. 3.2.1 Presenta proyectos 1,25 Heteroev |Proyect|5

empleando las aplicaciones digitales de documentacién utilizando aplicaciones aluacion o

mas adecuadas. (CCL1, CCL3, STEM4, técnica. Elaboracion, digitales adecuadas.

CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAAS, CE1, CES3, referenciaciony 3.2.2 Difunde proyectos 1,25 Heteroev |Proyect

CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2) presentacion. utilizando aplicaciones aluacidon o
digitales adecuadas.

4.1 Calcular y montar estructuras 5,4 Estructuras sencillas. CT1. CT3. 4.1.1 Calcula estructuras 4,7 Heteroev |Prueba |2

sencillas, determinando los tipos de Tipos de cargas, sencillas determinando aluacion

cargas, dimensionando las reacciones y reacciones y tensiones, cargas, reaccionesy

tensiones a las que se puedan ver estabilidad, y calculos tensiones.

sometidas, determinando su basicos y 4.1.2 Determina la 0,7 Heteroev |Trabaj

estabilidad y el6uso de perfiles dimensionamiento. estabilidad de la estructuray aluacidn o

metalicos concretos en construccion. Perfiles en estructuras. el uso de perfiles metalicos

(STEM1, STEM2, STEM4, STEMS5, CD3, Montaje o simulacion de concretos.

CD5, CPSAAS, CE3) ejemplos sencillos.

4.2 Analizar las maquinas térmicas: 7,8 Maquinas térmicas: CT5. 4.2.1 Analiza el 3,9 Heteroev |Prueba 4

maquinas frigorificas, bombas de calor magquina frigorifica, funcionamiento de mdquinas aluacion

y motores térmicos, comprendiendo su bomba de calory frigorificas, bombas de calor

funcionamiento y realizando motores térmicos. y motores térmicos.

simulaciones y céalculos basicos sobre Cdlculos basicos, 4.2.2 Realiza simulaciones 'y (3,9 Heteroev |Prueba

su eficiencia o rendimiento. (STEM1, simulaciéony cdlculos bdsicos de su aluacion

STEM2, STEM3, STEMA4, STEMS5, CD3, aplicaciones. eficiencia o rendimiento.

CD5, CPSAA2, CPSAAS)

4.3 Interpretar y solucionar problemas [11,1 Neumatica e hidraulica: |CT4. 4.3.1 Interpreta y soluciona |3,88 Heteroev |Prueba |5

y esquemas de sistemas neumaticos e componentes y problemas y esquemas de aluacion

hidraulicos, comprendiendo y
documentando el funcionamiento de

principios fisicos.
Descripcion y analisis.

sistemas neumdticos e
hidraulicos.
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cada uno de sus elementos y del Calculos y esquemas 4.3.2 Documenta el 3,3 Heteroev |Trabaj
sistema en su totalidad, resolviendo caracteristicos de funcionamiento de los aluacion o
numéricamente los cdlculos necesarios aplicacion. Diseflo y elementos y del sistema

para un adecuado funcionamiento e montaje fisico o completo.

implementando de modo fisico o simulado. 4.3.3 Realiza cdlculos y los  |3,88 Heteroev |Prueba
simulado. (STEM1, STEM2, STEM3, implementa de manera fisica aluacion

STEM4, CD2, CD3, CD5, CPSAAS, CE3) o simulada.

4.4 Interpretar y resolver circuitos de |7,76 Circuitos de corriente CT1. CT2. 4.4.1 Interpreta y resuelve |3,88 Heteroev |Prueba |6
corriente alterna, identificando sus alterna. Tridngulo de circuitos de corriente alterna aluacion
elementos y comprendiendo su potencias. Calculo, identificando sus elementos.

funcionamiento y utilizacion industrial, montaje o simulacién. 4.4.2 Realiza los calculos 3,88 Heteroev |Prueba
acometiendo los calculos numéricos Magquinas y motores de numeéricos necesarios para aluacion
adecuados para asegurar su corriente alterna. su funcionamiento real y

funcionamiento real y simulado. Instalaciones eléctricas simulado.

(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, basicas.

CD3, CD5, CPSAA1.2, CPSAAS, CE3)

4.5 Experimentar y disefiar circuitos 11 Electronica digital CT1. CT4. 4.5.1 Experimenta y disefia (3,33 Heteroev |Trabaj |7
combinacionales y secuenciales fisicos combinacional. Disefio y circuitos combinacionales y aluacion o

y simulados aplicando fundamentos de simplificacion: mapas de secuenciales fisicos o

la electrdnica digital, comprendiendo Karnaugh. simulados.

su funcionamiento en el disefio de Experimentacion en 4.5.2 Aplica fundamentos de |7,77 Heteroev |Prueba
soluciones tecnoldgicas. (STEM1, simuladores. Electrénica electronica digital y aluacion

STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CD5,
CPSAAS5, CE3)

digital secuencial.
Experimentacién en
simuladores.

comprende su
funcionamiento en el disefio

de soluciones tecnoldgicas.
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5.1 Comprender y simular el 15,54  [Sistemas en lazo abierto |[CT2. CT5. 5.1.1 Comprende y simula el |7,77 Heteroev |Prueba (8
funcionamiento de los procesos y cerrado. Simplificacién funcionamiento de sistemas aluacion
tecnoldgicos basados en sistemas de sistemas. Algebra de automaticos de lazo abierto
automaticos de lazo abierto y cerrado, bloques. Estabilidad. y cerrado.
aplicando técnicas de simplificaciéon y Experimentacion en 5.1.2 Aplica técnicas de 7,77 Heteroev |Prueba
analizando su estabilidad. (STEM1, simuladores. simplificaciéon y analiza la aluacion
STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, estabilidad de los sistemas.
CPSAA1.1, CPSAA3.1, CPSAA4, CE3)
5.2 Conocer y evaluar sistemas 5 Inteligencia artificial, big |CT4. 5.2.1 Conoce y evalua 2,5 Heteroev |Trabaj |9
informaticos emergentes y sus data, bases de datos sistemas informaticos aluacion o
implicaciones en la seguridad de los distribuidas y emergentes.
datos, analizando modelos existentes. ciberseguridad.
(STEM2, STEM3, CD5, CPSAA4)
5.2.2 Analiza sus 2,5 Heteroev (Trabajo
implicaciones en la aluacion

seguridad de los datos
mediante modelos
existentes.
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6.1 Analizar los distintos sistemas de
ingenieria desde el punto de vista de la
responsabilidad social y la
sostenibilidad, estudiando las
caracteristicas de eficiencia energética
asociadas a los materiales y a los
procesos de fabricacién. (CCL3, STEM?2,
STEM3, STEMS5, CD1, CD2, CD4, CD5,
CPSAA2, CPSAA5, CC4, CE1, CE2, CE3)

1,3

Impacto social y
ambiental. Informes de
evaluacién. Valoracién
critica de las tecnologias
desde el punto de vista
de la sostenibilidad
ecosocial.

CT2. CT4.

6.1.1 Analiza sistemas de 0,65 Heteroev |Trabaj
ingenieria desde la aluacion o
perspectiva de la

responsabilidad social y la

sostenibilidad.

6.1.2 Estudia la eficiencia 0,65 Heteroev |Trabaj
energética de materiales y aluacion o

procesos de fabricacion.

La ponderacion de pesos de cada uno de los criterios de evaluacion esta de acuerdo con los instrumentos de calificacién, de manera que se
cumpla la siguiente ponderacion de pesos de cada instrumento:

Pruebas escritas y practicas 70%
Proyectos y trabajos 25%

Observacion 5%

De acuerdo con los posibles imprevistos o adaptaciones que sea necesario realizar, se podra modificar el peso de los criterios de evaluacién, de
manera que siempre se cumpla la distribucion de pesos de cada instrumento de calificacién anteriormente descrita. A lo largo del curso se realizara una

situacion de aprendizaje en cada uno de los trimestres que se computard dentro del apartado de proyectos y practicas.

Para el cdlculo de la nota final de cada evaluacion, asi como la nota final del curso se procedera al redondeo de las calificaciones a partir de las 8
décimas de la calificacion obtenida ponderando los pesos de los criterios con sus notas correspondientes.
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En caso de que un alumno no supere alguna de las evaluaciones (calificacion insuficiente), se propondra durante la siguiente evaluacion la
realizacion de pruebas u otras actividades que permitan a los alumnos conseguir aprobar los criterios con calificacion negativa.

Los alumnos que tengan que superar la materia Tecnologia e Ingenieria | y superen las dos primeras evaluaciones de la asignatura de Tecnologia
e Ingenieria Il, para recuperar la asignatura pendiente del curso anterior realizaran unas actividades relacionadas con los criterios de evaluacién de dicha
asignatura. En caso de que no aprueben las dos primeras evaluaciones de la asignatura de 292 de Bachillerato realizardn una prueba escrita sobre los
contenidos de la asignatura pendiente de superar, que serd necesario aprobar para recuperar la asignatura suspensa. Ademads de esto también realizaran
unas actividades relacionadas con los criterios de evaluacion de la asignatura pendiente.

Si en alguna de las actividades evaluables se detecta que no es de autoria propia (trabajos y/o proyectos) el profesor podra realizar una entrevista
para comprobar la autoria de esta. En caso de evidencias de que el alumno no ha sido el autor se calificard la actividad con un 0. Si en alguna prueba se
detectase que el alumno estd usando materiales no permitidos se calificara la prueba con un 0. En el caso del que los materiales no permitidos sean
dispositivos electrénicos, de acuerdo con lo dispuesto en el Reglamento de Régimen Interno del centro, se suspendera la evaluacion.
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j) Procedimiento para la evaluacién de la programacion didactica.

Se efectuara durante todo el periodo educativo, siempre estara abierta corrigiendo los aspectos
gue puedan mejorarse y en todo caso, se efectuara en cuesta de satisfaccion al alumnado al final
del curso, valorando metodologias, explicaciones, preparacion de las clases, métodos de

evaluacion, actividades, etc.

Momentos en los que .
. Instrumentos de . Personas que llevardn

Indicadores de logro . se realizarad la 9

evaluacion e a cabo la evaluacion
evaluacion

Materiales, recursos | Seguimiento de la | Durante el curso y por | Miembros del

didacticos y | asignatura en las | niveles, se intentaran | departamento

temporalizacion reuniones del | corregir las

departamento desviaciones que se
producen respecto a
las previsiones
iniciales. Asi mismo,
se estudiaran las
posibles causas
(incidencia de
festivos,
caracteristicas de los
grupos, influencia del
profesor...) y se
tendran en cuenta a
la hora de programar
los préximos cursos.

Metodologia Seguimiento de la | Durante el curso. El|Miembros del
asignatura en las | resultado de todo este | departamento
reuniones del | trabajo de
departamento coordinacién se

debera plasmar en un
reajuste de los
métodos sefialados en
la Programacién

Procedimientos de |Se comprobarda la | Al iniciar el curso se | Miembros del

evaluacién vy criterios | eficacia de los | deben revisar todos | departamento

de calificacion instrumentos los aspectos
utilizados y se ajustara | relacionados con la

355




Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

todo el proceso a los
criterios establecidos
en esta Programacion.

evaluacion, de forma
que se respete de
forma escrupulosa el

derecho de los
alumnos a que su
rendimiento sea

evaluado conforme a
criterios objetivos.
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ANEXO I. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA 1l DE 22 BACHILLERATO

Los contenidos de Tecnologia e Ingenieria de 22 de bachillerato estan distribuidos en 7 bloques:

>

) Proyectos de investigacion y desarrollo.
) Materiales y fabricacion.
)
)

O @

Sistemas mecanicos.

Sistemas eléctricos y electronicos.
) Sistemas informaticos emergentes.
F) Sistemas automaticos.
G) Tecnologia sostenible.

m O

Contenidos
Gestion y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias
Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
A |Generacidn de prototipos con software de modelado.
Difusion y comunicacién de documentacion técnica. Elaboracion, referenciacidon vy

A presentacion.

A Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacion
como parte del proceso de aprendizaje.

A Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

B Estructura interna. Defectos en una red cristalina. Propiedades y procedimientos de ensayo.

Ensayo de traccion.

B [Diagramas de equilibrio en materiales metalicos.

Técnicas de disefio y tratamientos de modificacién y mejora de las propiedades vy
sostenibilidad de los materiales. Técnicas de fabricacién industrial.

B |Estudios de impacto ambiental. Factores de impacto, valoraciones y matrices.

Estructuras sencillas. Tipos de cargas, reacciones y tensiones, estabilidad, y calculos basicos y

¢ dimensionamiento. Perfiles en estructuras. Montaje o simulacién de ejemplos sencillos.

c Madquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Calculos basicos,
simulacién y aplicaciones.

c Neumatica e hidrdulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y andlisis. Calculos |
esquemas caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico o simulado.

D Circuitos de corriente alterna. Tridngulo de potencias. Calculo, montaje o simulacion.
Magquinas y motores de corriente alterna. Instalaciones eléctricas basicas.

D Electréonica digital combinacional. Disefio y simplificaciéon: mapas de Karnaugh.

Experimentacion en simuladores.

Electrénica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.

E | Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

Sistemas en lazo abiertoy cerrado. Simplificacion de sistemas. Algebra de bloques. Estabilidad.
Experimentacion en simuladores.

Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracion critica de las tecnologias desde
el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.
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ANEXO II: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE BACHILLERATO

CT1. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.

CT2. La educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como
fuente de riqueza.

CT3. Las técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en
si mismo, gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

CT4. Las actividades que fomenten el interés y el habito de lectura.

CT5. Las destrezas para una correcta expresion escrita.
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Profesores del departamento y asighaturas que imparten

D. Celestino Martin Puebla

Asignatura/ Tarea
Controly Robotica 3° ESO
Tecnologia 1° BACH

Secretario

D. Jesus Gonzalez Martinez

Asignatura / Tarea
Tecnologia y Digitalizacion 3° ESO
Tutoria 3° ESO
Tecnologia 2° BACH
Tecnologiay Digitalizacion 1° ESO

Jefe de Departamento

D. Alvaro Rubio Martinez

Asignatura / Tarea
Tutoria 1° ESO

Tecnologiay Digitalizacién
19 ESO

Tecnologia 4° ESO
Ambito Practico 4° ESO

Responsable informatica

D. Felipe Rubio Fernandez

Asignatura / Tarea
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Tecnologia y Digitalizacion
3°ESO

TIC 1° Bachillerato

Ambito Practico 3° ESO
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