


La Programacion didactica debera contener, al menos, los siguientes elementos:

a)
b)

c)
d)
€)
f)

9)
h)
i)
j)

Introduccidn: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

Competencias especificas y vinculaciones con los descriptores operativos: mapa de relaciones
competenciales.

Metodologia didactica.

Secuencia de unidades temporales de programacion.

Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Concrecion de planes, programas y proyectos del centro vinculados con el desarrollo del
curriculo de la materia.

Actividades complementarias y extraescolares.

Atencion a las diferencias individuales del alumnado.

Evaluacidon del proceso de aprendizaje del alumnado y vinculacion de sus elementos.
Procedimiento para la evaluacion de la programacion didactica.

En base a estos elementos y con el objetivo de facilitar la labor docente, se propone el siguiente
modelo de programacion didactica. Igualmente, se ponen a disposicion unas instrucciones para su
cumplimentacién.




A) INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA
MATERIA.

El dibujo técnico constituye un medio indispensable de expresion del pensamiento y de
comunicacion de las ideas tanto para el desarrollo de procesos de investigacion como para la
comprension grafica de proyectos tecnoldgicos o artisticos cuyo fin sea la creacién y fabricacion
de un producto, siendo un aspecto imprescindible del desarrollo de la actividad cientifica,
tecnoldgica y artistica.

El conocimiento del dibujo técnico como lenguaje universal se sirve de dos niveles de
comunicacion: comprender o interpretar la informacion codificada, y expresarse o elaborar
informacion comprensible por los destinatarios. Para favorecer esta forma de expresion, esta
materia desarrolla la vision espacial del alumnado, para representar el espacio tridimensional sobre
el plano por medio de la resolucion de problemas y de la realizacion de proyectos.

Una de las finalidades del dibujo técnico es dotar al alumnado de las competencias necesarias para
poder comunicarse graficamente con objetividad en un mundo cada vez mas complejo. Esta
funcién comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de convenciones a escala nacional,
comunitaria e internacional, nos permite transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos de
manera fiable, objetiva e inequivoca. Se abordan también retos del siglo XXI de forma integrada
durante los dos afios de bachillerato, como el compromiso ciudadano en el &mbito local y global,
la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y
responsable de la cultura digital, el consumo responsable y la valoracion de la diversidad personal
y cultural.

En 2° de Bachillerato, las bases y competencias, que se suponen adquiridas del curso anterior se
deben ver reforzadas y ampliadas, con lo cual, la conceptualizacidn serd mas consciente y asumida
por parte de un alumnado, para hacer que este lenguaje grafico y codificado sea entendido por
todos de manera mas objetiva.

B) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULACIONES CON LOS DESCRIPTORES
OPERATIVOS: MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES.

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir del cual
se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de
concrecion de las primeras, ahora si, especificas para cada materia.

En el caso de la materia Dibujo Técnico aplicado a las Artes y al Disefio, las competencias
especificas se organizan en cinco ejes que se relacionan entre si disefiadas para apreciar y analizar
la geometria en la naturaleza, en el entorno y en el arte en distintos contextos y medio.

e La primera competencia aborda el estudio de la geometria en la naturaleza, el entorno
y el arte a través del analisis, la exploracion y el descubrimiento, identificando las formas
y estructuras geométricas presentes tanto en producciones artisticas como en su entorno
construido.

e La segunda, supone obtener los conocimientos tedricos y destrezas necesarias para
realizar con agilidad, rapidez y exactitud el trazado de formas y construcciones
geomeétricas, utilizando el dibujo a mano alzada como el primer paso para poder representar
e interpretar la realidad.




e Dentro de la tercera competencia se desarrollard la vision espacial y las destrezas
gréaficas relacionadas con la eleccion de los distintos sistemas de representacion, mas

adecuados para su aplicacion en el arte y en el disefio.

e La cuarta, permitira al alumnado entender e interpretar la normativa referente a la
representacion de proyectos de disefio, aportando una comunicacion clara e inequivoca.

e Por ultimo, la quinta competencia consiste en la adquisicion de las destrezas necesarias
para manejar con soltura los diferentes programas del disefio gréafico, aplicando
conocimientos tedricos en sus proyectos artisticos en 2D y 3D, asi como su presentacion

final e impresion.

Conforme al anexo lldel Decreto 40/2022, de 30 de septiembre, acontinuacién,se detallan las
competencias especificas de Dibujo Técnico Il y su conexion con las competencias clave y sus

descriptores operativos de las competencias clave.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS PARA
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DESCRIPTORES
OPERATIVOS DE
LAS
COMPETENCIAS
CLAVE

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de
ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion,
estudio, construccion e investigacion de formas para analizar las
estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la
cultura; esta disciplina esta presente en las obras de arquitectura y de
ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel que desempefia
en su concepcion y produccion, sino también como parte de su
expresion artistica. El andlisis y estudio fundamental de las
estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y presente,
desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, contribuira al
proceso de apreciacion y disefio de objetos y espacios que posean
rigor técnico y sensibilidad expresiva.

CCL1, CCL2, CCL3,
STEM2, STEM4, CD1,
CD3, CPSAAZ2,
CPSAA4, CC1, CCECL,
CCEC2, CCEC3.2

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en
problemas de indole grafico-matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones, construcciones Yy
transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al
dibujo arquitectonico e ingenieril a traves de conceptos, propiedades,

CCL2, STEM1, STEMZ,
STEM4, CD3,
CPSAA1.1, CPSAAS,
CE2, CCEC4.2




relaciones y  construcciones  fundamentales.  Proporciona
herramientas para la resolucion de problemas matematicos de cierta
complejidad de manera gréafica, aplicando métodos inductivos y
deductivos con rigor y valorando aspectos como la precision, claridad
y el trabajo bien hecho.

3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria
descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia
del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas
e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional
sobre la superficie del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva
son necesarios en todos los procesos constructivos, ya que cualquier
proceso proyectual requiere el conocimiento de los métodos que
permitan determinar, a partir de su representacion, sus verdaderas
magnitudes, formas y relaciones espaciales entre ellas. Esta
competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para
representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar
y calcular las soluciones a problemas geométricos en el espacio,
aplicando para todo ello conocimientos técnicos especificos,
reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

STEM1, STEMZ,
STEMS, STEM4,
CPSAA1.1, CPSAAA4,
CPSAA5, CE2, CES,
CCEC2, CCEC4.2.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas
UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que
tiene el croquis para documentar graficamente proyectos
arquitectonicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion
entre los distintos agentes del proceso constructivo, posibilitando
desde una primera expresion de posibles soluciones mediante bocetos
y croquis hasta la formalizacion final por medio de planos de taller
y/o de construccion. También se contempla su relacién con otros
componentes mediante la elaboracion de planos de montaje sencillos.
Esta competencia especifica esta asociada a funciones instrumentales
de andlisis, expresion y comunicacion. Por otra parte, y para que esta
comunicacion sea efectiva, debe vincularse necesariamente al
conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las normas
UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la
documentacion grafica de proyectos técnicos.

CCL2, CP2, CP3,
STEM1, STEM4, CD2,
CPSAAL.1, CPSAA3.2,

CPSAA4, CPSAAS5,
CES, CCEC3.1,
CCEC4.2

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente
elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar
objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte
de una realidad ya cotidiana en los procesos de creacion de proyectos

STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2,
CDg3, CD5, CPSAA4,
CPSAA5, CE2, CES,

CCEC3.2




de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta
competencia aporta una base formativa sobre los procesos,
mecanismos Yy posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en
esta disciplina. En este sentido, debe integrarse como una aplicacion
transversal a los contenidos de la materia relacionados con la
representacion en el plano y en el espacio. De este modo, esta
competencia favorece una iniciacion al uso y aprovechamiento de las
potencialidades de estas herramientas digitales en el alumnado.

MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES
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C) METODOLOGIA DIDACTICA.

Segun establece el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, se favorecera la capacidad
del alumnado para aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de
investigacion apropiados.

Como no podia ser de otro modo, en el planteamiento de la perspectiva metodoldgica a seguir, esta
un enfoque globalizado, interdisciplinar e integrador que conlleva el modelo de educacion del
aprendizaje competencial.




Todos los elementos que constituyen el proceso de aprendizaje competencial seintegran en
situaciones de aprendizaje, ya sean de caracter puntual , como las que se desarrollan en cada
unidad, tema o bloque de contenidos.

De acuerdo con el articulo 17 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril,se planificaran situaciones
de aprendizaje para la adquisicion y desarrollo delas competencias especificas de lamateria, y en
consecuencia, las competencias clave y losobjetivos de etapa. Estas situaciones contextualizadas
implican la puesta en préctica, de forma integrada, decompetencias y contenidos, a través de un
problema motivador, relevante y significativo.

En la materia de Dibujo Técnico Il se trabaja con situaciones de aprendizaje que estan
contextualizadas en la realidad del alumno. De esta manera, el alumno se siente motivado, es
consciente de su aprendizaje y eso le ayuda a transferir ese aprendizaje a otros contextos.

En cada situacion, el alumnado trabaja de forma préctica siguiendo la secuencia de aprendizaje,
APRENDO.

e Activar: Presentar contextos reales y cercanos que activen los conocimientos previos a los que
conectar los nuevos.

e Procesar: Razonar activamente sobre lo que se esta aprendiendo mediante el analisis, debate,
uso, indagacion u otras formas de procesamiento.

e Abstraer: Incorporar otras situaciones en las que también se aplique lo que se estd aprendiendo,
pasando de lo concreto a lo abstracto.

e Comprender: Dar significado a lo que esta aprendiendo y poder aplicarlo a nuevos contextos.

e Consolidar: Practicar en situaciones multiples haciendo visibles los principios abstractos
subyacentes, para fortalecer su comprension y dominio.

o Desafiar: Proponer actividades que permitan a los alumnos probar sus conocimientos o plantear
hipotesis o alternativas, indagar o inventar situaciones donde aplicarlos...

e Producir: Plantearla creacién de entregables donde se aplique lo aprendido dotandolo de
utilidad préctica.

En bachillerato, las situaciones de aprendizaje pretenden reforzar el trabajo autébnomo del
alumnado, su iniciativa y creatividad, asi como la reflexion critica y el sentido de la
responsabilidad. Consistiran en secuencias de actividades para la construccion del conocimiento y
para el desarrollo de las competencias para aprender a aprender.

La metodologia a seguir se fundamentara en la idea de que el Dibujo Tecnico debe capacitar al
alumnado para el conocimiento del lenguaje grafico empleado por las distintas especialidades,
tanto en sus aspectos de lectura e interpretacion como en el de expresion de ideas tecnoldgicas o
cientificas.

Esta materia supone un equilibrio entre teoria, investigacion y experimentacion, integrando los
procedimientos graficos para su analisis y representacién, elaborando bocetos a mano alzada y la
utilizacion de aplicaciones informaticas para conseguir los objetivos planteados.




El estilo de ensefianza debe favorecer la motivacion por aprender siendo los alumnos los
responsables de su propio aprendizaje, activos en la busqueda de estrategias y con autonomia en
la resolucion de problemas, relacionando lo aprendido con la realidad y su entorno.

El profesor debe partir de los conocimientos previos y plantear situaciones-problema
contextualizadas, mediante practicas de trabajo individual y colaborativo graduando los
contenidos y teniendo en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje.

Los métodos de trabajo préacticos que caracterizan al dibujo técnico permiten al profesorado
incorporar estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas capacidades de
comprension y abstraccion que tiene el alumnado, con el fin de que consiga alcanzar las
competencias establecidas en esta materia. Estas estrategias favorecen la investigacion y la
capacidad para trabajar en equipo.

Se utilizaran recursos tradicionales como distintos libros que sirvan de material de apoyo y
consulta, ademas se potenciara el uso de herramientas técnicas y artisticas que permiten no
solo el desarrollo de la destreza manual, sino también la autonomia progresiva del alumno.

De manera paralela se trabajara en entornos virtuales TEAMS, incluyendo las TIC en el
proceso de ensefianza aprendizaje y adaptandose a la diversidad del alumnado.

La utilizacion de programas de disefio asistido por ordenador debe servir para que el alumnado
conozca las posibilidades de estas aplicaciones, permita la adquisicion de una vision mas
completa e integrada de la materia Dibujo Técnico Aplicado a las Artes y el Disefio.

En relacion con la organizacion del espacio se podran utilizar escenarios alternativos al aula
ordinaria ya que debido a la naturaleza de la materia muchas de las actividades se pueden realizar
en otros entornos, promoviendo el trabajo en grupo, la experimentacion y el desarrollo de la
creatividad.

En la etapa de bachillerato, al igual que en otras etapas, la variable grupo puede ser clave en el
logro académico. El grupo es determinante en varias facetas: es fuente estimulos que impacta en
los niveles de ajuste afectivo de cada uno de sus integrantes, determina el clima de convivencia,
marca la madurez en el desarrollo de las relaciones sociales y agrupa al alumnado segin sus
incipientes intereses profesionales y académicos.

Teniendo en cuenta dichos aspectos, la variable grupo admite diversas consideraciones como
recurso metodolégico. El trabajo individual se debe alternar con el trabajo cooperativo y en equipo
(ya sea en parejas, pequefio o gran grupo), adecuadamente planificado, puesto que este es una via
de primer nivel para la adquisicion de ciertos aprendizajes, independientemente de sus
aportaciones en el desarrollo emocional, social y de otro tipo. Ese trabajo colaborativo y en equipo
Ileva asociada habitualmente la incorporacion de actividades y tareas de naturaleza diversa en su
presentacion, desarrollo, ejecucion y formato, que contribuyen a fomentar las relaciones entre
aprendizajes, facilitar oportunidades de logro a todos y mejora la motivacion. De esta manera,
estos agrupamientos se realizaran de manera flexible adaptados al desarrollo de las actuaciones
previstas. La variedad en la estructura de la sesion de clase, la flexibilidad en el uso de los espacios
y la diversidad en los agrupamientos potencian la comunicacién real entre alumnado y
profesorado.

El enfoque competencial precisa de ambientes no jerarquizados y de espacios flexibles para que,
después de procesos de entrenamiento en el trabajo colaborativo en etapas y niveles anteriores, los
8




distintos agrupamientos lleguen a producirse y desarrollarse de manera natural, particularmente en
bachillerato. Por tanto, los diversos espacios fisicos deberan permitir estar organizados de manera
variable y adaptable para favorecer tanto la interaccién y cooperacion, la comunicacion, la
investigacion, la experimentacion y la creacion y el trabajo autonomo del alumnado. Ademas, se
requiere que los espacios sean creativos Yy, en la medida de lo posible, estéticamente agradables,
que posibiliten generar circunstancias motivantes para el aprendizaje.

Esto quiere decir que las zonas de aprendizaje de un espacio creativo no han de ser concebidas de
forma rigida, sino flexible y adaptable a cada necesidad y teniendo en cuenta los recursos de los
que se disponen, incluidos los tecnoldgicos. En cuanto a la gestion temporal de la estructura de la
sesion, debe partirse de la premisa de que el alumnado debe asumir un desempefio activo durante
la mayor parte del tiempo. Para ello las estructuras de la sesién podran ser muy variadas: desde el
sistema clasico de inicio de clase para al abordaje de los aspectos tedricos que da paso al resto de
la sesion de trabajo, a la generalizacion de la fase final de la sesidn con caracter conclusivo en la
que se presenta el resultado de la sesion de trabajo por parte del alumnado, o las conocidas como
clases invertidas, en las que el trabajo individual o algunos procesos de aprendizaje se transfieren
fuera del aulay se reserva el tiempo en el aula para dinamizar el intercambio y trabajo de aplicacion
y colaborativo. En todo caso, deberan tenerse en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del
alumnado para adaptar las actividades o tareas a su capacidad de atencion y trabajo. La
secuenciacion temporal flexible recogera tiempos diferenciados para el trabajo individual, para el
trabajo en grupo, o, en su caso, para el intercambio y debate.

D) SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION.

A -Fundamentos geométricos. (ler trimestre)

e La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial. Los avances
en el desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la construccion de
nuevas formas.

e Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucion de
problemas en los sistemas de representacion.

e Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical.
Aplicaciones en tangencias.

e Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccion.
Rectas tangentes e interseccidn con una recta. Trazado con y sin herramientas digitales.

B - Geometria proyectiva. (2° Trimestre)

e Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes,
giros, cambios de plano y angulos. Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos:
prismas y pirdmides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccién.
Representacion de cuerpos de revolucidn rectos: cilindros y conos. Representacion de
poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

e Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas.
Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.

¢ Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y solidos.




Perspectiva conica. Representacion de sélidos y formas tridimensionales a partir de sus

vistas.

C- Normalizacién y documentacion grafica de proyectos. (3er Trimestre)
Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller.

Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.
Disefio, ecologia y sostenibilidad.

Proyectos en colaboracidn. Elaboracién de la documentacién grafica de un proyecto

ingenieril o arquitectonico sencillo.
Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion.

D- Sistemas CAD.

Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

Documentacion grafica de proyectos sencillos de ingenieria o arquitectonicos en 2D y

3D.
Modelado y renderizado de proyectos.
Impresion en 3D.

BLOQUE DE CONTENIDOS Sesiones | Trimestre
1 FUNDAMENTOS GEOMETRICOS 46
e La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién
industrial. Los avances en el desarrollo tecnoldgico y en las 6
técnicas digitales aplicadas a la construccion de nuevas formas.
e Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacién
para la resolucion de problemas en los sistemas de representacion. 14 1°T
e Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y
centro radical. Aplicaciones en tangencias. 14
e Curvas conicas: elipse, hipérbola y pardbola. Propiedades vy
métodos de construccion. Rectas tangentes e interseccion con una 12
recta. Trazado con y sin herramientas digitales.
2 GEOMETRIA PROYECTIVA 46
e Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y
verdaderas magnitudes, giros, cambios de plano y angulos.
Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos: prismas y
piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la 16
seccion. Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros
y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro,
hexaedro y octaedro.
e Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas 2°T
sencillas. Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir 8
de sus curvas de nivel.
e Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de
figuras y sélidos. 12
e Perspectiva coOnica. Representacion de sélidos y formas 10

tridimensionales a partir de sus vistas.
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3 NORMALIZACION Y DOCUMENTACION GRAFICA DE 26
PROYECTOS
¢ Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis
y planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas 14
normalizadas.
¢ Disefio, ecologia y sostenibilidad.
> 3T
e Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacion
grafica de un proyecto ingenieril o arquitectonico sencillo. 4
e Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion. .
3 SISTEMAS CAD 8
¢ Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital. ,
e Documentacion grafica de proyectos sencillos de ingenieria o
arquitecténicos en 2D y 3D. 2 TODOS
¢ Modelado y renderizado de proyectos. . LOST
e Impresion en 3D.
2

La distribucidn por sesiones es aproximativa pues todo dependera del grado de consecucion y de
aprendizaje de los contenidos por parte de los alumnos, ya que conociéndoles para algunos seguro

que entrafiaran dificultades por su compromiso personal del trabajo diario.

El apartado D de los contenidos va a ser trabajado durante todo el curso destinando parte de una
hora semanal en trabajar con piezas directamente.

E) MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR.

20

BACHILLERATO

DIBUJO TECNICO

DIBUJO TECNICO | 2 BACHILLERATO

. CAST ED 2022

EDICIONES SM

PROYECTO REVUELA

9788419102560

Los alumnos cuentan con el apoyo de su libro de texto Dibujo Técnico Il de la Editorial SM, en el
gue pueden seguir los contenidos vistos en el aula, y en el que ademas se facilita el trabajo, por
tenerlo en formato digital; siendo visualizado en clase durante las explicaciones que requieren una
mayor concrecion.

Recursos impresos: En este bloque de recursos, estarian incluidos materiales como las
fotocopias, que refuercen las explicaciones de las clases, o las que contengan ejercicios

adicionales para consolidar el aprendizaje.
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Al mismo tiempo se pueden incluir otros libros de texto o libros especializados en
cualquiera de los bloques de contenidos de la materia.

Incluso la muestra de trabajaos elaborados por anteriores alumnos, que faciliten la
comprension de los contenidos al ser realizados por iguales.

Recursos digitales: como paginas web, aplicaciones informaticas de comunicacién como
medio para hacer llegar temas tratados del curriculo, enviados por el correo corporativo de
la Junta Educacyl, o por Teams; a través de los cuales se pueden solucionar dudas, si a los
alumnos se les presentan puntualmente.

Incluso los programas maés utilizados como el CAD, Geogebra, incluso el mismo
Powerpoint,.. Dentro de este bloque pueden incluirse las mismas presentaciones hechas
por el profesor.

Recursos instrumentales:

Como material propio que debe trabajarse en clase, esta el formato DIN A-4, acompafiado
de: portaminas o lapiz de grafito de tres durezas diferentes, juego de escuadra y cartabén,
que a ser posible no tenga rebaje, ni bisel, una regla graduada, compéas de precision y
rotuladores normalizados. En ocasiones y con el fin de facilitar la comprension de los
trazados se puede permitir la utilizacion de minas de colores de grosor 0,5.

En la elaboracion de ejercicios mas creativos se puede utilizar papel vegetal, que es propio
de la materia. No puede descartarse que a lo largo del curso puedan surgir actividades que
necesiten otro tipo de material, dependiendo de la creatividad y grado de implicacion por
parte de los alumnos. Puesto que esta en mente la creacién de un mural al otro lado del
realizado por alumnos de cursos pasados.

Este curso parece que sera posible incluir como recurso instrumental una pantalla Smart,
que se unira al proyector, ordenador, escaner e impresora 3D que se tiene en la misma aula

En el departamento se tiene un juego de piezas metalicas se utilizaran para trabajar
directamente con ellas aspectos tedricos tanto de normalizacion como de representacion.

F) CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO
VINCULADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO DE LA MATERIA.

A continuacion, se concreta la implantacion desde la materia de los diferentes planes, programas y
proyectos de centro:

Plan de dinamizacion de la biblioteca: desde el departamento de dibujo se fomentaran todas
las actividades relacionadas con la biblioteca, profesores del departamento participan en este
plan.

- Una de las actividades que se les va a proponer a los alumnos de Bachillerato es la

elaboracién del disefio de estanterias, o soportes desmontables realizados con materiales
ecoldgicos que permitan ser utilizados para eventos puntuales o para que puedan servir de
expositores sobre los temas monograficos propuestos desde el grupo de trabajo de
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biblioteca. Se puede tratar en cualquiera de las situaciones de aprendizaje en las que
se trabajan: Los sistemas de representacion, los proyectos de piezas, con cortes y los
planos taller donde se aplican las leyes de normalizacion, acotacion de sus vistas, etc.

e También podran ser utilizados para dar a conocer las informaciones de los distritos
universitarios que de cara a la llegada de fin de curso les interesara conocer.

e Creacion de una biblioteca de Plastica donde se dé relevancia a las publicaciones tipo:
comic, novela grafica, o libros con tematica sobre técnicas pictoricas, graficas, publicitarias,
o0 de caracter mas especifico, de cara a las posibles salidas de carreras técnicas

e Se pueden trabajar desde cualquier situacion de aprendizaje, en la que se requiera la
investigacion, donde se fomente la competencia de

e Plan ODS agenda 2030: desde el departamento de dibujo se fomentaran todas las actividades
relacionadas con los objetivos ODS, profesores del departamento participan en este plan.

e Los alumnos podian organizar un concurso de ideas factibles para llevarse a cabo en el
centro, de cara al dia de la Creatividad, (dia 21 de Abril) o el dia de la naturaleza (3 de
Marzo) con el fin de mostrar actividades y actitudes que permitan tener un desarrollo méas
sostenible en su entorno més cercano.

A) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Se consideran actividades complementarias las planificadas por el profesorado que utilicen
espacios o recursos diferentes al resto de actividades ordinarias de la materia, aunque precisen
tiempo adicional del horario no lectivo para su realizacién. Seran evaluables a efectos académicos
y obligatorias tanto para el profesorado como para los alumnos. No obstante, tendran caracter
voluntario para los alumnos aquellas que se realicen fuera del centro o que precisen aportaciones
econdmicas de las familias, en cuyo caso se garantizara la atencion educativa de los alumnos que
no participen en las mismas.

Entre los propositos que persiguen este tipo de actividades destacan:

e Completar la formacion que reciben los alumnos en las actividades curriculares.

e Mejorar las relaciones entre alumnos y ayudarles a adquirir habilidades sociales y de
comunicacion.

e Permitir la apertura del alumnado hacia el entorno fisico y cultural que le rodea.

e Contribuir al desarrollo de valores y actitudes adecuadas relacionadas con la interaccién y
el respeto hacia los demas, y el cuidado del patrimonio natural y cultural.

e Desarrollar la capacidad de participacion en las actividades relacionadas con el entorno
natural, social y cultural.

e Estimular el deseo de investigar y saber.

e [Favorecer la sensibilidad, la curiosidad y la creatividad del alumno.
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e Despertar el sentido de la responsabilidad en las actividades en las que se integren y
realicen.

Propuesta de actividades complementarias:

e Visitas a museos, instituciones culturales, eventos culturales y de ocio relacionados con la
materia.

e Visitas a empresas cuya actividad esté relacionada con la materia.

e Celebracion de efemérides: Dia de la Creatividad, Dia del Libro, Dia de la Paz...
e Fiestas y celebraciones.

e Visitas a espacios naturales u otros espacios fuera del centro.

e Celebracién de concursos, debates o eventos similares en el centro.

El Departamento de Dibujo organizard distintas actividades dependiendo de la oferta o
programacion de exposiciones, de instituciones puablicas o privadas relacionadas con nuestra
materia.

e Exposiciones de interés en la zona de las merindades. El departamento acudira a las
exposiciones artisticas y culturales desarrolladas en el entorno de Medina de Pomar y
Villarcayo.

e Se realizaran exposiciones de los trabajos realizados en el aula en las diferentes

dependencias del centro, buscando la aceptacion y respeto al trabajo de los
compafieros. Sirviendo de caracter educativo al resto de los alumnos.

H) ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO.

En el grupo de 2° Bachillerato nos encontraremos con alumnos con niveles de conocimientos,
actitudes y capacidades diversas. EI modo de actuacion no se puede establecer a priori cuando se
elaboran las programaciones anuales, pero si se pueden concretar durante las primeras semanas de
clase y mas cuando son todos ellos alumnos conocidos del curso anterior. Es necesario establecer
un planteamiento global y abierto de la programacion, en la medida de lo posible, atendiendo a las
caracteristicas individuales de los alumnos partiendo de su entorno y de su nivel de aprendizaje y
situacion en la que han llegado a 2° de Bachillerato para enfrentarse con la complejidad de los
contenidos que es necesario impartir en este nivel de bachillerato. Para ello se tendra muy en cuenta
la actitud y el trabajo diario de los alumnos.

En la medida de lo posible, muchos de los ejercicios se realizaran en el aula, con ello la profesora
tendra conocimiento del desarrollo en la ejecucion de los mismos, de las dudas que le surgen al
alumno, de posibles lagunas en los conocimientos, etc., que podran ser resueltas en ese momento.
Se contemplaré la variedad de procedimientos y estrategias de trabajo y asi el alumno podra
desarrollar los ejercicios mas adecuados a sus capacidades para alcanzar los objetivos previstos.
Teniendo presente los diversos intereses en funcidén de sus futuros estudios, siempre que sea
posible se facilitaran ejercicios que tengan diferentes métodos de desarrollo. En la medida de
lo posible, se llevara a cabo una ensefianza personalizada encaminada a que el alumno alcance los
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objetivos programados para el curso planteando ejercicios de ampliacién a aquellos alumnos que
vayan alcanzando sin problemas estos y facilitando material con un menor nivel de dificultad
a los que no los alcancen. Actuacién que puede realizarse por tratarse de un nimero pequefio de
alumnos.

En todo momento la profesora de la materia estara en contacto con el Departamento de Orientacién
y con el resto de profesores que imparten clase en este nivel, intercambiando informacion,
experiencias, consultas, planteamiento de problemas, etc., con el fin de favorecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

En atencion a la diversidad consideramos que nuestra actividad docente no solo debe ser
respetuosa con las diferencias individuales (exigiendo a los alumnos que muestren en sus
comportamientos esas mismas actitudes), sino que debe fomentar el desarrollo de algunas de ellas,
las que se consideren enriquecedoras.

i) EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO Y
VINCULACION DE SUS ELEMENTOS.

Los instrumentos de evaluacion asociados seran variados y dotados de capacidad diagnostica y de
mejora. Prevaleceran los instrumentos que pertenezcan a técnicas observacion y a técnicas de
analisis del desempefio del alumnado, por encima de aquellos instrumentos vinculados a técnicas
de rendimiento que valoran lo que el alumno debe saber hacer después de un proceso determinado.

Las técnicas de observacion basadas en la toma de registros por parte del docente recogen
informacién del proceso, potenciando el uso de los instrumentos de dibujo técnico valorando la
agilidad y la precision, asi como las resoluciones a mano alzada que permiten obtener
visualizaciones espaciales de manera rapida.

Las técnicas de analisis del desempefio se basan en la realizacion de actividades y tareas por parte
del alumnado, posibilitando valorar con objetividad el proceso de aprendizaje.

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de BACHILLERATO sera continua,
formativa e integradora.

En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no sea el
adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier
momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial seguimiento de la
situacion del alumnado con necesidades educativas especiales, estaran dirigidas a garantizar la
adquisicion del nivel competencial necesario para continuar el proceso educativo, con los apoyos
que cada uno precise.

En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en cuenta como

referentes ultimos, la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.
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El carécter integrador de la evaluacion no impedira que el profesorado realice de manera
diferenciada la evaluacion teniendo en cuenta sus criterios de evaluacion.

El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su
propia préctica docente a fin de conseguir la mejora de estos.

Se promoverd el uso generalizado de instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo el
alumnado garantizdndose, asimismo, que las condiciones de realizacion de los procesos asociados
a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo

En relacion con los momentos de la evaluacion:

» La evaluacion serd continua sin perjuicio de la realizacion, a comienzo de curso, de una
evaluacidn inicial. La unidad temporal de programacion serd la situacion de aprendizaje.

* Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistematica y continua a lo largo de todo
el proceso educativo.

i A- EVALUACION INICIAL

A comienzo del curso, los primeros ejercicios practicos que se lleven a cabo en el aula serviran
como instrumento para realizar una valoracion inicial del nivel de destrezas y habilidades
manuales que se recuerdan del curso anterior. Todos los alumnos del grupo de 2° de Bachillerato
han cursado 1° en el centro y son alumnos de la misma profesora que les impartié clase el afio
pasado.

A partir de los resultados de la observacion se podran disefiar o planificar modelos de actuacion
dentro del aula, en funcién de las necesidades de los alumnos.

Desglosamos el procedimiento de la Evaluacion Inicial:

e En los primeros dias lectivos del presente curso, se realizard la evaluacion inicial del
alumnado para detectar el grado de desarrollo alcanzado en los aprendizajes basicos y sobre
el dominio de los contenidos y las competencias adquiridas en relacién con la materia.

¢ Dicha evaluacion consistira en una prueba de caracter practico que cada alumno realizara
individualmente. En ella se pedira la realizacion de una actividad que tenga tanto caracter
técnico como creativo. De esta manera, se podra evaluar cémo afronta el alumno el proceso
para abordar un problema creativo que tiene determinados requerimientos técnicos.

e Laduracion completa de la prueba de evaluacion inicial necesitara como maximo dos horas
lectivas, dependiendo de las necesidades del alumnado.

i B- INSTRUMENTOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACION
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En la materia de Dibujo Técnico se utilizara como principal Instrumento de Evaluacion el Examen:
en cada trimestre los alumnos realizaran al menos dos pruebas que consistiradn en resolver de
manera grafica una serie de ejercicios practicos en los que estos deberan aplicar los procedimientos
explicados en clase en relacién con los conceptos tedricos que se vayan impartiendo a lo largo del
trimestre.

En cada uno de los ejercicios se valorara el nivel de resolucion del mismo, el nivel de aplicacién
tanto de los conceptos procedimentales como tedricos y el nivel de limpieza y precision a la hora
de resolverlos. También se tomara en cuenta la realizacion de ldminas y ejercicios practicos que
se iran planteando a medida que se vaya avanzando en la materia, que deberan ser entregados
como fecha tope, el mismo dia del examen, siempre en relacién con los contenidos que se estén
desarrollando en ese momento y que serviran al alumno para apoyar y complementar los
contenidos conceptuales y procedimentales que van adquiriendo.

En estas laminas y ejercicios se valorard el nivel de progreso en la adquisicion y aplicacion préctica
de los contenidos impartidos, la aplicacion de los conceptos tedricos explicados en clase, la
destreza y habilidad manual, el correcto y adecuado uso del material, y la limpieza y precision en
su realizacion. Las Herramientas para evaluar el aprendizaje de los alumnos y seguir su progresion
se potenciaran con los siguientes puntos:

1.- Dentro del contexto de lo que conocemos como evaluacion continua, se tomara muy en
consideracién el trabajo y esfuerzo diarios como forma cotidiana de evaluar el progreso en el
aprendizaje de los alumnos, asi como las sucesivas pruebas o examenes referidos a los contenidos
de caréacter conceptual y procedimental que se vayan desarrollando a lo largo del curso.

2.- Se procedera a evaluar por trimestres, de tal manera que el resultado de la evaluacion ordinaria
sera la suma y media aritmética de las calificaciones finales obtenidas en cada uno de los tres
trimestres.

iIC- INSTRUMENTOS O PRUEBAS.

Los instrumentos que se han de utilizar para medir los aprendizajes de los alumnos deberan cumplir
unas normas basicas:

a) Deben ser utiles, han de servir para medir exactamente aquello que se pretende medir: lo que
un alumno sabe, hace 0 como actua.

b) Han de ser factibles, su utilizacién no puede entrafiar un esfuerzo extraordinario o imposible de
alcanzar.

Asi que los mas logicos, entre otros que puedan usarse de forma puntual, para llevar a cabo este
cometido seran:

- Exploracién inicial

Para conocer el punto de partida, servira que el profesor mediante una breve encuesta oral o escrita
pueda comprobar los conocimientos previos sobre el tema y establecer asi estrategias de
profundizacidn; que sitten al alumno en el perfil de salida méas adecuado
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- Cuaderno del profesor

Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion. En ella se van a encontrar todos los
elementos que se van evaluando, asi como los comentarios 0 anotaciones que se realizan, de cada
alumno de forma puntual. En €l se anotaran aspectos como asistencia, intervenciones en el aula,
rendimiento, propuestas de trabajos, resultados de los examenes, realizacion de las laminas,

- Prueba puntual - examen

Es la herramienta méas importante dentro del nivel de 2° de Bachillerato, por ser el momento en el
que el alumno debe demostrar bajo un tiempo concreto sus conocimientos y si verdaderamente es
competente 0 no en la resolucion de los ejercicios, en demostrar sus estrategias para llegar a
resolverlos, e incluso, si es capaz de proponer ejercicios donde intervengan esos contenidos. Todo
ello bajo los condicionamientos que el lenguaje técnico tiene, sin olvidarse de los trazados, de la
nomenclatura y de la limpieza en la ejecucién. No debe olvidarse que el tipo de pruebas seran
similares a las que deban enfrentarse si deciden realizar la prueba de selectividad.

- Pruebas de otra indole

Aqui caben las exposiciones orales, utilizando medios informaticos, las intervenciones en la
pizarra resolviendo ejercicios, incluso un examen oral. O bien trabajos de investigacion sobre
cualquier contenido del curriculo.

Aspectos que pueden ayudar a concretar las rubricas de evaluacion:
e Realizacién y entrega de trabajos individuales o en grupo y laminas (si es necesario se
tendran que finalizar en casa.)
e Toma de apuntes y bocetos en clase de las explicaciones del profesor.
e Preguntas orales y escritas.
e Pruebas cuantitativas: las pruebas objetivas consistirdn en examenes tedrico-practicos, al
menos dos por evaluacion; o alguno mas si el profesor considera oportuno realizarlo.

Para la valoracion de estos ejercicios y exdmenes se tendra en cuenta lo siguiente:

e Entrega de los trabajos con puntualidad, orden, claridad y limpieza.

e Se valorara la comprension, su realizacion, presentacion y correcta limpieza, ademas de la
nomenclatura correcta a utilizar dependiendo del método operativo que se esté trabajando

e Venir provisto con el material necesario, asi como su correcta utilizacion. No venir con
material afecta directamente al rendimiento del trabajo en la clase y en los objetivos. En
este caso el profesor tomara nota en su cuaderno de clase.

e Actitud positiva ante la critica individual o colectiva, demostrando un buen
comportamiento, esfuerzo y capacidad de superacion.

e Asistencia a clase e interés mostrado a lo largo del curso.

e Realizar los trabajos en el aula de plastica, salvo que el profesor especifique que es un
trabajo para realizar fuera. EI incumplimiento puede suponer una bajada de nota.

e Hacer todos los controles y/o pruebas orales y escritas (si los hubiese) de forma colectiva
o individual que el profesor estime oportunas.
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i D- QUE EVALUAR

Se evaluara el proceso de ensefianza aprendizaje a través de:
e Todos los instrumentos variados que permitan ser contrastados.
e La consecucion de las competencias a traves de los descriptores de aprendizaje.
e La observacion sistematica (diarios de clase, observacion directa del profesor...).
e Elanalisis de las producciones de los alumnos (cuaderno de actividades, trabajos diversos,
textos escritos, producciones orales, investigaciones...).
e Los intercambios orales con los alumnos (dialogos, entrevistas...).
e Las pruebas especificas (objetivas, exposicion de temas, interpretacion de datos...)
e Las actividades diarias de clase.
e Trabajo, interés, orden y solidaridad dentro del grupo.
e Desempefio en las competencias clave

Es decir, todos los instrumentos que se hayan utilizado para asi conseguir una objetividad absoluta,
los cuales tendran un valor en su rdbrica correspondiente. La media proporcional segun el valor
de cada una de ellas determinara el valor de la rabrica final que tendréa una correspondencia con la
nota numérica.

i E- COMO EVALUAR

En cuanto a la valoracion, es mas oportuno referirse a la suma de apreciaciones extraidas con las
rabricas indicadas anteriormente de cada uno de los instrumentos de evaluacion indicados.

Por otro lado, se tendra en cuenta el avance intelectual del alumno/a segln resultados de su
evaluacion inicial.

Asi pues, de cada unidad didactica se extraeran varios indicadores de evaluacion, normalmente
referidos a la técnica, la creatividad y el proceso, que seran ponderados en una nota numerica final,
que representard el nivel de adquisicion de los descriptores y competencias que entran dentro de
cada indicador.

Los agentes evaluadores estan determinados por los instrumentos de evaluacion; mientras que: los
datos de observacion, las pruebas escritas

La media de todos ellos dara la rubrica conseguida en dicha unidad y a la que se le asignara una

equivalencia numeérica, en una escala del 1 al 10. Recordar que las rabricas de evaluacion tienen
que atender a la diversidad del alumnado.

i F- CUANDO EVALUAR

Logicamente nuestra evaluacion serd paralela a nuestro proceso de ensefianza, dia a dia, cada vez
gue utilicemos un instrumento de evaluacion.

Cada uno de estos momentos se tendrd en cuenta en cada una de las Evaluaciones, es decir, en la
Evaluacion Inicial, Primera, Segunda, Ordinaria y Extraordinaria, asi como en la evaluacion de

Pendientes.
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i G- CRITERIOS DE CALIFICACION

Aspectos a tener en cuenta a la hora de calificar:

e La materia de Dibujo Técnico se aprobara con una nota de 5 puntos en cada trimestre y en

la evaluacion final.

e Para ello, es necesario demostrar un aprovechamiento de la materia a lo largo del curso,
entregando todos los trabajos y ejercicios propuestos en cada evaluacion.
e Sino se entrega un trabajo, éste puntuaré con 0 puntos.
e Un trabajo presentado tarde o fuera de la fecha propuesta sera penalizado con menos
puntuacion (1 o 2 puntos menos, o bien el criterio de correccidn que aplique y dé a conocer

el profesor previamente).

Se establecen a continuacion el peso de cada instrumento de evaluacion:

INSTRUMENTO DE EVALUACION PESO %
GUIi.i de observz,ﬁc.lon 10%
Registro anecddtico
Dosier del alumno:
Portfolio

© o 15%

e Laminas

e Proyectos
Pruebas orales, exposiciones. 15%
Prueba escrita, al menos dos por trimestre. 60%

Para obtener una nota media final de cada trimestre se realizara una media aritmética de cada
situacion de aprendizaje llevada a cabo en el trimestre, para la nota final de curso se realizara la

media aritmética de las tres evaluaciones.

Para calcular la nota final: Se hard media de las tres evaluaciones.

Criterio de evaluacion Porcentaje de calificacion
1.1 13,76%
2.1 12,7%
2.2 4,45%
2.3 7,27%
2.4 4,5%
3.1 3,81%
3.2 7,27%
3.3 6,76%
3.4 4,45%
3.5 4,5%
3.6 7,25%
4.1 4,45%
4.2 5,45%
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5.1 4,46%
5.2 4,46%
5.3 4,46%

H- RUBRICAS DE DESCRIPTORES OPERATIVOS

En la evaluacion de los descriptores operativos de las competencias clave se recurrird a las
competencias especificas y unidades didacticas asociadas a los mismos. No obstante, para la
completa evaluacion de los descriptores operativos se podra recurrir a una serie de rabricas que

medirén el grado de adquisicion de cada descriptor operativo.

A continuacion, se muestra, a modo ilustrativo, varios tipos de rubrica:

CCEC1 0 1 2 3
Conoce el No presenta Conoce algun Conoce los Conoce los
patrimonio cultural | ningln detalle del distintos principales
y artistico. conocimiento ni | patrimonio periodos periodos

curiosidad sobre | artistico, pero principales artisticos y situa

el patrimonio no sabe situarlo | correspondiente | las obras de su
cultural y en el tiempo ni | s al patrimonio | entorno en los
artistico de su periodo artistico que le | mismaos.
localidad ni concreto. rodea, pero no
historico. conoce detalles
y necesita ayuda
para recordar
los importantes.
Aprecia criticamente | No muestra Muestra una Admira el Reflexiona
y respeta el interés por el atencion patrimonio criticamente
patrimonio cultural | patrimonio insuficiente ante | artistico y sobre el
y artistico. cultural y el patrimonioy | cultural pero su | patrimonio
artistico. no realiza lectura es cultural y
ninguna superficial. artistico y
reflexion sobre desarrolla sus
ello. propias ideas
sobre el mismo.
Se implicaen la Menosprecia el | Reconoce el Respeta el Propone y
conservacion del papel del valor del patrimonio y lo | realiza
patrimonio y valora | patrimonioy se | patrimonio, aprecia y utiliza | propuestas de
el enriquecimiento niega a las pero no realiza | con respeto, conservacion
inherente a la actividades para | ninguna pero no se para el
diversidad cultural y | su apreciacion y | actividad al implicaen su patrimonio
artistica. conservacion. respecto. conservacion. artistico y
cultural
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Nombre y Apellidos:

Curso:

RUBRICA PARA EVALUAR EL TRABAJO EN GRUPO

Fecha:

R N O AVANZADO N

INSUFICIENTE

Trabajan mucho y

Trabajan. Algunos fallos de

Trabajan, pero sin

Apenas trabajan. Sin

datos adicionales.

Trabajo con muy buena organizacion organizacion. interés

organizacion.

Informacion Informacion completa con Con imprecisiones. Apenas desarrollado.
Informe completa afiadiendo alguna imprecision. Falta informacion. Mo muestran interés

Reconoce las
diferencias de forma

Diferencias s
sintética

Reconoce las diferencias
aungue no de forma
sintética.

Reconoce las
diferencias con
imprecisiones.

No las reconocen.
Mo muestran interés.

Explicacion muy

Explicacién completa.

Explican todo pero falta
informacidn.

Hay alguna explicacion
pero la informacion no
estas completa.

Mo hay explicacion.
Falta de interés

Nombre y Apellidos:

Curso:

Fecha:

RUBRICA PARA EVALUAR UNA PRESENTACION DE DIAPOSITIVAS

I N R

INSUFICIENTE

La portada v titulo se ajustan
muy bien alos contenidos de

La portaday eltitulo se
ajustan bien alos contenidos

La portaday eltitulo se
ajustan suficienternente al

La portaday eltitulo no
se ajustan a los

Portada y titulo la presentacion. Eltitulo es de la presentacion. Eltitulo es contenido de la contenidos dela
sugerente y muy creativo. atractiva. presentacion. presentacion.
En el indice aparecen muy En el indice aparecen bien En el indice aparecen los En el indice no aparecen
indice bienreflejados todos las reflejados los apartados del apartados suficientes del los aspectos principales
apartados deltema tema investigado. temainvestigado. deltemainvestigado.
investigado.
Respeta muy bien el indice. Respeta bien el indice. Respeta suficientemente el En su mayoria no respeta
La indice. elindice.

presentacion...

Aparece muyordenada, es
coherente. Existe una gran

La informacion |relacion entretexto e imagen.

Aparece ordenada v, ensu
mayoria es coherente. Casi
siempre existe relacion entre
eltexto y la imagen.

Es suficientemente
ordenada y coherente.
Algunasveces, no existe
relacion entre eltexto y la
imagen.

Enmuchos casos es
desordenada e
incoherente. ynohay
relacion entre imageny
texto.

Es muy apropiado para
El nivel explicar alos compafieros.

lingiiistico

Lamayoria delasveces, es
apropiado para explicaralos
companeros.

Algunas veces, es apropiado
paraexplicaralos
companeros, y otrano.

Lamayoria delas veces,
esinapropiado para ser
entendido porlos
comparieros

Resume muy claramente la

informacion esencial.
El texto

Resume bien la informacion
esencial.

Resume suficientemente la
informacion esencial.

No resume lainformacion
esencial.

Alolargo de la presentacion,
aparecenimagenes,
direcciones de Internet y
videos relacionados con el
tema

Otros recursos

Enla mayoria de la
presentacion, aparecen
imagenes, direcciones de
Internet v videos
relacionados con eltema

En parte de |a presentacion,
aparecenimagenes,
direcciones de Internet y
videos relacionados con el
tema

Presentacion pobre en
imagenes, v sin
direcciones de Internetni
videos. Si aparecen, no
tienen gue vercon el
tema.

Mo existen errores

ortograficos.
La ortografia

La ortografia es buena. Falta
alglin acento.

Laortografia es suficiente
pero existen dos faltas de
ortografia.

Existen importantes fallos
ortograficos.
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CRITERIOS DE EVALUACION JUNTO A LOS CONTENIDOS CON LOS QUE SE
ASOCIAN

Competencia especifica 1

CRITERIO DE EVALUACION1.1 Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de
ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e
investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos
utilizados. CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD3, CPSAA2, CPSAA4, CC1,
CCEC1, CCEC2, CCEC3.2

e Contenidos de materia con los que se asocia
e La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial. Los

avances en el desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la
construccion de nuevas formas.

e Contenidos transversales con los que se asocia:
e Las tecnologias de la informacion de la comunicacion, su uso responsable, como
medio de acceso a documentacion e investigacion sobre conjuntos arquitectonicos y
de ingenieria de la comunidad y del entorno mas cercano. CT.1

Competencia especifica 2

CRITERIO DE EVALUACION2.1 Construir figuras planas aplicando transformaciones
geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de representacién. (CCL2, STEM1,
STEM2, STEM4, CD3, CPSAAS5, CE2)

e Contenidos de materia con los que se asocia:
e Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la
resolucion de problemas en los sistemas de representacion.
e Curvas conicas: elipse, hipérbola y pardbola. Propiedades y métodos de
construccion. Rectas tangentes e interseccion con una recta. Trazado con y sin
herramientas digitales.

e Contenidos transversales con los que se asocia:
e Actividades que fomenten el interés y habito de estudio gestionando sus emociones
ante los resultados de un trabajo bien realizado y que puede ser til a los demas
compafieros.CT.3

CRITERIO DE EVALUACION 2.2Relacionar las transformaciones homoldgicas, con sus
aplicaciones a la geometria plana y a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y
exactitud en los trazados que proporciona su utilizacion. (STEM1, STEM2, CD3, CPSAAL.1,
CPSAA5, CCEC4.2)
e Contenidos de materia con los que se asocia:
e Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucion
de problemas en los sistemas de representacion.
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e Contenidos transversales con los que se asocia:

e Actividades que fomenten el interés y habito de estudio gestionando sus emociones
ante los resultados de un trabajo bien realizado y que puede ser Gtil a los demas
compafieros.CT.2

e Valorar las técnicas y estrategias propias, que los recursos y métodos de operativos
de la materia, proporcionan para la consecucion de la mejora en el trazado de los
ejercicios planteados, respetando la evolucion de todos los comparieros. CT.3

CRITERIO DE EVALUACION 2.3Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia
con una actitud de rigor en la ejecucion. (STEM1, STEM2, STEM4, CD3, CPSAAL.1)

e Contenidos de materia con los gque se asocia:
e Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical.
Aplicaciones en tangencias

e Contenidos transversales con los que se asocia:
e La busqueda de una actitud proactiva y de confianza que una correcta expresion
escrita puede hacer entender los procedimientos que se ejecutan sobre el papel.CT.2

CRITERIO DE EVALUACION2.4Trazar curvas conicas, sus rectas tangentes e
intersecciones de rectas aplicando propiedades y métodos de construccidén, mostrando
interés por la precision. (STEM1, STEM2, STEM4, CD3, CPSAAL.1)

e Contenidos de materia con los que se asocia:
e Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccion.
Rectas tangentes e interseccion con una recta. Trazado con y sin herramientas
digitales.

e Contenidos transversales con los que se asocia:
e Saber valorar los procesos creativos en ejemplos arquitectonicos, de disefio grafico,
0 decorativos que tengan como base las curvas conicas, y sus tangencias con rectas
en objetos de uso cotidiano, o incluso en marcas y logotipos que ven a diario. CT.4
CT5

Competencia especifica 3

CRITERIO DE EVALUACION3.1Valorar la importancia del dibujo a mano alzada, para
desarrollar la “vision espacial” y como proceso imprescindible para analizar la posicion
relativa entre rectas, planos y superficies, identificando sus relaciones métricas solucionando
los problemas de representacion de cuerpos o espacios tridimensionales, con actitud critica.
(STEML1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAAL.1, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CCEC4.2)

e Contenidos demateria con los que se asocia:

e Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas
magnitudes, giros, cambios de plano y angulos. Aplicaciones. Representacion de
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cuerpos geomeétricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas
magnitudes de la seccion. Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros
y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

e Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y solidos.

e Contenidos transversales con los que se asocia:

e Ser capaces de valorar y de compartir los espacios, donde se desarrollan las
actividades del centro, pensando en las ocupaciones y sensaciones que se transmiten
desde una vision espacial. Crear zonas en las que se sienta armonia y los objetos no
sean impedimento por sus disonancias métricas.CT.3

CRITERIO DE EVALUACION3.2Resolver en sistema diédrico problemas geométricos
mediante abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados
y los resultados obtenidos. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CE2)

e Contenidos de materia con los que se asocia:

e Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas
magnitudes, giros, cambios de plano y angulos. Aplicaciones. Representacion de
cuerpos geomeétricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas
magnitudes de la seccion. Representacién de cuerpos de revolucion rectos: cilindros
y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

e Contenidos transversales con los que se asocia:

e Buscar informacion sobre las diferentes posibilidades que los métodos operativos han
permitido a lo largo de la evolucion arquitectdnica, solucionar problemas de
luminosidad, de habitabilidad y de aprovechamiento espacial, haciendo que todo sea
mas funcional. CT.1,CT.4

CRITERIO DE EVALUACION3.3Representar cuerpos geométricos y de revolucion
aplicando los fundamentos del sistema diédrico, determinando las relaciones métricas entre
sus elementos, las secciones planas principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las
superficies que los conforman. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)

e Contenidos de materia con los que se asocia:
e Representacion de cuerpos geométricos: prismas y piramides. Secciones planas y
verdaderas magnitudes de la seccion. Representacion de cuerpos de revolucién
rectos: cilindros y conos.

e Contenidos transversales con los que se asocia:

e Analizar y valorar de forma critica y responsable mediante un debate, toda la
informacidn que sobre elementos considerados: instrumentos o aparatos deportivos
se encuentran precisamente diferentes cuerpos de revolucion, demostrado por el
desarrollo de sus superficies. CT.3
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CRITERIO DE_EVALUACION3.4Recrear la realidad tridimensional mediante la
representacion de sélidos en perspectivas axonométrica y conica, aplicando los conocimientos
especificos de dichos sistemas de representacion. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CE3)

e Contenidos de materia con los que se asocia:
e Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y solidos.
e Perspectiva conica. Representacion de sélidos y formas tridimensionales a partir de
sus vistas.

e Contenidos transversales con los que se asocia:

e Mediante el visualizado de imagenes y la seleccion de las mismas, crear un dossier
en el que se recojan todas las posibles axonometrias y los diferentes tipos de
perspectiva conica. Lo ideal seria hacer un estudio con representaciones de diferentes
épocas historicas.CT.1

CRITERIO DE _EVALUACION3.5Desarrollar proyectos graficos sencillos utilizando el
sistema de planosacotados, estableciendo relaciones de metodologia y forma con el Sistema
Diédrico. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)

e Contenidos de materia con los gque se asocia:
e Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas.
Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de nivel.

e Contenidos transversales con los que se asocia:
e Realizar una actividad de investigacién sobre la utilidad de los planos acotados
tomando como referencia un mapa de la zona, pudiéndose realizar incluso de forma
interdisciplinar con la materia de geologia. CT.1

CRITERIO DE EVALUACIONS.6Valorar el rigor grafico del proceso, a través de la
claridad, la precision y el proceso de resolucién y construccion gréafica. (STEM3, STEM4,
CPSAA4, CPSAAS5, CE2)

e Contenidos de materia con los que se asocia:

e Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas
magnitudes, giros, cambios de plano y angulos. Aplicaciones. Representacion de
cuerpos geometricos: prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas
magnitudes de la seccion. Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros
y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

e Contenidos transversales con los que se asocia:

e Actividades que fomenten el interés y habito de estudio gestionando sus emociones
ante los resultados de un trabajo bien realizado y que puede ser Gtil a los demas
compafieros.CT.2

Competencia especifica 4
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CRITERIO DE EVALUACION4.1Elaborar la documentacion grafica apropiada a
proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos empleando
croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO, valorando la proporcionalidad,
rapidez y limpieza, con actitud proactiva y reflexiva. (CP2, CP3, STEM1, CD2, CPSAA1.1,
CPSAA3.2, CPSAAS5, CE3)

e Contenidos de materia con los gque se asocia:
o Disefio, ecologia y sostenibilidad.
e Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto
ingenieril o arquitectonico sencillo.
¢ Planos de montaje sencillos. Elaboracion e interpretacion

e Contenidos transversales con los que se asocia:
e Saber valorar los procesos creativos en ejemplos arquitectonicos, de disefio gréfico, o
decorativos que tengan como base las curvas conicas, y sus tangencias con rectas en
objetos de uso cotidiano, o incluso en marcas y logotipos que ven a diario. CT.4, CT.5

CRITERIO DE EVALUACION4.2Valorar la normalizacion como convencionalismo para la
comunicacién universalconociendo su sintaxis y utilizandolo de forma objetiva,
permitiendosimplificar los métodos de produccion, asegurar la calidad de los productos,
posibilitar su distribucién y garantizar su utilizacién por el destinatario final, con actitud
critica y objetiva. (CCL2, CP2, CP3, STEM4, CD2, CPSAA3.2, CPSAAS5, CE3, CCEC4.2)

e Contenidos de materia con los que se asocia:
e Disefio, ecologia y sostenibilidad.
e Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la documentacién grafica de un proyecto
ingenieril o arquitectonico sencillo.
e Planos de montaje sencillos. Elaboracién e interpretacion.

e Contenidos transversales con los que se asocia:

e Hacer un estudio de cuales son los requisitos que deben cumplir los planos con fines
constructivos, bien sean edificios o cualquier otra pieza mecanica, para que Su
elaboracion industrial sea correcta. Valorando las diferentes posibilidades
dependiendo de quién sea su destinatario. CT.2

Competencia especifica 5

CRITERIO DE EVALUACIONS.1Integrar el soporte digital en la representacion de objetos
y construcciones mediante aplicaciones CAD, valorando las posibilidades que estas
herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo. (STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CE3, CCEC3.2)

e Contenidos de materia con los que se asocia:
¢ Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.
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e Documentacién grafica de proyectos sencillos de ingenieria o arquitectonicos en 2D
y 3D.

e Modelado y renderizado de proyectos.

e Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucion
de problemas en los sistemas de representacion.

e Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas
magnitudes, giros, cambios de plano y angulos. Aplicaciones. Representacion de
cuerpos geométricos: prismas y pirdmides. Secciones planas y verdaderas magnitudes
de la seccidn. Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos.
Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

o Contenidos transversales con los que se asocia:

e Mediante el estudio de un proyecto global de aula, previo el aporte de un cuerpo
geométrico de cada miembro del grupo, llegar a la construccién de una maqueta del
objeto real; siendo todo el proceso colaborativo. Construccién de un trofeo al mejor
compaiiero. CT.2

CRITERIO DE _EVALUACIONS5.2Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y
técnicas en 2D y 3D, aplicandolas a la realizacion de proyectos de forma individual o colectiva.
(STEM2, STEMS, CD1, CD2, CD3, CPSAA5, CE2, CCEC3.2)

e Contenidos de materia con los gque se asocia:

e Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccion.
Rectas tangentes e interseccion con una recta. Trazado con y sin herramientas
digitales.

¢ Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

e Documentacion grafica de proyectos sencillos de ingenieria o arquitecténicos en 2D
y 3D.

e Modelado y renderizado de proyectos.

e Contenidos transversales con los que se asocia:
e Las tecnologias de la informacién de la comunicacion, su uso responsable, como
medio de acceso a documentacion e investigacion sobre conjuntos arquitectonicos y
de ingenieria de la comunidad y del entorno mas cercano. CT.1

CRITERIO DE EVALUACIONS.3Realizar la exportacion, importacion e impresion de los
proyectos realizados en soporte digital, trabajando colaborativamente. (STEM2, CD1, CD2,
CD3, CPSAA5, CCEC3.2)

e Contenidos de materia con los que se asocia:
e Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller.
Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.

e Contenidos transversales con los que se asocia:
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e Mediante el estudio de un proyecto global de aula, previo el aporte de un cuerpo
geométrico de cada miembro del grupo, llegar a la construcciéon de una maqueta del
objeto real; siendo todo el proceso colaborativo. Construccion de un trofeo al mejor
compafiero. CT.2

e CRITERIO DE EVALUACIONS5.4 Realizar de forma individual y colectiva proyectos
sencillos de ingenieria o arquitectonicos, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona la utilizacidn de aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta
su desarrollo, revisando el avance de los trabajos con actitud critica y reflexiva,
aprovechando las posibilidades que las herramientas. (STEM2, STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CPSAAS5, CE2, CE3, CCEC3.2)

e Contenidos de materia con los que se asocia:
e Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller.
Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.
e Contenidostransversales con los que se asocia:
e Actividades que fomenten el interés y habito de estudio gestionando sus emociones
ante los resultados de un trabajo bien realizado y que puede ser Gtil a los demés
comparieros. CT.3
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CRITERIO DE EVALUACION

INSTRUMENTO DE

SITUACIONES DE

PESO

EVALUACION APRENDIZAJE %
1.1 Analizar la evolucion de las
estructuras geomeétricas y elementos
técnicos en la arquitectura e ingenieria
f:ontemp.oraneas, valorando Ia, . Cuaderno del alumno
influencia del progreso tecnolédgico y
de las técnicas digitales de Prueba oral SAL,
representacion y modelado en los 13,76%
campos de la arquitectura y la Guia de Observacion SA.2,
ingenieria, con actitud abierta y . ] L
participativa. (CCL1, CCL2, CCL3, Trabajo de investigacion SA3
STEM2, STEM4, CD1, CD3,
CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2,
CCEC3.2)
2.1 Construir figuras planas aplicando Cuaderno del alumno
transformamongs_ geometncas_ y Prueba practica SA2
valorando su utilidad en los sistemas 12.7%
de representacion. (CCL2, STEML, Guia de Observacion SAS ’
STEM2, STEM4, CD3, CPSAAS5,
CE2) Laminas de ejercicios
2.2Relacionar las transformaciones
homoldgicas, con sus aplicaciones a la
geometria plana y a los sistemas de Cuaderno del alumno SA2,
i6 I I i .

repre§enta0|on, valorando la rapidez y Prueba escrita SA3, 4.45%
exactitud en los trazados que
proporciona su utilizacion. (STEML1, Guia de Observacién SA.4
STEM2, CD3, CPSAAL.1, CPSAAS,
CCEC4.2)

. . Cuaderno del alumno
2.3 Resolver tangencias aplicando los SA3
conceptos de potencia con una actitud Laminas de ejercicios ’ 7.27%
de rigor en la ejecucion. (STEM1, SA.4
STEM2, STEM4, CD3, CPSAAL.1) Guia de Observacion
2.4 Trazar curvas conicas, sus rectas
tangentes e intersecciones de rectas Cuaderno del alumno A4
ap |cando_pl)rop|edades y r_netO(,jos de Laminas de ejercicios 4,5%
construccién, mostrando interés por la SA2
precision. (STEM1, STEM2, STEM4, Guia de Observacion
CD3, CPSAAL.1)
3.1 Valorar la importancia del dibujoa
mano alzada, para desarrollar la Cuaderno del alumno SAL5,
“vision espacial” y como .
procesoimprescindible para analizar la Prueba oral SAS, 3.81%
posicion relativa entre rectas, planos y Guia de Observacién SA.7

superficies, identificando sus
relaciones métricasy solucionando los
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problemas de representacion de
cuerpos o espacios tridimensionales,
con actitud critica. (STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4, CPSAAL.L,
CPSAA4, CPSAA5, CE2, CCEC4.2)

3.2 Resolver en sistema diédrico
problemas geométricos mediante
abatimientos, giros y cambios de

Cuaderno del alumno

Prueba préactica

plano, reflexionando sobre los métodos SA5 7,27%
utilizados y los resultados obtenidos. Guia de Observacion
(STEML1, STEM2, STEM3, STEM4, o o
CE?2) Laminas de ejercicios
3.3 Representar cuerpos geométricos y
de revolucion apllc_;ando Io?s, _ Cuaderno del alumno
fundamentos del sistema diédrico,
determinando las relaciones métricas Prueba escrita
entre sus elementos, las secciones SA5 6,76%
planas principales y la verdadera Guia de observacion
magnitud o desarrollo de las
superficies que los conforman.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)
3.4 Recrear la realidad tridimensional
mediante la representacion de soélidos Cuaderno del alumno SA5,
en perspectivas axonométrica y conica,
aplicando los conocimientos Prueba préactica SA.6,
especificos de dichos sistemas de ) - 4,45%
representacion. (STEM1, STEM2, Guia de observacion SAT,
STEMS, STEM4, CE3 - L
) Laminas de ejercicios SA8
3.5 Desarrollar proyectos graficos
sencillos utilizando el sistema de Cuaderno del alumno
lanos acotados, estableciendo . .,
P . ,' Guia de observacion SA.6 4,5%
relaciones de metodologia y forma con
el Sistema Diédrico. (STEM1, Prueba oral
STEM2, STEM3, STEM4)
SA.5,
3.6 Valorar el rigor grafico del SAG
proc_ese, a través de la claridad, I_a, Prueba practica 7.25%
precision y el proceso de resolucion y SA7,
construccidn grafica. (STEM3, Guia de observacion
STEM4, CPSAA4, CPSAAS5, CE2) SAS8
4.1Elaborar la documentacion grafica
apropiada a proyectos de diferentes Cuaderno del alumno SA.9,
campos, formalizando y definiendo o .
disefios técnicos empleando croquis y Prueba practica SA10, 4,45%
planos conforme a la normativa UNE e Prueba escrita SA.12

ISO, valorando la proporcionalidad,
rapidez y limpieza, con actitud
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proactiva y reflexiva. (CP2, CP3,
STEM1, CD2, CPSAAL.1, CPSAA3.2,
CPSAA5, CE3)

4.2 Valorar la normalizacién como
convencionalismo para la
comunicacion universal conociendo su
sintaxis y utilizandolo de forma
objetiva, permitiendo simplificar los
métodos de produccidn, asegurar la
calidad de los productos, posibilitar su
distribucion y garantizar su utilizacion
por el destinatario final, con actitud
critica y objetiva. (CCL2, CP2, CP3,
STEM4, CD2, CPSAA3.2, CPSAAS5,
CE3, CCEC4.2)

Cuaderno del alumno
Registro anecdético

Guia de observacion

SA.9,
SA.10,

SA.12

5,45%

5.1 Integrar el soporte digital en la
representacion de objetos y
construcciones mediante aplicaciones
CAD, valorando las posibilidades que
estas herramientas aportan al dibujo y
al trabajo colaborativo. (STEM2,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CES3,
CCEC3.2)

Cuaderno del alumno
Prueba préactica

Guia de observacion

SA.2,
SA.6,

SA.13

4,46%

5.2 Adquirir destrezas en el manejo de
herramientas y técnicas en 2D y 3D,
aplicandolas a la realizacion de
proyectos de forma individual o
colectiva. (STEM2, STEM3, CD1,
CD2, CD3, CPSAAS5, CE2, CCEC3.2)

Cuaderno del alumno
Prueba préactica

Trabajo de investigacion

SA.2,
SA3,
SA5,

SA.16

4,46%

5.3 Realizar la exportacion,
importacion e impresion de los
proyectos realizados en soporte digital,
trabajando colaborativamente.
(STEM2, CD1, CD2, CD3, CPSAAS5,
CCEC3.2)

Prueba préctica

Registro anecdético

SA.14

4,46%

Cuaderno del alumno

SA1l
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5.4 Realizar de forma individual y
colectiva proyectos sencillos de
ingenieria o arquitectonicos, valorando
la exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona la utilizacion de
aplicaciones informaticas, planificando
de manera conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los trabajos con
actitud critica y reflexiva,
aprovechando las posibilidades que las
herramientas. (STEM2, STEM3,

Prueba practica

CE2, CES3, CCEC3.2)

STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAAS,

SA.11
SA.13,
SA.14,

SA.16

j) PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION
DIDACTICA.
A SEGUN LO A
DESTACAR... MEJORAR... PROPUESTAS DE
EVALUAR . PREVISTO
(mejor de lo (normal) (peor de lo MEJORA
esperado) esperado)

a. Programacién

Distribucion y
temporalizacion
adecuada

Desarrollo de
contenidos

Metodologia activa y
participativa

Ajuste instrumentos de
evaluacion

b. Planificacion de la practica docente

Adecuacion
componentes
programacion aula

Coordinacion miembros
departamento

¢. Motivacioén hacia el aprend

izaje del alumnado

Motivacion inicial del
alumnado.

Motivacion durante el
proceso.

d. Proceso de ensefianza-aprendizaje.

IAdecuacion de las
actividades
programadas

Ambiente de trabajo
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Ambiente de aula

Realizacion de tareas

Comportamiento en el
aula

Utilizacién de
materiales y recursos.

Aplicacion de las TICs

e. Sequimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Cumplimiento de lo
programado

Claridad en los criterios
de evaluacion

Contextualizacion

f. Resultados del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Resultados

ANEXO I: PROPUESTAS DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE

Las situaciones de aprendizaje ponen en relacion las competencias especificas de la asignatura
Dibujo Técnico con contextos de aprendizaje deseables.

En este apartado los saberes basicos propios de la materia se consiguen de modo mas motivador
incorporandolos de forma natural en propuestas nuevas de trabajo evitando quizas sentir que es
repetitiva en conceptos la materia.

Teniendo en cuenta que las situaciones de aprendizaje han de conectarse con los desafios del siglo
XXI, en el contexto de la materia de Dibujo Técnico se deben relacionar y justificar los modelos
que se utilizan en base a una cercania con los alumnos y temaéticas de trascendencia social, como
son: la resolucidn pacifica de los conflictos, la valoracion de la diversidad personal y cultural, la
confianza en el conocimiento como motor de desarrollo o el aprovechamiento critico, ético y
responsable de la cultura digital.

El analisis de obras de arquitectura de diversas culturas y procedencias supone profundizar en la
valoracion de la diversidad personal y cultural, junto a valores de tolerancia y respeto.

También es una oportunidad para indagar sobre el variado patrimonio artistico de nuestra

comunidad, con sobresalientes ejemplos de distintos estilos arquitectonicos, que conectan el dibujo
y su funcion constructiva.
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Una de esas situaciones de aprendizaje seria el estudio estructural de la catedral de Burgos,
donde el entramado de tipos diferentes de arcos, columnas y bévedas hacen posible su
permanencia en el tiempo. Su fuerte estructura ha conmemorado siglos de existencia.

Otra situacion de aprendizaje se orienta al disefio, de las letras iniciales de los documentos
incunables, en las cuales tanto la forma configurativa, como la decoracion que la acompania,
debe hacer referencia a intereses interese particulares que los representen; esté llena de
trazados curvos, de tangencias y enlaces, teniendo como trabajo final el disefio de su propia
letra individualizada, aunque la base tedrica sea comun entre los alumnos.

Y por ultimo la tercera, situacion de aprendizaje, se ha pensado de cara al trabajo colaborativo que
repercuta en el mismo centro. La creacion de un mural, en el que predominen los elementos
geométricos pero que creen sensacion de espacialidad, donde se trabajaran los contenidos
referentes a las perspectivas ya sean axonométricas como conicas.

1 - En la primera situacion de aprendizaje se pone en funcionamiento el trabajo colaborativo
de busqueda de documentacion, de apreciacion por el patrimonio, la necesidad de seguir
trabajando por su cuidado, reconociendo la labor de grandes profesionales de oficios que hoy en
dia escasean y que tan necesarios son.

2 - En la segunda entra la motivacién personal por el gusto de determinados tipos de hobbys o
intereses personales que les caracterizan y les hace sentirse, pertenecientes a un grupo, pero que
deben respetar a los que no tengan los mismos gustos.

3 - En la tercera se plantea una situacion mas global ya que su actuacion va a estar siendo
observada y dejara sensaciones en el resto de los compafieros del centro. Deben decidirse por el
motivo en concreto, con lo cual la toma de decisiones deberd estar consensuada para lograr el
objetivo comun.

En todas ellas se tiene que demostrar esa madurez, que requiere el proceso:
¢qué sabemos?, ¢qué queremos saber? y por supuesto ¢qué he aprendido?

El compromiso y la auto-exigencia personal también estaran presentes.

A continuacion, se desarrollan tres propuestas de situaciones de aprendizaje
que les pueden ayudar a conseguir con éxito las ideas de proyectos significativos anteriores
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POTENCIA, INVERSION Y TANGENCIAS

Bachillerato | Curso | 2.°

Dibujo Técnico

El Dibujo Técnico desarrolla un conjunto de competencias disefiadas para apreciar y
analizar obras de arquitectura e ingenieria desde la dptica de sus estructuras y
elementos técnicos, asi como resolver problemas gréafico-matematicos aplicando
procedimientos inductivos, deductivos y légicos. Existe vinculacion directa con
Matematicas y Tecnologia.

Identificar los distintos casos del trazado de tangencias y sus propiedades.

Conocer el concepto de potencia y la construccion del eje y centro radical.

Conocer el concepto de inversién y la construccion de figuras inversas.

Entender la aplicacion de la potencia para resolver casos de tangencias.

Entender la aplicacién de la inversién para resolver casos de tangencias.

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesional
y personal del alumnado por medio del manejo de técnicas graficas con medios
tradicionales y digitales, asi como la adquisicion e implementacion de estrategias como
el razonamiento l6gico, la visién espacial, el uso de terminologia especifica, la toma
de datos y la interpretacion de resultados, todo ello desde un enfogue inclusivo, no
sexista y haciendo especial hincapié en la superacion de la brecha de género que existe
actualmente en los estudios técnicos. Por este motivo, los saberes adquieren un grado
de dificultad y profundizacién progresivo, comenzando con el conocimiento de
conceptos importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la
resolucion de problemas, primero sencillos y luego mas complejos.

Esta situacibn de aprendizaje se
desarrolla en el Aula de Dibujo en su
primera parte, con los Gtiles de dibujo y
con las indicaciones del profesor en todo
momento. Después, accederan al Aula de
Informatica cuando vayan a realizar el
apartado Nos proyectamos, ya que
mediante los programas y aplicaciones
CAD tendrdn en su mano una mayor
precision 'y rapidez, mejorando la
creatividad y la vision espacial.

8 sesiones

Fundamentacioén curricular

e Ultilizar con solvenciay responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades bésicas propias de la modalidad elegida.

e Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos.

e Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el
medioambiente.

e Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.
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COMPETENCIAS CRITERIOS SABERES OBJETIVOS DE
ESPECIFICAS DE BASICOS APRENDIZAJE
EVALUACION

Saber
determinar el
eje radical de
dos
circunferencias
y el centro
radical de tres
circunferencias.

Conocer el
proceso  para
determinar

puntos y figuras
inversas en
funcion de la
posicion  del
centro de
inversion.

Resolver la
forma de trazar
circunferencias
tangentes a
rectas.

Resolver la
forma de trazar
circunferencias
tangentes a
otras
circunferencias
0 rectas.
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Utilizar las TIC
como
herramienta de
aprendizaje 'y
manejo de
programas
informaticos de
dibujo.

Productos

Los entregables consistirdn en una serie de laminas con las distintas construcciones planteadas a lo
largo de la situacidon y, ademas, entregables en la herramienta CAD GeoGebra.

Evaluacion

¢ Rubrica Mis competencias (autoevaluacion)
e Autoevaluacion interactiva

e Prueba de evaluacion (heteroevaluacion)

Recursos

En marcha « Interactivos:

- Kahoot. Lo que ya sé
* Lectura. Empezamos
* Documentos descargables:

— Programacion de aula

— Rubrica Mis competencias (alumno)
* Visor. Adaptacion curricular

iVamos alla! * Interactivos:

— Presentacion. COMPRENDE. Trazado de tangencias

— Presentacion. COMPRENDE. Potencia

— Presentacion. COMPRENDE. Inversion
* Procedimientos con explicacion matematica (estan marcados con el icono a lo largo  del
proyecto en la parte de teoria).
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* Documentos descargables:
— Refuerzo. Trazado de tangencias
— Consolidacién. Trazado de tangencias
— Consolidacion. Inversion
— Profundizacion. Trazado de tangencias sin conocer el radio
- Demostraciones matematicas

Conceptos clave

* Interactivos:
— Resumen
* Documentos descargables:
— Prueba de evaluacion y escala de calificacion
— Resumen. Potencia, inversion y tangencias
- Resumen. Conceptos clave

Actividades
finales

* Interactivos:
— Rubrica Mis competencias (alumno)
- Autoevaluacion

* Documentos descargables:
— Rubrica Mis competencias (profesor)
- Solucionario de Actividades finales

Nos proyectamos

* Interactivos:
— Video. GeoGebra. Tangencias, inversion y arcos arquitecténicos
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Titulo

CURVAS CONICAS

Etapa

Bachillerato | Curso | 2.°

Area

Dibujo Técnico

Vinculacién con
otras areas

El Dibujo Técnico desarrolla un conjunto de competencias disefiadas para
apreciar y analizar obras de arquitectura e ingenieria desde la dptica de sus
estructuras y elementos técnicos, asi como resolver problemas gréafico-
matematicos aplicando procedimientos inductivos, deductivos y ldgicos. Existe
vinculacion directa con Matematicas y Tecnologia.

Descripcién de
los aprendizajes

Conocer la forma en que se generan las distintas curvas cénicas.

Conocer los conceptos de foco, directriz y excentricidad en cada una de las
curvas conicas.

Saber construir mediante puntos las distintas curvas cénicas.

Saber trazar rectas tangentes a las cénicas desde un punto de la curva, un punto
exterior o paralelas a una direccion.

Saber determinar los puntos de interseccion de las curvas conicas con una
recta.

Intenciones
educativas

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro
profesional y personal del alumnado por medio del manejo de técnicas graficas
con medios tradicionales y digitales, asi como la adquisicion e implementacion
de estrategias como el razonamiento légico, la vision espacial, el uso de
terminologia especifica, la toma de datos y la interpretacion de resultados, todo
ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la
superacion de la brecha de género que existe actualmente en los estudios
técnicos. Por este motivo, los saberes adquieren un grado de dificultad y
profundizacion progresivo, comenzando con el conocimiento de conceptos
importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la
resolucion de problemas, primero sencillos y luego més complejos.

Productos

Los entregables consistirin en una serie de laminas con las distintas
construcciones planteadas a lo largo de la situacion y, ademas, entregables en la
herramienta CAD AutoCAD ().

Contextos y
espacios de
aprendizaje

Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el Aula de Dibujo en su primera
parte, con los Utiles de dibujo y con las indicaciones del profesor en todo
momento. Después, accederan al Aula de Informatica cuando vayan a realizar el
apartado Nos proyectamos, ya que mediante los programas y aplicaciones CAD
tendran en su mano una mayor precision y rapidez, mejorando la creatividad y
la vision espacial.

Temporalizacién

8 sesiones

Fundamentacién curricular

OBJETIVOS DE ETAPA DE BACHILLERATO

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS CONTENIDOS | INDICADORES | ACTIVIDADES
DE DE LOGRO
EVALUACION
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Conoce qué son
y como se
determinan los
focos, las
directrices, los
radios vectores y
las
circunferencias
principal y
focales de las
curvas conicas.

Sabe como
dibujar una
elipse, como
trazar rectas
tangentes y como
hallar los puntos
de interseccion
con una recta.

Sabe como
dibujar una
parabola, como
trazar rectas
tangentes y como
hallar los puntos
de interseccion
con una recta.

Sabe como
dibujar una
hipérbola, como
trazar rectas
tangentes y como
hallar los puntos
de interseccion
con una recta.
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Metodologia

Utiliza las TIC
como
herramienta de
aprendizaje y
manejo de
programas
informaticos de
dibujo.
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La situacion de aprendizaje presenta una metodologia inductiva para que sea el propio alumno el
gue descubra el conocimiento por si mismo a través de la practica directa, y asi consiga unos
aprendizajes mas significativos.

La situacién de aprendizaje comienza activando al alumnado a través de una lectura en la que se le
introduce en una situacion real y explica de manera practica la relacién de la situacion de
aprendizaje con su mundo cercano. Esto permitira la participacion y la motivacion de toda la clase.
En esta primera parte, se lanza una pregunta que sirve para comenzar a trabajar los contenidos.

Los alumnos construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor como mediador, a lo largo
de las siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado con estrategias especificas), abstraer
(herramientas para pasar de lo concreto a lo abstracto), comprender (transferencia a otros contextos)
y consolidar (estrategias de asentamiento).

Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo los distintos
entregables que daran respuesta a la situacion de aprendizaje.

Se lleva a cabo un resumen de los contenidos principales tratados en la situacion de aprendizaje.

Finalmente, se plantean una serie de actividades clave resueltas, que permiten conocer la sintesis
de lo principal y fundamental de los contenidos trabajados, pero que, al estar resueltas, aseguran el
proceso de aprendizaje. También se plantean actividades finales para que se trabajen de manera
individual o en grupo y se asienten los conocimientos adquiridos. Por ultimo, en la seccion Nos
proyectamos los alumnos usaran diferentes herramientas CAD que les permitiran realizar los
contenidos dados en la situacion de aprendizaje en un entorno digital.

Temporalizacién
Esta situacion de aprendizaje se desarrolla durante 6 sesiones en el aula.

La situacion de aprendizaje se encuadra en la secuenciacion propuesta dentro del bloque
Fundamentos geométricos. Para dar sentido al desarrollo del bloque, este contenido temético se
imparte como segunda situacion de aprendizaje.

Organizacion espacios de aprendizaje

Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el Aula de Dibujo en su primera parte, con los Utiles
de dibujo y con las indicaciones del profesor en todo momento. Después, accederan al Aula de
Informatica cuando vayan a realizar el apartado Nos proyectamos, ya que mediante los programas
y aplicaciones CAD tendran en su mano una mayor precision y rapidez, mejorando la creatividad
y la vision espacial.

Materiales y recursos



En marcha * Interactivos:
- Kahoot. Lo que ya sé
* Lectura. Empezamos
* Documentos descargables:
- Programacion de aula
- Rdbrica Mis competencias (alumno)
* Visor. Adaptacion curricular

iVamos alla! « Interactivos:
- Presentacion. COMPRENDE. Curvas cénicas
Animacion. COMPRENDE. Secciones de un cono
Presentacion. COMPRENDE. Elipse
Presentacion. COMPRENDE. Parabola
- Presentacion. COMPRENDE. Hipérbola
* Documentos descargables:
- Refuerzo. La elipse
- Consolidacion. Curvas conicas y tangentes
- Profundizacién. Interseccion de rectas y curvas cénicas
- Demostraciones matematicas

Conceptos clave * Interactivos:
- Resumen
» Documentos descargables:
- Prueba de evaluacion y escala de calificacion
- Resumen. Curvas conicas
- Resumen. Conceptos clave

Actividades finales * Interactivos:
- Rdbrica Mis competencias (alumno)
- Autoevaluacion

* Documentos descargables:
- Rubrica Mis competencias (profesor)
- Solucionario de Actividades finales

Nos proyectamos * Interactivos:
- Video. AutoCAD (). Curvas conicas: elipse, parabola e hipérbola

Evaluacion

¢ Rubrica Mis competencias (autoevaluacion)

¢ Autoevaluacion interactiva

e Prueba de evaluacion (heteroevaluacion)

e Valoracion de la propia situacion de aprendizaje
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Titulo

SISTEMA DIEDRICO (1): METODOS

Etapa

Bachillerato | Curso | 2.°

Area

Dibujo Técnico

Vinculacién con
otras areas

El Dibujo Técnico desarrolla un conjunto de competencias disefiadas para
apreciar y analizar obras de arquitectura e ingenieria desde la ptica de sus
estructuras y elementos técnicos, asi como resolver problemas grafico-
matematicos aplicando procedimientos inductivos, deductivos y ldgicos. Existe
vinculacion directa con Matematicas y Tecnologia.

Descripcién de
los aprendizajes

Representar puntos, rectas y planos en sistema diédrico y marcar partes vistas y
ocultas.

Determinar intersecciones entre rectas, entre planos y entre rectas y planos.
Establecer relaciones de paralelismo y perpendicularidad entre rectas, entre
planos y entre rectas y planos.

Determinar distancias entre puntos, rectas y planos.

Realizar abatimientos de un punto, de una recta o de una figura, situados en un
plano.

Realizar cambios de plano vertical u horizontal de un punto, de una recta o de un
plano.

Realizar giros de un punto, de una recta o de un plano alrededor de un eje
vertical o de punta.

Intenciones
educativas

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro
profesional y personal del alumnado por medio del manejo de técnicas graficas
con medios tradicionales y digitales, asi como la adquisicion e implementacion
de estrategias como el razonamiento ldgico, la vision espacial, el uso de
terminologia especifica, la toma de datos y la interpretacion de resultados, todo
ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la
superacion de la brecha de género que existe actualmente en los estudios técnicos.
Por este motivo, los saberes adquieren un grado de dificultad y profundizacion
progresivo, comenzando con el conocimiento de conceptos importantes a la hora
de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucién de problemas,
primero sencillos y luego mas complejos.

Productos

Los entregables consistiran en una serie de ladminas con las distintas
construcciones planteadas a lo largo de la situacion y, ademas, entregables en la
herramienta CAD SketchUp (1).

Contextos y
espacios de
aprendizaje

Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el Aula de Dibujo en su primera
parte, con los Utiles de dibujo y con las indicaciones del profesor en todo
momento. Después, accederan al Aula de Informatica cuando vayan a realizar el
apartado Nos proyectamos, ya que mediante los programas y aplicaciones CAD
tendran en su mano una mayor precision y rapidez, mejorando la creatividad y la
vision espacial.

Temporalizacion

8 sesiones

OBJETIVOS DE ETAPA DE BACHILLERATO

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
(CCL3, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA4, CCEC3.1. CCEC4.1.)

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD1,
CD3, CPSAAL.1.,, CPSAAS5, CEL, CE3)

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
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de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CC4, CE1)

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico. (STEM2, STEM3, STEMS5, CD2, CD5, CPSAAL.1,,
CPSAA5, CE1, CE2, C3, CCEC3.1., CCEC3.2., CCECA4.1., CCECA4.2)
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COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS
DE
EVALUACION

CONTENIDOS

INDICADORES
DE LOGRO

ACTIVIDADES

Sabe determinar
la interseccion
entre planos y
entre rectas y
planos.

Resuelve
ejercicios de
paralelismo y
perpendicularidad

Sabe determinar
distancias entre

puntos, rectas y

planos.

Realiza
abatimientos,
giros y cambios
de plano de
puntos, rectas,
planos y figuras
planas.
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Metodologia

Utiliza las TIC
como
herramienta de
aprendizaje y
manejo de
programas
informaticos de
dibujo.




La situacion de aprendizaje presenta una metodologia inductiva para que sea el propio alumno el que
descubra el conocimiento por si mismo a través de la practica directa, y asi consiga unos
aprendizajes mas significativos.

En marcha: La situacién de aprendizaje comienza activando al alumnado a través de una lectura en
la que se le introduce en una situacion real y explica de manera practica la relacion de la situacion de
aprendizaje con su mundo cercano. Esto permitira la participacion y la motivacion de toda la clase. En
esta primera parte, se lanza una pregunta que sirve para comenzar a trabajar los contenidos.

iVamos alld!: Los alumnos construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del profesor como
mediador, a lo largo de las siguientes fases: procesar (aprendizaje razonado con estrategias
especificas), abstraer (herramientas para pasar de lo concreto a lo abstracto), comprender (transferencia
a otros contextos) y consolidar (estrategias de asentamiento).

Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo los distintos entregables
gue daran respuesta a la situacion de aprendizaje.

Conceptos clave: Se lleva a cabo un resumen de los contenidos principales tratados en la situacion de
aprendizaje.

Actividades finales: Finalmente, se plantean una serie de actividades clave resueltas, que permiten
conocer la sintesis de lo principal y fundamental de los contenidos trabajados, pero que, al estar
resueltas, aseguran el proceso de aprendizaje. También se plantean actividades finales para que se
trabajen de manera individual o en grupo y se asienten los conocimientos adquiridos. Por ultimo, en
la seccion Nos proyectamos los alumnos usaran diferentes herramientas CAD que les permitiran
realizar los contenidos dados en la situacién de aprendizaje en un entorno digital.

Temporalizacion
Esta situacion de aprendizaje se desarrolla durante 10 sesiones en el aula.

La situacion de aprendizaje se encuadra en la secuenciacién propuesta dentro del bloque Geometria
descriptiva. Para dar sentido al desarrollo del bloque, este contenido tematico se imparte como cuarta
situacion de aprendizaje.

Organizacion espacios de aprendizaje

Esta situacion de aprendizaje se desarrolla en el Aula de Dibujo en su primera parte, con los Utiles de
dibujo y con las indicaciones del profesor en todo momento. Después, accederdn al Aula de
Informética cuando vayan a realizar el apartado Nos proyectamos, ya que mediante los programas y
aplicaciones CAD tendran en su mano una mayor precision y rapidez, mejorando la creatividad y la
visién espacial.

Materiales y recursos

En marcha * Interactivos:

- Kahoot. Lo que ya sé
* Lectura. Empezamos
* Documentos descargables:

— Programacion de aula

— Rubrica Mis competencias (alumno)
* Visor. Adaptacion curricular

iVamos alla! « Interactivos:




— Presentacion. COMPRENDE. Introduccion

- Presentacion. COMPRENDE. Intersecciones

- Presentacion. COMPRENDE. Paralelismo

- Presentacion. COMPRENDE. Perpendicularidad

- Presentacion. COMPRENDE. Distancias

- Animacion. COMPRENDE. El diédrico como herramienta de calculo geométrico en
el espacio

- Presentacion. COMPRENDE. Abatimientos

- Presentacién. COMPRENDE. Cambios de plano

- Presentacion. COMPRENDE. Giros

- Presentacion. COMPRENDE. Aplicaciones

- Animacion. COMPRENDE. Aplicacidn practica de herramientas graficas en sistema
diédrico
* Documentos descargables:

- Nomenclatura en sistema diédrico

— Refuerzo. Repasamos puntos, recta y plano

— Consolidacion. Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad

— Profundizacién. Interseccion de planos y visibilidad

— Profundizacion. Distancias

- Consolidacién. Abatimientos, cambios de plano y giros

- Dar el paso al BIM

Conceptos clave

* Interactivos:
— Resumen
* Documentos descargables:
— Prueba de evaluacion y escala de calificacion
— Resumen. Sistema diédrico (1): métodos
- Resumen. Conceptos clave

Actividades finales

* Interactivos:
— Rdbrica Mis competencias (alumno)
— Autoevaluacion

* Documentos descargables:
— Rdbrica Mis competencias (profesor)
- Solucionario de Actividades finales

Nos proyectamos

* Interactivos:
— Video. SketchUp (I). Modelado tridimensional de una escalera

Evaluacion

¢ Rubrica Mis competencias (autoevaluacion)

¢ Autoevaluacion interactiva

e Prueba de evaluacion (heteroevaluacion)

e Valoracion de la propia situacion de aprendizaje
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