A7. CUARTO CURSO Matematicas Aplicadas.

Contenidos

BLOQUE 1. Contenidos comunes

Planificacion del proceso de resolucion de problemas: analisis de la situacion,
seleccion y relacion entre los datos, seleccion y aplicacion de las estrategias de
resolucion adecuadas, analisis de las soluciones y, en su caso, ampliacion del
problema inicial.

Eleccion de las estrategias y procedimientos puestos en practica: uso
apropiado (grafico, numérico, algebraico basico, etc.) y de una buen
construccion de una figura, un esquema o un diagrama; experimeQtag
método ensayo-error; busqueda de analogias y de proble
isomorfos; reformulacion del problema, resolucion de su
problema en partes; recuento exhaustivo, comienzo por
casos limite busqueda de regularidades y leye
auxiliares y complementarios; trabajo hacia atras, gendo
etc.

Reflexion sobre los resultados: revision dglas operac®hes utilizadas, asignacion de
unidades a los resultados, comprobacion retacion de las soluciones en el

lem idendo el
s paNjggares sencillos,
cion de elementos
problema resuelto;

contexto de la situacion, busqueda deegtras as de resolucion, etc.

Expresion verbal y escrita en

Planteamiento de invesjy
geomeétricos, funcion

Practica de los S0S matematizacién y modelizacion, en contextos de la
realidad y engsent ematicos.

Confi s pgppias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar
cultades propias del trabajo cientifico.

e medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:

ida ordenada y la organizacion de datos mediante tablas.

b) elaboracidén y creacion de representaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos (graficas de funciones, diagramas de distintos tipos,...).

c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion
de calculos de tipo numeérico, algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones
matematicas diversas;

e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los
resultados y conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas
matematicas.

Bloque 2. NUmeros y algebra



e Reconocimiento de ndmeros que no pueden expresarse en forma de fraccion.
Ndmeros irracionales.

e Diferenciacién de nimeros racionales e irracionales. Los nimeros reales. Expresion
decimal y representacion en la recta real.

e Jerarquia de las operaciones.

e Interpretacion y utilizacién de los nimeros reales y las operaciones en diferentes
contextos, eligiendo la notacion y precisién mas adecuadas en cada caso.

e Utilizacion de la calculadora para realizar operaciones con cgalqui de
expresion numerica. Calculos aproximados.
e Intervalos. Significado y diferentes formas de expresion. Q

e Proporcionalidad directa e inversa. Aplicacion a lag€solucioNde problemas de la

vida cotidiana. Constante de proporcionalidad i e_inversa. Significado.
Proporcionalidad compuesta. Reduccion a la unggad.

e Los porcentajes en la economia. A
Porcentajes sucesivos e indices de variaci
de variacion. Automatizacion de 1O proc
encadenados. Interés simple y comgues

tos y disminuciones porcentuales.
gcter multiplicativo de los indices

e Polinomios: raices y factogwaWg#. UtWZacion de identidades notables. Resolucion
de ecuaciones y sistema 0S ones lineales con dos incAgnitas.
e Resolucion de prgble idianos mediante ecuaciones y sistemas.

Bloque 3. Geo ia

o Semgffinza. Fi semejantes.

o [gmas Tales y Pitdgoras. Aplicacion de la semejanza para la obtencion
tagrle medidas y aplicacion en planos y mapas.

e Razon entre longitudes, areas y voliumenes de figuras y cuerpos semejantes
e Resolucion de problemas geométricos en el mundo fisico: medida y célculo de
longitudes, areas y voliumenes de diferentes cuerpos. Prismas, piramides, cilindros,

conos y esferas.

e Uso de aplicaciones informéticas de geometria dinamica que facilite la comprension
de conceptos y propiedades geométricas.

Bloque 4. Funciones



e Interpretacion de un fendmeno descrito mediante un enunciado, tabla, gréafica o
expresion analitica.

e Estudio de distintos modelos funcionales (lineales, cuadréaticas, de proporcionalidad
inversa, exponenciales) y descripcion de sus caracteristicas, usando el lenguaje
matematico apropiado. Aplicacion en contextos reales.

e Uso de programas que permitan representar graficamente los distintos modelos de
funciones.

e La tasa de variacion media como medida de la variacion de una fu un
intervalo.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

e Identificacion de las fases y tareas de un estudio esta

e Poblacion y muestra. Gréaficas estadisticas: DistgQtos\po raficas.
e Andlisis critico de tablas y gréaficas estadisgggs en los medios de comunicacion.

e Interpretacion, andlisis y utilidad de edi®gs de centralizacion y dispersion.

e Comparacién de distribucio nw uso conjunto de medidas de posicion y
dispersion.

e Introduccién a la estg@llistica Mggimensional. Dependencia estadistica y dependencia
funcional

e Construcci i acion de diagramas de dispersion. Introduccion a la
correlacion.

e Calculo de probabilidades mediante la Regla de Laplace.

¢ Probabilidad simple y compuesta. Sucesos dependientes e independientes. Pruebas o
experimentos dependientes e independientes. Diagrama en arbol. Tablas de
contingencia.

e Utilizacion de la hoja de célculo para la simulacidn de experimentos aleatorios.

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables



BLOQUE 1. Contenidos comunes

1. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. Analiza y
comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto
del problema).

1.1 Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones

del problema.

1.2 Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

1.3 Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la res g, de

problemas, reflexionando sobre el proceso de resolucién de problem

2. Describir 'y analizar situaciones de cambio, ®aN, e rar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numérg€os, geomgtricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad par predicciones.

2.1 Identifica patrones, regularidades y leyes mateggatic glaciones de cambio, en

2.2 Utiliza las leyes matematicas encontradas@
sobre los resultados esperables, valorando su e

3. Profundizar en problemas reguelto?
datos, otras preguntas, otros contggfflos, 8.
3.1 Profundiza en los problem ez eltos: revisando el proceso de resolucion y

los pasos e ideas importantgg! la coherencia de la solucion o buscando otras
formas de resolucion.

3.2 Se plantea nuevos mas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nueva untaggl resolviendo otros problemas parecidos, planteando
casos particulagge o nerales de interés, estableciendo conexiones entre el

problemay la rqglidad.

4. EQpresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de
lema.

unp

4. sa almente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un
pro el rigor y la precision adecuada.

5

Elaborar y presentar informes de manera clara y ordenada, sobre el proceso,
resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.
5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademéas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numeéricos, geomeétricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.



6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en él y los
conocimientos matematicos necesarios.

6.3 Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion
de un problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4  Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.
6.5 Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion
y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas
de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.
7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre €l y sus result

N4

8. Desarrollar 'y cultivar las actitudes personales inhere | gfiehacer
matematico.
8.1 Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo atowgatigas: esfuerzo,

perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razo
8.2 Se plantea la resolucion de retos y problemas c
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situa%
8.3 Distingue entre problemas y ejercicios y adopta ecuada para cada caso.
8.4 Desarrolla actitudes de curiosidad e indggacion, | con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tan | estudio de los conceptos como en
la resolucion de problemas.

cisi®, esmero e interés

ant esolucion de situaciones desconocidas.
cién de problemas, de investigacion y de
matematizacién o de modeljgfici ando las consecuencias de las mismas y su

9. Superar blogueos e insegurjgla

10. Reflexionar so iones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.
10.1. Reflexionffsobre
la potencia y
similares

S problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando
de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras

11. EQpkpar laggherramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma, realizando
caNy IO nugpericos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones gréaficas,
recre Ituaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido
critico SRuaciones diversas que ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a
la resolucion de problemas.

11.1 Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacién de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos manualmente.

11.2 Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer informacién cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

11.3 Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de
problemas, mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

11.4 Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas



para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién relevante en
Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para
facilitar la interaccion.

12.1 Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, hojas de calculo,
imagen, video, sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion
de informacion relevante, con la herramienta tecnologica adecuada y los comparte para
su discusion o difusion.

12.2 Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de lo ntenidos
trabajados en el aula.
12.3 Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y nit%y roceso
de aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades, analizan ertes 'y
débiles de su proceso académico Y estableciendo pautas de mej AA

Bloque 2. NUmeros y algebra

1. Conocer vy utilizar los distintos tipos de ndme ciones, junto con sus
propiedades y aproximaciones, para resolver prob laci®nados con la vida diaria
y otras materias del &mbito académico recggiendo, trawformando e intercambiando
informacion.

1.1 Reconoce los distintos tipos degqnUm aturales, enteros, racionales e
irracionales), indica el criterio sequidoNgara identificacion, y los utiliza para
representar e interpretar adecuada lain acion cuantitativa.

i iante calculo mental, algoritmos de lapiz

y papel o calculadora, y utili mas adecuada para las operaciones de suma,
resta, producto, division y

1.3 Realiza estimacionesy | s resultados obtenidos son razonables.

1.4 Utiliza la notaci@RCi para representar y operar (productos y divisiones) con

nameros muy grande uefios.

1.5 Compara, asitica y representa los distintos tipos de ndmeros reales,
intervalos y se obre la recta numérica.

1.6 Aplig#orcent™ la resolucion de problemas cotidianos y financieros y valora el
emple ios tecnoldgicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.
CMQT-GD

1. g eXelvgyproblemas de la vida cotidiana en los que intervienen magnitudes directa e
inve e proporcionales.

2. Utilizar con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades.

2.1 Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.

2.2 Realiza operaciones de suma, resta, producto y division de polinomios y utiliza
identidades notables.

2.3 Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza, mediante la aplicacion de la regla
de Ruffini.

3. Representar y analizar situaciones y estructuras matematicas utilizando
ecuaciones de distintos tipos para resolver problemas.



3.1. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de
primer y segundo grado y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incdgnitas, las
resuelve e interpreta el resultado obtenido.

Bloque 3. Geometria

1. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas en situaciones
reales, empleando los instrumentos, técnicas o formulas méas adecuadas, y aplicando, asi
mismo, la unidad de medida mas acorde con la situacion descrita.

1.1 Utiliza los instrumentos apropiados, formulas y técnicas apropiadas para medir
angulos, longitudes, areas y volimenes de cuerpos y figuras geométricas, i etando
las escalas de medidas.

1.2 Emplea las propiedades de las figuras y cuerpos (simetrias, deSMQmpoXRcion en
figuras mas conocidas, etc.) y aplica el teorema de Tales, para eM calcular
medidas indirectas.

1.3 Utiliza las formulas para calcular perimetros, areas am e triangulos,
rectangulos, circulos, prismas, piramides, cilindros, cong® y esias, y las aplica para
resolver problemas geométricos, asignando las unidad tas.

1.4 Calcula medidas indirectas de longitud, area yvolUge iante la aplicacién del

teorema de Pitagoras y la semejanza de triangulos.

2. Utilizar aplicaciones informaticas de g
geométricos y comprobando, mediante i
2.1. Representa y estudia los cygrpos Btricos mas relevantes (triangulos,
rectangulos, circulos, prismas, pirgmi cilios, conos y esferas) con una aplicacion
informatica de geometria dinany a sus propiedades geométricas.

a dinamica, representando cuerpos
con ella, propiedades geométricas.

Bloque 4. Funciones

1. Identificar r antitativas en una situacion, determinar el tipo de
S, y aproximar e interpretar la tasa de variacion media a
atos numeéricos o mediante el estudio de los coeficientes de la

expresion algeb conocer las distintas familias de funciones a partir de las

graficas.

1.11dggi plica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas mediante
un cional, asociando las graficas con sus correspondientes expresiones
al

1.2 y representa graficamente el modelo de relacion entre dos magnitudes para

los casos de relacion lineal, cuadratica, proporcional inversa y exponencial.

1.3 Identifica, estima o calcula elementos caracteristicos de estas funciones (dominio de
definicion, cortes con los ejes, intervalos de crecimiento y decrecimiento, maximos y
minimos, continuidad, simetrias y periodicidad).

1.4 Expresa razonadamente conclusiones sobre un fenémeno, a partir del analisis de la
gréfica que lo describe o de una tabla de valores.

1.5 Calcula la tasa de variacion media en un intervalo a partir de la expresion
algebraica, de una tabla de valores o de la propia gréfica, y la interpreta en distintos
contextos

1.6 Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales,
cuadraticas, de proporcionalidad inversa, y exponenciales



2. Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y graficas que representen
relaciones funcionales asociadas a situaciones reales, obteniendo informacion sobre su
comportamiento, evolucion y posibles resultados finales.

2.1lInterpreta criticamente datos de tablas y gréficos sobre diversas situaciones reales.
2.2 Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades adecuadas.
2.3 Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una grafica,
sefialando los valores puntuales o intervalos de la variable que las determinan utilizando
tanto lapiz y papel como medios informaticos.

2.4 Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas correspondientes en casos
sencillos, justificando la decision.

2.5 Utiliza con destreza elementos tecnologicos especificos para dibujar gra

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

Ituaciones
aciones que

1. Adquirir y utilizar el vocabulario adecuado para la d
relacionadas con el azar y la estadistica, analizando e inter
aparecen en los medios de comunicacion.

1.1 Utiliza un vocabulario adecuado para describir sitiga® rela®onadas con el azar
y la estadistica.

1.2 Formula y comprueba conjeturas sobre los res o\de @xperimentos aleatorios y
simulaciones.

1.3 Emplea el vocabulario adecuado para etar y comentar tablas de datos,
gréficos estadisticos y parametros estadis§cos.

1.4 Interpreta un estudio estadistico a partiNge sitqgciones concretas cercanas al alumno.

2. Elaborar e interpretar taas 2[ios estadisticos, asi como los parametros
estadisticos mas usuales, en ggtrib®ongs Unidimensionales, utilizando los medios méas
adecuados (lapiz y papel dorcMMoja de célculo), valorando cualitativamente la
dizadas.

cuencias a partir de los datos de un estudio estadistico, con
nuas.
ros estadisticos (media aritmética, recorrido, desviacion tipica,

gramas de barras e histogramas.

3. Calcular probabilidades simples y compuestas para resolver problemas de la
vida cotidiana, utilizando la regla de Laplace en combinacion con técnicas de recuento
como los diagramas de arbol y las tablas de contingencia.

3.1 Calcula la probabilidad de sucesos con la regla de Laplace y utiliza, especialmente,
diagramas de arbol o tablas de contingencia para el recuento de casos.

3.2 Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos en los que intervengan dos
experiencias aleatorias simultaneas o consecutivas.

Estandares de aprendizaje evaluables que se consideran basicos.



Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas, reflexionando sobre el proceso de resolucién de problemas.

Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y
los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucion o buscando
otras formas de resolucion.

Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precision adecuada.

Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

Establece conexiones entre un problema del mundo real y el myado kCO:
identificando el problema o problemas mateméticos que su en § vy los
conocimientos matematicos necesarios.

Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre &
Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica
Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la 2§jits€adeguada para cada caso.
Reflexiona sobre los problemas resueltos y los rrollados, valorando la
potencia y sencillez de las ideas claves, apren 0 para situaciones futuras

similares.
Selecciona herramientas tecnoldgicag adec las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o esMgisticq cuando la dificultad de los mismos

impide o0 no aconseja hacerlos md#yalm
Utiliza medios tecnoldgicos gfira hoaAgr gepresentaciones gréficas de funciones con
r

resufados.
as: esfuerzo,

expresiones algebraicas cgfhp y aer informacion cualitativa y cuantitativa
sobre ellas.

Reconoce los distint@® tipos eros (naturales, enteros, racionales e irracionales),
indica el criteriggseg ra su identificacion, y los utiliza para representar e
interpretar adecu teg# informacidn cuantitativa.

Realiza los neficacia, bien mediante cdlculo mental, algoritmos de lapiz

y papel o ¢ , 'y utiliza la notacién méas adecuada para las operaciones de
sumagmsta, p 0, division y potenciacion.
Utii tacion cientifica para representar y operar (productos y divisiones) con

megos myly grandes o0 muy pequefios.

PAQa pgreentajes a la resolucion de problemas cotidianos y financieros y valora el
emgleW’de medios tecnoldgicos cuando la complejidad de los datos lo requiera.
Res®lve problemas de la vida cotidiana en los que intervienen magnitudes directa e
inversamente proporcionales. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del
lenguaje algebraico.

Realiza operaciones de suma, resta, producto y division de polinomios y utiliza
identidades notables.

Formula algebraicamente una situacién de la vida real mediante ecuaciones de
primer y segundo grado y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incdgnitas,
las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

Emplea las propiedades de las figuras y cuerpos (simetrias, descomposicion en
figuras méas conocidas, etc.) y aplica el teorema de Tales, para estimar o calcular
medidas indirectas.



Temporalizacion

Utiliza las formulas para calcular perimetros, areas y volimenes de tridngulos,
rectangulos, circulos, prismas, piramides, cilindros, conos y esferas, y las aplica para
resolver problemas geométricos, asignando las unidades correctas.

Explica y representa graficamente el modelo de relacion entre dos magnitudes para
los casos de relacion lineal, cuadratica, proporcional inversa y exponencial.
Identifica, estima o calcula elementos caracteristicos de estas funciones (dominio de
definicidn, cortes con los ejes, intervalos de crecimiento y decrecimiento, maximos
y minimos, continuidad, simetrias y periodicidad).

Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales,
cuadréticas, de proporcionalidad inversa, y exponenciales

Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una gréfica,
sefialando los valores puntuales o intervalos de la variable que las minan
utilizando tanto lapiz y papel como medios informaticos.

Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relaci@n®as cay el azar
y la estadistica.

Elabora tablas de frecuencias a partir de los datos de ugfestgdio Sptadistico, con
variables discretas y continuas.

Calcula los parametros estadisticos (media aritméti@ recorr desviacidn tipica,

cuartiles, ...), en variables discretas y continuas, ¢ udg de la calculadora o de
una hoja de calculo.
Representa gréaficamente datos estadisticos reco en tablas de frecuencias,

mediante diagramas de barras e histogram

Calcula la probabilidad de sucesos con la Laplace y utiliza, especialmente,

diagramas de arbol o tablas de cogtingeNgia pa el recuento de casos.

Contenidos comunes Se tr a o0 de todo el curso

. Probabilidad. NUmeros reales.

lonalidad y porcentajes. Algebra. Funciones |.

ciones Il. Geometria.

AllgFvaluaciOp y calificacion en la ESO

ealizaran al menos dos examenes por evaluacion, siendo el ultimo de ellos

un exarMen que comprende toda la materia impartida en esa evaluacion.

La nota de los exdmenes sera la nota media ponderada de todos ellos, de tal

modo que el dltimo examen valdra el doble que el conjunto los exdmenes parciales
realizados a lo largo de la evaluacion.

La nota de la evaluacion se calculara como sigue: 80% la nota de los examenes

anteriormente citada, 10% el comportamiento y actitud, y 10% el trabajo en clase y en
casa

NORMAS GENERALES PARA EVALUAR EN ESO



El alumno tiene la obligacion de asistir y comportarse correctamente en clase,
prestar atencion a las explicaciones del profesor y trabajar tanto en casa como en clase.
En el caso de que esto no suceda se reflejara en la nota e incluso puede llegar a
suspender, ya que se tendrdn en cuenta las notas correspondientes al comportamiento y
actitud, (quedando incluida la asistencia a clase, el trabajo personal diario realizado
tanto en clase como en casa) en particular para los de muy mal comportamiento y
actitud.

El alumno tiene la obligacion de entregar los trabajos (incluidas las pruebas
escritas) dentro del plazo dado y con una correcta presentacion. Si esto no sucede, se
reflejara en las notas.

Se realizara un examen final de todo el curso a todos los
alumnos que tengan una nota media de las tres evaluaciones m i que 5
(siempre que ninguna de las notas no sea inferior o igual a 3), ota men final
valdra un 20% de la nota final y la nota media de las tres uacgegun 80% de la

nota final. Para los alumnos que tengan una nota media g# las tNg evaluaciones menor
que 5 (o tenga en alguna evaluacion una nota inferi P la nota del examen final
valdré un 50% de la nota final y la nota media degglas Nes aciones un 50% de la
nota final.

En los examenes se pondran ejercicios mas parecidos a los realizados en

clase. Para aprobar cada uno de los exaWNgnes Xastard con saber resolver ejercicios y
problemas de un nivel medio de difjc&ad.

Si el profesor lo esti nveWente, en los exdmenes podra poner algun
problema que no sea del lo izados en clase, con el fin de establecer la
calificacion méaxima parg s que hayan sabido resolver todos los problemas y
gjercicios del exameg tedrica necesaria para resolver estos problemas estara
basada en los te eNg

Sifel profes considera conveniente, en los examenes podra poner preguntas
teorigg® s s temas vistos en clase, ademas de los ejercicios y problemas antes
meQC 0S:

n-el caso de que un alumno no asista a un examen sera necesario aportar un
justificante médico para realizarlo en fecha posterior. En particular si no es posible
realizar el examen final la nota final del curso corresponderd a la media de las tres
evaluaciones.

Si a un alumno se le sorprende copiando durante un examen la calificacion de
este examen sera cero.

Por otra parte, no se permite el uso dentro del aula de teléfonos moviles, relojes
inteligentes, y otros dispositivos analogos. El incumplimiento de esta norma supondra
su reflejo en la nota ademas de la sancion del RRI.



A lo largo del curso se puede pedir a los alumnos que lean algun libro
relacionado con las Matemaéticas, les puede servir para mejorar su calificacion.

A13. Materiales y recursos.

Para facilitar la asimilacion de los contenidos, la metodologia se apoyara en
recursos materiales:

Los alumnos deben llevar un cuaderno tamafio folio con el nombre, o folios que

deben mantener ordenados, en los que realizar actividades y tomar apunt forma
organizada, y material de escritura.

También un libro de texto, que segln el curso son: \

4° ESO: Matematicas Aplicadas 4°ESO somos link- rial ives

Y otros libros de textos para completar los conteqid®€quese tienen que impartir.

Los recursos fotocopiables, con acti
evaluacion.

idades de"WNuerzo, de ampliacion y de

Medios manipulativos geomdyi adora modelos antiguos fx 825-X y
nuevos fx 82 MS y fx 350 MS ' su uso a criterio del profesor, hojas de

También haygy i en el centro recursos relacionados con las nuevas
tecnologias: dos matica para trabajar con algunos programas: Geogebra,
Derive... o buggar infOgnacion; videos o reproductor de DVD para proyectar algin
audiovisugg, y pi igitales y cafiones para desarrollar alguna Unidad didactica.

aluginos de Conocimiento de las Matematicas/Mixto no utilizan libro,
e gjercicios dictados o en la pizarra, se les suministran fotocopias con
ejerci®gs Yue han de guardar de forma ordenada en el cuaderno o carpeta de trabajo,
que es su principal herramienta.

ANEXO V: CONTENIDOS A REFORZAR
(Provocado por el Covid-19)
En Matematicas en todos los cursos hay cinco bloques: Comun, Aritmética y algebra,
Funciones, Geometria y Estadistica y Probabilidad. En cada bloque ya se contempla un
repaso del curso anterior. El momento de este repaso lo vemos mejor cuando se
desarrolle cada bloque.
Esquema del Plan por curso:




-. CUARTO DE LA ESO Matematicas Aplicada: Conviene reforzar el blogue de
Estadistica y probabilidad



