A8. CUARTO CURSO Matematicas Académicas.

Contenidos

Bloque 1. Contenidos comunes

Planificacion del proceso de resolucion de problemas:

Analisis de la situacion, seleccidn y relacion entre los datos, seleccion y aplicacion
de las estrategias de resolucién adecuadas, analisis de las soluciones y, en su caso,
ampliacion del problema inicial

Eleccidn de las estrategias y procedimientos puestos en practica.

Uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico, algebraico basico, etc.); uccion
de una figura, un esquema o un diagrama;

Experimentacion mediante el método ensayo-error; busqueda ¢ge
problemas semejantes o isomorfos; reformulacion del prgble
subproblemas dividendo el problema en partes; recuento omienzo por
casos particulares sencillos, casos limite busqueda egu des y leyes;
introduccion de elementos auxiliares y complemgftarios;Nrabajo hacia atras,
suponiendo el problema resuelto; etc.

Reflexidn sobre los resultados: Revision de las gpera§jon Ilizadas, asignacion de
unidades a los resultados. Comprobacion e interp de las soluciones en el
contexto de la situacién, busqueda de otragé@rmas de résolucion, etc.

Expresion verbal y escrita en Matematicas.
Planteamiento de investigaciones m&emati
geomeétricos, funcionales, estadis®gos
matematizacién y modelizagffn,
matematicos.
Confianza en las propia

aloggs y de
ciéon de

tiVOY

S escolares en contextos numéricos,
ilisticos. Préctica de los procesos de
extos de la realidad y en contextos

ci ara desarrollar actitudes adecuadas y afrontar

las dificultades propig#®iel tregjo de la materia.

Utilizacion de medio OgiCos en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida or y lagbrganizacion de datos mediante tablas.

b) la elabog®idn cién de representaciones graficas de datos numeéricos,
funcionales \§ estadijcos (graficas de funciones, diagramas de distintos tipos,...).

c) facilitar la nsion de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion

de tipo numérico, algebraico o estadistico;

e) Myelaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y
resultados y conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas
matematicas.

Bloque 2. Nimeros y Algebra

Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccion.
NUmeros irracionales. Los numeros reales. Representacion de nimeros en la recta
real. Intervalos. Potencias de exponente entero o fraccionario y radicales sencillos.
Propiedades de los radicales y operaciones. Interpretacion y uso de los nimeros



reales en diferentes contextos eligiendo la notacién y aproximacion adecuadas en
cada caso. Potencias de exponente racional. Operaciones y propiedades. Jerarquia de
operaciones.

Calculo con porcentajes. indices de variacion. Interés simple y compuesto.
Logaritmos. Definicion y propiedades.

Manipulacion de expresiones algebraicas. Utilizacion de igualdades notables.
Introduccion al estudio de polinomios. Raices y factorizacion. Posibles raices
enteras de un polinomio de coeficientes enteros.

Resolucion de ecuaciones de grado superior a dos.

Fracciones algebraicas. Simplificacion y operaciones.

Resolucion de problemas cotidianos y de otras areas de conocimiento mediante

Bloque 3. Geometria

ecuaciones y sistemas. V
Inecuaciones de primer y segundo grado, y sistemas de inecuacioneg de p

grado con dos incdgnitas. Interpretacion grafica. Resolucion @6%
Radian. Medidas de angulos en el sistema sexagesimgy ep ralgnes.

Relaciones métricas en los triangulos.

Razones trigonométricas de &ngulos agudos y dagng8os esquiera. Relaciones

entre ellas.
Relaciones entre las razones trigonométri angulos complementarios,
suplementarios, opuestos y que se diferenci 0 y dos rectos.

elemental.
Aplicacion de los conocimie
en el mundo fisico: medi
Semejanza. Figuras se : n entre longitudes, &reas y volimenes de
cuerpos semejantes.
Iniciacion a la geggpet
geométricas y an
por vector.
Ecuaciones & la reg®: vectorial, paramétricas, continua y general o implicita.
Paralg#®mo, p dicularidad: condiciones de las coordenadas de los vectores.
Appichai informaticas de geometria dindmica que facilite la comprension de
cgptos \@propiedades geométricas.

Resolucion de triangulos recténgulosw gulos aplicando trigonometria

gc0s a la resolucion de problemas métricos

itica en el plano: coordenadas. Vectores. Definiciones
s operaciones: suma de vectores y producto de nimero

Blog®\4 ¥ unciones

Interpretacion de un fendmeno descrito mediante un enunciado, tabla, gréafica o
expresion analitica. Analisis de resultados.

La tasa de variacion media como medida de la variacion de una funcion en un
intervalo. Significado de la tasa de variacion media en diversos contextos de la
ciencia.

Revision de las funciones lineales y cuadraticas.

Funciones de proporcionalidad inversa, exponencial, logaritmica, seno coseno y
tangente, y definidas a trozos.

Reconocimiento de otros modelos funcionales: aplicaciones a contextos y
situaciones reales.



e Uso de programas informaticos que faciliten la representacion grafica de las
funciones, la percepcidn de sus caracteristicas y su comprension

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad

e Introduccion a la combinatoria: combinaciones, variaciones y permutaciones.

e Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace y otras técnicas de recuento.

e Probabilidad simple y compuesta.

e Sucesos dependientes e independientes.

e Experiencias aleatorias compuestas. Utilizacion de tablas de contingencia y
diagramas de arbol para la asignacion de probabilidades.

e Probabilidad condicionada. %

e Utilizacion del vocabulario adecuado para describir y cuanti§car c®nes

relacionadas con el azar y la estadistica. &

o Identificacidn de las fases y tareas de un estudio estadistic Q

e Graficas estadisticas: Distintos tipos de graficas.

e Anadlisis critico de tablas y graficas estadisticas e
Deteccion de falacias.

e Medidas de centralizacion y dispersion: interpréggioyanc¥Sis y utilizacion.

e Comparacion de distribuciones mediante ¢l uso co 0 de medidas de posicion y
dispersion.

e Introduccién a la estadistica bidimengional’ dencia estadistica y dependencia
funcional Construccion e interpretacioNde ramas de dispersion. Introduccion a
la correlacion.

e Utilizacion de medios infor
unidimensionales y repreggfita

Criterios de evaluacion taNgare

de comunicacion.

alcular pardmetros, representar variables
puntos
aprendizaje evaluables

Bloque 1. Contenidgg co

1. Utilizar @roces§gfde razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los c&ulos g¥cesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

1.1. Anal®n y co de el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, el problema).

1.2. Qalgga la ighormacion de un enunciado y la relaciona con la solucion del problema.
C

1.3. estimaciones valorando su utilidad y elabora conjeturas sobre los resultados
de los p®blemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia.

1.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas, reflexionando sobre dicho proceso.

2. Describir 'y analizar situaciones de cambio para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas en contextos numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones

2.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geometricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos

2.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones
sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.



3. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.

3.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y
los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucion o buscando otras
formas de resolucion.

3.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando
casos particulares o mas generales de interes, estableciendo conexiones entre el
problema y la realidad.

4. Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un
problema

4.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resol un
problema, con el rigor y la precision adecuada

5. Elaborar y presentar informes, de manera clara y ord
resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de invesjg
5.1. Expone el proceso seguido, ademas de las conc

distintos lenguajes: algebraico basico, grafico, geométr tadistco-probabilistico

6. Desarrollar procesos de matematizacion e toS"de la realidad cotidiana
(numeéricos, geomeétricos, funcionales, estadjsticos o abilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones pro Sticas de la realidad

6.1. Identifica situaciones problematicgs de rexlidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre ug pNplem mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o atematicos que subyacen en él y los
conocimientos matematicos
6.3. Usa, elabora o constr
de un problema o problefgas dent
6.4. Interpreta la solygion Matel§atica del problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaci icciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion
y las limitaciond® de lo\¢hodelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

atematicos sencillos que permitan la resolucion
el campo de las matematicas.

7. Vglrar la lizacibn matematica como un recurso para resolver problemas
de la ga tidiana, evaluando la eficacia limitaciones de los modelos utilizados o

consQuidps.

7. iggla sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

8. esarrollar 'y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.
8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en
la resolucion de problemas.



9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucidn de situaciones desconocidas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacién o de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando
la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras
similares.

11.  Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas,

matematicos o a la resolucion de problemas.
11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las
calculos basicos numéricos, algebraicos o estadisticosgeuand§la dificultad de los
mismos impide 0 no aconseja hacerlos manualmente.
11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer represen
extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre
11.3. Disefia representaciones graficas para €
de problemas, mediante la utilizacion de medi
11.4. Recrea entornos y objetos geométrggos ¢

s graficas de funciones y

mientas tecnoldgicas interactivas
ométricas.

12.  Utilizar las tecnologias ion y la comunicacion de modo habitual
en el proceso de aprendiz ango, analizando y seleccionando informacion
relevante en Internet o ot fueWs, elaborando documentos propios, haciendo

exposiciones y argumergacignes los mismos y compartiendo éstos en entornos

es propios (texto, presentacion) inicialmente de manera
roceso de busqueda, analisis y seleccion de informacion
nta tecnologica adecuada y los comparte para su discusion o

guiada, como rgbultad
relevante, con |&herra
difusion.

recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos
trab#gdgs en elgula.

uadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso
de a je recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y
débiles ® su proceso académico y estableciendo pautas de mejora

Bloque 2. Nimeros y Algebra

1. Conocer los distintos tipos de nameros e interpretar el significado de algunas de sus
propiedades mas caracteristicas: divisibilidad, paridad, infinitud, proximidad, etc.

1.1. Reconoce los distintos tipos nimeros (naturales, enteros, racionales e irracionales y
reales), indicando el criterio seguido, y los utiliza para representar e interpretar
adecuadamente informacion cuantitativa.

1.2. Aplica propiedades caracteristicas de los numeros al utilizarlos en contextos de
resolucion de problemas.



2. Utilizar los distintos tipos de niUmeros y operaciones, junto con sus propiedades, para
recoger, transformar e intercambiar informacién y resolver problemas relacionados con
la vida diaria y otras materias del ambito académico.
2.1. Opera con eficacia empleando calculo mental, algoritmos de l&piz y papel,
calculadora o programas informaticos, y utilizando la notacion mas adecuada.
2.2. Realiza estimaciones correctamente y juzga si los resultados obtenidos son
razonables.
2.3. Establece las relaciones entre radicales y potencias, opera aplicando las propiedades
necesarias y resuelve problemas contextualizados.
2.4. Aplica porcentajes a la resolucion de problemas cotidianos y financieros y valora el
empleo de medios tecnoldgicos cuando la complejidad de los datos lo requi
2.5. Calcula logaritmos sencillos a partir de su definicion o mediante la a g de
sus propiedades y resuelve problemas sencillos.

bgp'la recta

2.6. Compara, ordena, clasifica y representa distintos tipos de nUm&gs
numérica utilizando diferentes escalas.
de

2.7. Resuelve problemas que requieran conceptos y progg ificas de los

ndmeros.

3. Construir, manipular e interpretar expresiones algebi§jc gizando con destreza el
lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades.
3.1. Se expresa de manera eficaz haciendo usggdel lengu Igebraico.

3.2. Obtiene las raices de un polinomio y lo iza utilizando la regla de Ruffini u
otro método més adecuado.
3.3. Realiza operaciones con polinomios, Yguald®les notables y fracciones algebraicas
sencillas.

3.4. Hace uso de la descomposion fgci®&ig#para la resolucion de ecuaciones de grado

superior a dos.

4. Representar y analizafsituacios y relaciones matematicas utilizando inecuaciones,
ecuaciones y sistem er problemas matematicos y de contextos reales.

4.1. Formula al as restricciones indicadas en una situacion de la vida
real, lo estudia ediante inecuaciones, ecuaciones o sistemas, e interpreta
los resultados o
Bloque eome

1. izgg las ysidades angulares del sistema métrico sexagesimal e internacional y las
refgio razones de la trigonometria elemental para resolver problemas
trigo cos en contextos reales.

1.1. UtiMza conceptos Yy relaciones de la trigonometria basica para resolver problemas
empleando medios tecnoldgicos, si fuera preciso, para realizar los calculos.

2. Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas en situaciones reales,
empleando los instrumentos, técnicas o formulas mas adecuadas y aplicando las
unidades de medida.

2.1. Utiliza las herramientas tecnoldgicas, estrategias y formulas apropiadas para
calcular angulos, longitudes, areas y volimenes de cuerpos y figuras geométricas.

2.2. Resuelve triangulos utilizando las razones trigonométricas y sus relaciones.



2.3. Utiliza las formulas para calcular areas y volimenes de triangulos, cuadrilateros,
circulos, paralelepipedos, piramides, cilindros, conos y esferas y las aplica para resolver
problemas geométricos, asignando las unidades apropiadas.

3. Conocer y utilizar los conceptos y procedimientos basicos de la geometria analitica
plana para representar, describir y analizar formas y configuraciones geometricas
sencillas.

3.1. Establece correspondencias analiticas entre las coordenadas de puntos y vectores.
3.2. Calcula la distancia entre dos puntos y el médulo de un vector.

3.3. Conoce el significado de pendiente de una recta y diferentes formas de calcularla.
3.4. Calcula la ecuacion de una recta de varias formas, en funcion de los datos
conocidos.

3.5. Reconoce distintas expresiones de la ecuacion de una recta y las @gza en el
estudio analitico de las condiciones de incidencia, paralelismo y perpendicul

3.6. Utiliza recursos tecnoldgicos interactivos para crear figuras geometgicas Yobservar
sus propiedades y caracteristicas.

Bloque 4. Funciones
1. Identificar relaciones cuantitativas en una situacion, de
puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa
gréfica, de datos numéricos o mediante el estudio de

| tipo de funcidn que
edia a partir de una

cfigientes de la expresion

las gréficas.

1.1. Identifica y explica relaciones entre maggitudes queNeden ser descritas mediante

una relacion funcional y asocia las gréfica

algebraicas.
1.2. Explica y representa graficamente el MgdeloYe relacion entre dos magnitudes para
los casos de relacion lineal, ¢ jca, orcionalidad inversa, exponencial y

iones sobre un fendmeno a partir del
comportamiento de una d€afica o Mylos valores de una tabla.

1.5. Utiliza la tasa edia calculada a partir de la expresion algebraica, de
una tabla de valores
una funcién e
obtenida) en d

os e interpreta el significado de la pendiente (de la recta
ntextos de las ciencias de la naturaleza y de las ciencias

sociales. ¢#. Inte situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales,
cuadrgpic roporcionalidad inversa, definida a trozos, exponencial y logaritmica

2. ar giformacion proporcionada a partir de tablas y graficas que representen
relacige

2.1. IntePpreta criticamente datos de tablas y graficos sobre diversas situaciones reales.
2.2. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes y unidades adecuadas.
2.3. Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una grafica
sefialando los valores puntuales o intervalos de la variable que las determinan utilizando
tanto lapiz y papel como medios tecnoldgicos.

2.4. Relaciona distintas tablas de valores y sus graficas correspondientes.

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad

1. Resolver diferentes situaciones y problemas de la vida cotidiana aplicando los
conceptos del célculo de probabilidades y técnicas de recuento adecuadas.



1.1. Aplica en problemas contextualizados los conceptos de variacién, permutacion y
combinacion.

1.2. Identifica y describe situaciones y fenémenos de caracter aleatorio, utilizando la
terminologia adecuada para describir sucesos.

1.3. Aplica técnicas de célculo de probabilidades en la resolucion de diferentes
situaciones y problemas de la vida cotidiana.

1.4. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de experimentos aleatorios y
simulaciones.

1.5. Utiliza un vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones
relacionadas con el azar.

1.6. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones concretas cercanas al
alumno.

2. Calcular probabilidades simples o compuestas aplicando la reglaNge Laface, los
diagramas de arbol, las tablas de contingencia u otras técnicas cgbMgtgas o de
recuento.

to j

2.1. Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias de re as y técnicas
combinatorias.

2.2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos se
los diagramas de arbol o las tablas de contingencia.
2.3. Resuelve problemas sencillos asociados a la pr iINad ®ondicionada.

2.4. Analiza matematicamente algin juego de gzar sencii™@comprendiendo sus reglas y
calculando las probabilidades adecuadas.

3. Adquirir y utilizar el lenguaje adecua®y pardla descripcién de datos y analizar e
interpretar datos estadisticos que agparengn en edios de comunicacion.

3.1. Utiliza un vocabulario adec@adg,p scribir, cuantificar y analizar situaciones
relacionadas con el azar.

tilizdo, especialmente,

4. Elaborar e interpretg tablasNy graficos estadisticos, asi como los parametros

estadisticos mas uggales, enydistribuciones unidimensionales y bidimensionales,

utilizando los medi ) cuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador), y

representatividad de las muestras utilizadas.

e datos de tablas y graficos estadisticos.

mediante tablas y gréficos estadisticos utilizando los medios
adecuados.

la edlnterpreta los pardmetros estadisticos de una distribucion de datos

medios mas adecuados (lapiz y papel, calculadora u ordenador).

muestra® muy pequerias.
4.5. Representa diagramas de dispersion e interpreta la relacion existente entre las
variables.

Estandares de aprendizaje evaluables que se consideran basicos.

e Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

e Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con la solucion del problema.

e Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas, reflexionando sobre dicho proceso.



Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geometricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos
Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y
los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando
otras formas de resolucion.

Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precision adecuada

Expone el proceso seguido y defiende, ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico basico, grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico

Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen sl v los
conocimientos matematicos necesarios.

Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que pergai™g la r&golucion
de un problema o problemas dentro del campo de las matemagcas.

Interpreta la solucion matematica del problema en el conte idad.
Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sob tados

Desarrolla actitudes adecuadas para el trabaje@en, m aticas: esfuerzo,

u cuada para cada caso.
Toma decisiones en los procesos de resolucion de emas, de investigacion y de
matematizacién o de modelizacion, valor as consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad

Reflexiona sobre los problemas resueNgs y 1& procesos desarrollados, valorando la
potencia y sencillez de las i cla prendiendo para situaciones futuras
similares.

Selecciona herramientas cas, atecuadas v las utiliza para la realizacion de
calculos basicos numérf€oMNalg cos o estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o0 no cerlos manualmente.

Utiliza medios para hacer representaciones graficas de funciones y
extraer informaci a 'y cuantitativa sobre ellas.

Reconoce I disti tipos nimeros (naturales, enteros, racionales e irracionales y
reales), indiqgndo gMcriterio seguido, y los utiliza para representar e interpretar
adec men{®g#¥rmacion cuantitativa.

Appi jedades caracteristicas de los nimeros al utilizarlos en contextos de

ion gy problemas.

ecglas relaciones entre radicales y potencias, opera aplicando las propiedades
negsas y resuelve problemas contextualizados.

Calclila logaritmos sencillos a partir de su definicién o mediante la aplicacion de sus
propiedades y resuelve problemas sencillos.

Resuelve problemas que requieran conceptos y propiedades especificas de los
ndmeros.

Realiza operaciones con polinomios, igualdades notables y fracciones algebraicas
sencillas.

Hace uso de la descomposicion factorial para la resolucion de ecuaciones de grado
superior a dos.

Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real,
lo estudia y resuelve, mediante inecuaciones, ecuaciones o sistemas, e interpreta los
resultados obtenidos



e Ultiliza conceptos y relaciones de la trigonometria basica para resolver problemas
empleando medios tecnoldgicos, si fuera preciso, para realizar los céalculos.
(Incluidos problemas de célculo de areas y volumenes).

e Resuelve triangulos utilizando las razones trigonométricas y sus relaciones.
(Cualquier tipo de triangulo).

e Establece correspondencias analiticas entre las coordenadas de puntos y vectores.
Calcula la distancia entre dos puntos y el médulo de un vector.

e Conoce el significado de pendiente de una recta y diferentes formas de calcularla.

e Calcula la ecuacion de una recta de varias formas, en funcion de los datos
conocidos.

e Reconoce distintas expresiones de la ecuacion de una recta y las utiliza en el estudio
analitico de las condiciones de incidencia, paralelismo y perpendiculari

e ldentifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser

algebraicas.

e Explica y representa graficamente el modelo de relacion
los casos de relacion lineal, cuadréatica, proporcional
logaritmica, empleando medios tecnoldgicos, si es prgiso

e Interpreta situaciones reales que responden & longs sencillas: lineales,
cuadréticas, de proporcionalidad inversa, in rozos, exponencial vy
logaritmica

e Calcula e interpreta las medidas de posi media, moda, mediana y cuartiles) y
dispersion (rango, varianza y desviacion e una variable estadistica para
proporcionar un resumen de los da (Tr&gajamos con caracteres cualitativos y

variables estadisticas cuantitativaygonti discretas) (Es de 3°ESO)
e Interpreta criticamente datos gff tab icos estadisticos.
e Aplica técnicas de cé& proD¥bilidades en la resolucion de diferentes
Vi I

situaciones y problemas€e diana.

e Utiliza un vocabulariadecua®g para describir y cuantificar situaciones relacionadas
con el azar.

e Aplica la regla I y utiliza estrategias de recuento sencillo y técnicas
combinatori

e Calcula la
los dig#ramas

d de sucesos compuestos sencillos utilizando, especialmente,
ol o las tablas de contingencia. T

T lizggion

Conten®os comunes_Se trabajan a lo largo de todo el curso

12 Evaluacién: Numeros y algebra

22 Evaluacion: Geometria. Funciones:

32 Evaluacion: Geometria Analitica y Estadistica y probabilidad

All. Evaluacion y calificacion en la ESO



4° ESO: Se realizaran al menos dos examenes por evaluacion, siendo el ultimo de ellos
un examen que comprende toda la materia impartida en esa evaluacion.

La nota de los exdmenes sera la nota media ponderada de todos ellos, de tal
modo que el dltimo examen valdra el doble que el conjunto los exdmenes parciales
realizados a lo largo de la evaluacion.

La nota de la evaluacion se calculara como sigue: 80% la nota de los examenes
anteriormente citada, 10% el comportamiento y actitud, y 10% el trabajo en clase y en
casa

NORMAS GENERALES PARA EVALUAR EN ES

ente Y clase,

en clase.
ede llegar a
portamiento y
pers®wal diario realizado
al comportamiento y

El alumno tiene la obligacion de asistir y comportarse corrggt
prestar atencion a las explicaciones del profesor y trabajar tanto gn ca
En el caso de que esto no suceda se reflejara en la nota
suspender, ya que se tendrén en cuenta las notas correspo
actitud, (quedando incluida la asistencia a clase, el
tanto en clase como en casa) en particular para los
actitud.

El alumno tiene la obligacién de en los trabajos (incluidas las pruebas

escritas) dentro del plazo dado y con uga corr sentacion. Si esto no sucede, se
reflejara en las notas.

Se realizara un examen ghal oge el curso a todos los alumnos. Para los
alumnos que tengan una nQj@ mNga dg Tas tres evaluaciones mayor o igual que 5
(siempre que ninguna de no¥€a inferior o igual a 3), la nota del examen final
nota media de las tres evaluaciones un 80% de la
tengan una nota media de las tres evaluaciones menor
uacion una nota inferior a 3), la nota del examen final
final y la nota media de las tres evaluaciones un 50% de la

nota final. Para los
que 5 (o tenga
valdra un 50%
nota fina

Si el profesor lo estimara conveniente, en los exdmenes podra poner algin
problema que no sea del tipo a los realizados en clase, con el fin de establecer la
calificacion maxima para los alumnos que hayan sabido resolver todos los problemas y
ejercicios del examen. La base tedrica necesaria para resolver estos problemas estara
basada en los temas ensefiados por el profesor en clase hasta ese momento, incluidos los
temas vistos en cursos anteriores.



Si el profesor lo considera conveniente, en los exdmenes podra poner preguntas
tedricas sobre los temas vistos en clase, ademas de los ejercicios y problemas antes
mencionados.

En el caso de que un alumno no asista a un examen serd necesario aportar un
justificante médico para realizarlo en fecha posterior. En particular si no es posible
realizar el examen final la nota final del curso corresponderd a la media de las tres
evaluaciones.

Si a un alumno se le sorprende copiando durante un examen la calificacion de
este examen sera cero.

inteligentes, y otros dispositivos analogos. El incumplimiento de es pondra

Por otra parte, no se permite el uso dentro del aula de teléfonoqgnévilg relojes
n
su reflejo en la nota ademas de la sancion del RRI.

A lo largo del curso se puede pedir a los nos Wye lean algin libro
relacionado con las Matematicas, les puede servir para su calificacion.

Al13. Materiales y recursos.

Para facilitar la asimilacién de w idos, la metodologia se apoyara en
Los alumnos deben lle

recursos materiales:
r adewo tamario folio con el nombre, o folios que
deben mantener ordenados; 0S ealizar actividades y tomar apuntes de forma

organizada, y material defescritur

También un | tegd®, que segun el curso son:

4° ESO:Qlatema¥§cas Académicas 4°ESO somos link— Editorial Edelvives
jbros de textos para completar los contenidos que se tienen que impartir.

cursos fotocopiables, con actividades de refuerzo, de ampliacion y de

Medios manipulativos geométricos, calculadora modelos antiguos fx 825-X y
nuevos fx 82 MS y fx 350 MS y condicionado su uso a criterio del profesor, hojas de
calculo y diferentes herramientas informaticas. La calculadora no se usara en los
examenes finales ni de pendientes.

También hay disponibles en el centro recursos relacionados con las nuevas
tecnologias: dos aulas de informética para trabajar con algunos programas: Geogebra,



Derive... o buscar informacion; videos o reproductor de DVD para proyectar algun
audiovisual, y pizarras digitales y cafiones para desarrollar alguna Unidad didactica.

ANEXO V: CONTENIDOS A REFORZAR
En Matematicas en todos los cursos hay cinco bloques: Comun, Aritmética y algebra,
Funciones, Geometria y Estadistica y Probabilidad. En cada bloque ya se contempla un
repaso del curso anterior. EI momento de este repaso lo vemos mejor cuando se
desarrolle cada bloque.
Esquema del Plan por curso:
Matematicas Académicas
Aprovechando la trigonometria se reforzaré la geometria de 3 ESO. En la p

de 4°ESO la parte de funciones se vuelve a ver, la parte del curso anterior.

Para este grupo se considera necesario ver el Bloque de Estadistic progabilidad
correspondiente a tercero y cuarto (el de tercero estd incluido en 1340 cion de

cuarto)

ramacion




