A5. TERCER CURSO Matematicas Aplicadas.

Contenidos

Bloque 1. Contenidos comunes

o Planificacion del proceso de resolucion de problemas: andlisis de la situacion,
seleccion y relacion entre los datos, eleccion de estrategias, uso de lenguaje apropiado,
notacion adecuada.

o Reflexidn sobre los resultados obtenidos: comprobacion e interpretgcion de las

soluciones.

o Expresion verbal y escrita en matematicas. \

¢ Planteamiento de investigaciones matematicas escolares ont umericos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilistico

e Préctica de los procesos de matematizacion en gonteXos realidad y contextos
matematicos.

e Confianza en las propias capacidades para% las dificultades de la materia.

e Utilizacion de medios tecnologicgen e So de aprendizaje:

a) Recogida ordenada y organizg#lon atgs mediante tablas.

b) Elaboracion y creacio preSWhtaciones graficas de datos numéricos,
funcionales o estadistic afi funciones, diagramas de sectores, de barras,
de caja y bigotes, hisgffgrama

c) Comprension de pro geomeétricas o funcionales y realizacion de célculos de
tipo numérico, al ico gg¥stadistico.
a

d) Disefio de ygful encillas y elaboracion de predicciones sobre situaciones
matematica
e) Elabggcion jggbrmes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los

resylfgdosggbtenidos.
f) ansmisiofde la informacién y las ideas matematicas en entornos apropiados.

Blo NfUmeros y algebra

e Potencias de nimeros naturales con exponente entero. Propiedades. Significado y
uso. Potencias de base 10.

e Valor absoluto.
e Operaciones con nimeros expresados en notacion cientifica.

e Jerarquia de operaciones.



NUmeros decimales y racionales. Transformacion de fracciones en decimales y
viceversa. NUmeros decimales exactos y periddicos.

Operaciones con fracciones y decimales.
Célculo aproximado y redondeo. Error cometido.

Propiedades de los conjuntos numéricos.  Expresion utilizando el lenguaje
algebraico.

Sucesiones numeéricas y recurrentes. Progresiones aritmeéticas y geomeétricas.
Transformacion de expresiones algebraicas con una indeterminada.
Polinomios. Operaciones. ldentidades notables. Q\
Ecuaciones de primer y segundo grado con una incognit#

Sistemas lineales de dos ecuaciones con dos incOgnKAsy

Resolucidn de problemas mediante la utilizacion ciones y sistemas.

Bloque 3. Geometria

Blog

Geometria del plano: mediatrizghNgctriz, \glulos y sus relaciones, perimetro y area.
Propiedades.

Teorema de Tales. Diy un $¥gmento en partes proporcionales.

Escalas. Aplicacigga la res@ucion de problemas en contextos reales.

Movimientd§ en e
movimientoNg su

ano, traslaciones, giros y simetrias. Reconocimiento de los
cacion al arte, la naturaleza. ..

U herramientas tecnoldgicas para estudiar y construir formas,
es y relaciones geométricas. Longitud y latitud.

unciones

Analisis y descripcion cualitativa de graficas que representen fenomenos del entorno
cotidiano y de otras materias.

Reconocimiento e interpretacion de las caracteristicas globales y locales
(crecimiento y decrecimiento, continuidad y discontinuidad, extremos relativos y
absolutos) de una funcidn a partir de su grafica.

Uso de medios informaticos para representar funciones y para analizar sus
caracteristicas.



e Analisis de una situacion a partir del estudio de las caracteristicas locales y globales
de la grafica correspondiente.

e Analisis y comparacion de situaciones de dependencia funcional dadas mediante
tablas y enunciados.

e Utilizacion de modelos lineales para estudiar situaciones provenientes de los
diferentes ambitos de conocimiento y de la vida cotidiana mediante la confeccion de

la tabla, la representacion gréfica y la obtencién de la expresion algebraica.
e Expresiones de la ecuacién de una recta.

e Funciones cuadraticas. V

e Aplicacion de los medios tecnologicos adecuados al estudio de f %

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

e Fases y tareas de un estudio estadistico. Poblacion y @iables estadisticas.
es (

e Meétodos de seleccidn de una muestra estadisti e vidad de una muestra.
e Frecuencias absolutas, relativas y acumul Agrupacion de datos en intervalos.

e Gréficas estadisticas.

e Parametros de posicion: ce iagmnoda y mediana) y no central (primer y
tercer cuartil) .Calculo, in on yropiedades.

e Parametros de disp
tipica. Céalculo e jater

0, recorrido intercuartilico, varianza y desviacién

e Diagrama dgffaja ores.

e InterpgetacionNgg¢fnta de la media y la desviacion tipica.

0 ge la cgculadora cientifica, de la hoja de célculo y de otros programas para la
eSenigCion gréfica, el calculo de pardmetros y su interpretacion.

Criterio® de evaluacién y estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 1. Contenidos comunes

1. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los célculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

1.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

1.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones
del problema.



1.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

1.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas, reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

2. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en contextos numeéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.

2.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas contextos numericos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

2.2. Utiliza las leyes matemaéticas encontradas para realizar simulaciones y predicciones
sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

3. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias vaNgcion® en los
datos, otras preguntas, otros contextos, etc.
3.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando €
los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de |
formas de resolucion.
3.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de un riando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros p arecidos, planteando
casos particulares 0 mas generales de interés, pRcieflo conexiones entre el
problema y la realidad.

solucion y
scando otras

4. Expresar verbalmente, de forma igzona ceso seguido en la resolucion de
un problema.

4.1. Expresa verbalmente, de formg,ragnaday roceso seguido en la resolucién de un
problema, con el rigor y la precis@Qn ggle 4

5. Elaborar y presen
resultados y conclusionegobt
5.1. Expone y defigggde
utilizando  distintos
probabilistico.

meNfle manera clara y ordenada, sobre el proceso,
n los procesos de investigacion.

eso seguido ademés de las conclusiones obtenidas,

algebraico, gréfico, geométrico y estadistico-

rrolla esos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
métricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
problemas en situaciones problematicas de la realidad.

situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener

6.2. Est@lece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en él y los
conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion
de un problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion
y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia. -



7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para resolver problemas
de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o
construidos.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre €l y sus resultados.

8. Desarrollar 'y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer
matematico.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situaciéon. A

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada par a caso.
8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con hébitos de /se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los eptosgomMo en
la resolucidon de problemas.

9. Superar blogueos e inseguridades ante la resolucion tua esconocidas.
9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucidn de prggema¥yde investigacion y de
matematizacién o de modelizacion, valorando las co cias ¥e las mismas y su

conveniencia por su sencillez y utilidad.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomagas, aprenO™do de ello para situaciones
similares futuras.
10.1. Reflexiona sobre los problemas regeltos
la potencia y sencillez de las ideas CWes,
situaciones futuras similares.

sProcesos desarrollados, valorando
prendiendo para aprendiendo para

11. Emplear las herra
realizando calculos numé
gréficas, recreando situdgi
sentido critico situggl
matematicos o a |

tecgplogicas adecuadas, de forma autbnoma,
cos o estadisticos, haciendo representaciones

maticas mediante simulaciones o analizando con

rsas que ayuden a la comprension de conceptos

problemas.

ntaS tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de

braicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos

ios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con
raicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre

de prob®mas, mediante la utilizacion de medios tecnolégicos.
11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnologicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender propiedades geomeétricas.

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion
relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video,
sonido,...), como resultado del proceso de busqueda, analisis y seleccion de



informacién relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para su
discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos
trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso
de aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y
débiles de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora

Bloque 2. Numeros y algebra

1. Utilizar las propiedades de los numeros enteros, racionales y decimales para
operarlos utilizando la forma de célculo y notacion adecuada, para resolver lemas, y
presentando los resultados con la precision requerida.

1.1. Aplica las propiedades de las potencias para simplificar ciongg cuyos
numeradores y denominadores son productos de potencias.
1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccion,
decimales infinitos periddicos, indicando en ese caso, el
repiten o forman periodo.

1.3. Expresa ciertos nimeros muy grandes y muy p acion cientifica, y
opera con ellos, con y sin calculadora, y los utiliza en prblagasgeontextualizados.

1.4. Distingue y emplea técnicas adecuadas para rea¥ proXimaciones por defecto y
por exceso de un numero en problemas contextualizados Wustifica sus procedimientos.
1.5. Aplica adecuadamente técnicas de t iento y redondeo en problemas
contextualizados, reconociendo los ergores aproximacion en cada caso para
determinar el procedimiento mas adecuadONQA
1.6. Expresa el resultado de un pr a, UtNg#hdo la unidad de medida adecuada, en
forma de ndmero decimal, redofdes es necesario con el margen de error o
precision requeridos, de acuey@0 cONa ngturaleza de los datos.

1.7. Calcula el valor d PNgioneWnuméricas de numeros enteros, decimales y
fraccionarios mediante |4 operaci®ges elementales y las potencias de numeros naturales

y exponente entero agdicanto c§rectamente la jerarquia de las operaciones.
1.8. Emplea namer Wnfes y decimales para resolver problemas de la vida

cotidiana y analfZa la cNerericia de la solucion.

2. Og®ner y ular expresiones simbdlicas que describan sucesiones numéricas
obserygn laridades en casos sencillos que incluyan patrones recursivos. Aplicar
jones gptidianas los procedimientos propios de las progresiones y valorar su

términos de una sucesion numerica recurrente usando la ley de formacion a
partir de®érminos anteriores.

2.2. Obtiene una ley de formacién o formula para el término general de una sucesion
sencilla de numeros enteros o fraccionarios.

2.3. Valora e identifica la presencia recurrente de las sucesiones en la naturaleza y
resuelve problemas asociados a las mismas.

3. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar una propiedad o relacién dada
mediante un enunciado extrayendo la informacion relevante y transformandola, y
valorar su conveniencia.

3.1. Suma, resta y multiplica polinomios, expresando el resultado en forma de
polinomio ordenado y aplicandolos a ejemplos de la vida cotidiana



3.2. Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un
binomio y una suma por diferencia y las aplica en un contexto adecuado.

4. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el planteamiento y
resolucion de ecuaciones de primer y segundo grado, sistemas lineales de dos
ecuaciones con dos incognitas, aplicando técnicas de manipulacion algebraicas, graficas
0 recursos tecnoldgicos y valorando, contrastando y comprobando los resultados
obtenidos.

4.1. Resuelve ecuaciones de segundo grado completas e incompletas mediante
procedimientos algebraicos y gréaficos.

4.2. Resuelve sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas mediante
procedimientos algebraicos o gréaficos.
4.3. Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana mediante

de primer y segundo grado y sistemas lineales de dos ecuaciones co incoxl

resuelve e interpreta criticamente el resultado obtenido.

Bloque 3. Geometria

acte

1. Reconocer y describir los elementos y propied
planas, los cuerpos geométricos elementales y sus
reconocerlos en la realidad.
1.1. Conoce las propiedades de los puntos de la me
bisectriz de un angulo.

ticas de las figuras
iones geométricas y

iz de un segmento y de la

1.2. Utiliza las propiedades de la megyatriz sectriz para resolver problemas
geomeétricos sencillos. &

1.3. Maneja las relaciones entre Sngos gidos por rectas que se cortan o por
paralelas cortadas por una secadg Y,'e problemas geométricos sencillos en los

que intervienen angulos.
1.4. Calcula el perimetrg¥le WoligW®s, la longitud de circunferencias, el area de
poligonos y de figuras cculares, & problemas contextualizados aplicando férmulas y

técnicas adecuadas.

2. Utilizar €1 teoNgha Te Tales y las férmulas usuales para realizar medidas
indirectas de eléqgentogMaccesibles y para obtener medidas de longitudes, de ejemplos
tomados g®la vi , representaciones artisticas como pintura o arquitectura, o de la

resolugio blemas geométricos.

2.14 egmento en partes proporcionales a otros dados. Establece relaciones
de alidad entre los elementos homdélogos de dos poligonos semejantes.
2.2 e triangulos semejantes, y en situaciones de semejanza utiliza el teorema de

Tales pa®a el célculo indirecto de longitudes.

3. Calcular (ampliacion o reduccién) las dimensiones reales de figuras dadas en
mapas o planos, conociendo la escala.

3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes en situaciones de semejanza:
planos, mapas, fotos aéreas, etc.

4. Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otra mediante
movimiento en el plano, aplicar dichos movimientos y analizar disefios cotidianos,
obras de arte y configuraciones presentes en la naturaleza.



4.1. ldentifica los elementos mas caracteristicos de los movimientos en el plano
presentes en la naturaleza, en disefios cotidianos u obras de arte.

4.2. Genera creaciones propias mediante la composicion de movimientos, empleando
herramientas tecnologicas cuando sea necesario.

5. Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y su aplicacion en la
localizacion de puntos.

5.1. Situa sobre el globo terraqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es capaz de
ubicar un punto sobre el globo terraqueo conociendo su longitud y latitud.

Bloque 4. Funciones
1. Conocer los elementos que intervienen en el estudio de laS\gunci
representacion grafica. Describir las caracteristicas de una funcion a pN\gi
1.1. Interpreta el comportamiento de una funcién dada grafica as
de problemas contextualizados a gréficas.

1.2. Identifica las caracteristicas més relevantes de una Ica, Mg corte y pendiente, y
las representa graficamente.

1.3. Construye una grafica a partir de un enunciado Yn&tuglizado describiendo el
fendmeno expuesto.

1.4. Asocia razonadamente expresiones
graficamente.

2. Identificar relaciones de la vidaNgtididga y de otras materias que pueden
modelizarse mediante una funciongi val do la utilidad de la descripcion de este

modelo y de sus pardmetros, edeci la pendiente, para describir el fendmeno

analizado.
2.1. Determina las difere as Wexpresion de la ecuacién de la recta a partir de
una dada (ecuacion punfQ-pendieMgg, general, explicita y por dos puntos) e identifica

es y su
rafica.
iagnunciados

aliticas cillas a funciones dadas

puntos de corte y pergden representa graficamente)
2.2. Obtiene la expr ica de la funcion lineal asociada a un enunciado y la
representa.

3. Rg#nocer Nasfiones de relacion funcional que necesitan ser descritas mediante
funci gticas, calculando sus parametros y caracteristicas.
3.1. epgesentgggraficamente una funcién polindbmica de grado dos y describe sus
tiCgp.

a y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas
mediant® funciones cuadraticas, las estudia y las representa utilizando medios
tecnoldgicos cuando sea necesario. Interpretandolos dentro de su contexto.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

1. Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunto de datos mediante
tablas y graficas adecuadas a la situacion analizada, justificando si las conclusiones son
representativas para la poblacion estudiada.

1.1. Distingue poblacion y muestra justificando las diferencias en problemas
contextualizados.



1.2. Valora la representatividad de una muestra a través del procedimiento de seleccion,
en casos sencillos.

1.3. Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y
pone ejemplos.

1.4. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene
informacién de la tabla elaborada.

1.5. Construye, con la ayuda de herramientas tecnoldgicas si fuese necesario, graficos
estadisticos adecuados a distintas situaciones relacionadas con variables asociadas a
problemas sociales, econémicos y de la vida cotidiana.

2. Calcular e interpretar los parametros de posicion y de dispersion de una variable

estadistica para resumir los datos, para comparar distribuciones estadis y para
obtener conclusiones.

2.1. Calcula e interpreta las medidas de posicion de una variableNgstadiX{ca para

proporcionar un resumen de los datos.

2.2. Calcula los parametros de dispersion de una variable estagis¥ga (cOW ca¥culadora y
con hoja de calculo) para comparar la representatividad MY describir los
datos.

3. Analizar e interpretar de manera critica la infor
los medios de comunicacion, valorando su representag
3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para degcribir, an
estadistica en los medios de comunicacion.
3.2. Emplea la calculadora y medios ra organizar los datos, generar
gréaficos estadisticos y calcular parametrosNg ten®ncia central y dispersion.

3.3. Emplea medios tecnoldgicos co ar informacion resumida y relevante
sobre una variable estadistica queQiayg aNigldo

egdistica que aparece en

r e interpretar informacion

es¥Ue se consideran basicos.

o erbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un
proNema, con el rigor y la precision adecuada.

e Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

e Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en él y los
conocimientos matematicos necesarios.

e Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

o Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre €él y sus resultados.

e Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.



Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.
Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la
potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para aprendiendo para
situaciones futuras similares.

Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos manualmente.

Aplica las propiedades de las potencias para simplificar fracciones cuyos
numeradores y denominadores son productos de potencias.

Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y
por exceso de un numero en problemas contextualizados, justificando sus
procedimientos.

Calcula el valor de expresiones numéricas de numeros entergs, d y
fraccionarios mediante las operaciones elementales y las potegidyde eXponente
entero aplicando correctamente la jerarquia de las opergcion aja con
radicales como raices y como potencias de exponente raciggel

Emplea nimeros racionales para resolver problemas de cot®ha y analiza la

coherencia de la solucion.
Obtiene y manipula expresiones simbdlicas que
obtiene una ley de formacion o férmula para
sencilla.

Suma, resta, multiplica polinomios y con
resultado en forma de polinomio ordena
cotidiana.

Resuelve sistemas de dos ec

n sucesiones numéricas y
in neral de una sucesion

s identidades notables, expresando el
jcandolos a ejemplos de la vida

ales con dos incognitas mediante

a en los que se precise el planteamiento y
y segundo grado, sistemas lineales de dos
ecuaciones con dos aplicando técnicas de manipulacion algebraicas y
comprobando los_res btenidos.
Reconoce y des osgMementos y propiedades caracteristicas de las figuras
planas y losg8erp Oométricos elementales.
Conoce las jopieda¥es de los puntos de la mediatriz de un segmento y la bisectriz
de ungmgulo.
Re blemas geomeétricos sencillos en los que aparezcan angulos.
Icya el Jerimetro de poligonos, la longitud de circunferencias, el area de
oONag Y de figuras circulares en problemas contextualizados aplicando formulas
RCI™™ES adecuadas.

Rec®hoce tridngulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utiliza el teorema
de Tales para el calculo indirecto de longitudes.
Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en situaciones
de semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc.
Reconoce movimientos del plano: traslaciones, giros y simetrias.
Interpretar el sentido de las coordenadas geograficas y su aplicacion en la
localizacion de puntos.
Interpreta el comportamiento de una funcion dada graficamente y asocia enunciados
de problemas contextualizados a graficas.
Identifica las caracteristicas mas relevantes de una grafica interpretandolas dentro de
su contexto.

resolucion de ecuacio



Construye una gréfica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el
fendmeno expuesto.

Calcula los elementos caracteristicos de las funciones de grado 1 y 2 y las representa
graficamente.

Asocia razonadamente expresiones analiticas a funciones dadas graficamente.
Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y
pone ejemplos.

Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos tipos de frecuencias y obtiene
informacion de la tabla elaborada.

Calcula e interpreta las medidas de posicion (media, moda, mediana y cuartiles) y de
dispersion (rango, varianza y desviacion tipica) de una variable estadistica para
proporcionar un resumen de los datos.

Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpgetar i ion
estadistica de los medios de comunicacion.

Temporalizacion Q

12 Evaluacion NUmeros vy algebra:

1. Numeros naturales, enteros y racion

5. Sucesiones. v
2. Polinomios. \

3. Ecuaciones. %\

22 Evaluacion: Al @ S y geometria
4. Sistemas d CL%.
6. Funci w
7. TiposN fung

€s.
eometri ana.

Contenidos comunes Se trabajan a lo largo de todoel«%

cion: Geometria , Estadistica:

imientos en el plano.
. Esfera terrestre.
11. Estadistica.

All. Evaluacion y calificacion en la ESO

3° ESO: Se realizaran al menos dos examenes por evaluacion, siendo el ultimo de ellos
un examen que comprende toda la materia impartida en esa evaluacion.

La nota de los exdmenes sera la nota media ponderada de todos ellos, de tal

modo que el dltimo examen valdra el doble que el conjunto los exdmenes parciales
realizados a lo largo de la evaluacion.



La nota de la evaluacion se calculara como sigue: 80% la nota de los examenes
anteriormente citada, 10% el comportamiento y actitud, y 10% el trabajo en clase y en
casa

Se realizaran examenes de recuperaciones de la primera y segunda evaluacion.
Si es posible también de la tercera.

NORMAS GENERALES PARA EVALUAR EN ESO

El alumno tiene la obligacion de asistir y comportarse correctamente en clase,
prestar atencion a las explicaciones del profesor y trabajar tanto en casa como en clase.
En el caso de que esto no suceda se reflejara en la nota e incluso pu egar a
suspender, ya que se tendrén en cuenta las notas correspondientes al emo y
actitud, (quedando incluida la asistencia a clase, el trabajo perso i0 Jealizado
tanto en clase como en casa) en particular para los de muy, Mgl co miento y
actitud.

El alumno tiene la obligacion de entregar lo
escritas) dentro del plazo dado y con una correcta pr
reflejara en las notas.

pOS luidas las pruebas
i0pp Si esto no sucede, se

Se realizara un examen final de tod curso a todos los alumnos. Para los
alumnos que tengan una nota media de las luaciones mayor o igual que 5
(siempre que ninguna de las notas no seaWferioNo igual a 3), la nota del examen final

valdra un 20% de la nota final y megPde las tres evaluaciones un 80% de la

nota final. Para los alumnos q ngen ota media de las tres evaluaciones menor

que 5 (o tenga en alguna acl nota inferior a 3), la nota del examen final

valdra un 50% de la notg#inal nota media de las tres evaluaciones un 50% de la

nota final. Como caso e%na, si un alumno aprueba el examen final, aunque la
al

media del curso no obado, se considerara que domina suficientemente los
estandares basiglis de a\g€ndlzaje.

Enghos ex se pondran ejercicios y problemas parecidos a los realizados en
clase. ga ar cada uno de los exdmenes bastard con saber resolver ejercicios y
pro de wgnivel medio de dificultad.

ase tedrica necesaria para resolver estos problemas estard basada en los
temas erfsefiados por el profesor en clase hasta ese momento, incluidos los temas vistos
en cursos anteriores.

Si el profesor lo considera conveniente, en los exdmenes podra poner preguntas
teodricas sobre los temas vistos en clase, ademas de los ejercicios y problemas antes
mencionados.

En el caso de que un alumno no asista a un examen sera necesario avisar con
anterioridad a la realizacion del examen y aportar un justificante el primer dia de
asistencia a clase, para realizarlo. La fecha de realizar dicho examen puede ser el primer



dia de incorporacion al centro. En particular si no es posible realizar el examen final la
nota final del curso correspondera a la media de las tres evaluaciones.
Si a un alumno se le sorprende copiando durante un examen la calificacion de

este examen sera cero.

Por otra parte, no se permite el uso dentro del aula de teléfonos mdviles, relojes
inteligentes, y otros dispositivos analogos. El incumplimiento de esta norma supondra
su reflejo en la nota ademas de la sancion del RRI.

A lo largo del curso se puede pedir a los alumnos que lean algun libro
relacionado con las Matematicas, les puede servir para mejorar su calificacion.

A13. Materiales y recursos.

Para facilitar la asimilacion de los contenidos, la metodol
recursos materiales:

Los alumnos deben llevar un cuaderno tamafio folig Co normiore, o folios que
deben mantener ordenados, en los que realizar activi Y A apuntes de forma
organizada, y material de escritura.

También un libro de texto, que segln €L curso somn

3° ESO: Matematicas Aplicadas LESO ink— Editorial Edelvives

Y otros libros de textos par, Ieta contenidos que se tienen que impartir.

Los recursos fotoc les, ct|V|dades de refuerzo, de ampliacién y de
evaluacion.

Medios mani ométricos, calculadora modelos antiguos fx 825-X y
nuevos fx 82 y X O S y condicionado su uso a criterio del profesor, hojas de
calculo y difer®gtes amientas informaéticas. La calculadora no se usard en los

examenef(1°, 2°y SO) ni de pendientes.

mbi¥® hay disponibles en el centro recursos relacionados con las nuevas
tecn dos aulas de informética para trabajar con algunos programas: Geogebra,
Derive.® o buscar informacion; videos o reproductor de DVD para proyectar algin
audiovisual, y pizarras digitales y cafiones para desarrollar alguna Unidad didactica.



ANEXO V: CONTENIDOS A REFORZAR (Plan de refuerzo)
(Provocado por el Covid-19)

En Matematicas en todos los cursos hay cinco bloques: Comun, Aritmética y algebra,
Funciones, Geometria y Estadistica y Probabilidad. En cada bloque ya se contempla un
repaso del curso anterior. EI momento de este repaso lo vemos mejor cuando se
desarrolle cada bloque.
Esquema del Plan por curso:
2. TERCERO DE LA ESO
En Geometria no se vio Poliedros ni cuerpos redondos, pero esto forma parte de los
contenidos de tercero.
Estadistica y probabilidad no se impartid, por lo que en el tercer trimestre ggempezara

con los contenidos de segundo.




