A6. TERCER CURSO Mateméaticas Académicas.

Contenidos

BLOQUE 1. Contenidos comunes

Planificacion del proceso de resolucion de problemas: analisis de la situacion,
seleccion y relacion entre los datos, seleccidn y aplicacion de las estrategias de
resolucion adecuadas, analisis de las soluciones y, en su caso, ampliacion del
problema inicial.

Eleccion de las estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje
apropiado (gréafico, numérico, algebraico bésico, etc.) y de una bue otacion;
construccion de una figura, un esquema o un diagrama; experimentacion
método ensayo-error; blsqueda de analogias y de proble ntes o
isomorfos; reformulacién del problema, resolucion de subprob iy

sencillos,
busqueda de regularidades y leyes; introduccién auxiliares y
complementarios; trabajo hacia atras, suponiendo el g

Reflexion sobre los resultados: revision de las ope das, asignacion de

unidades a los resultados, comprobacion e inferpre&ggcl las soluciones en el
contexto de la situacién, busqueda de otras form solucién, etc.

Expresion verbal y escrita en Matematica

Planteamiento de investigaciones matem colares en contextos numeéricos,

geométricos, funcionales, estadisti robabilisticos, adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la sigiaci
Préctica de los procesos de
realidad y en contextos ma
Confianza en las propyg
afrontar las dificultadg®propMg del'trabajo cientifico.
Utilizacion de medio OgItos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida o a y lgghrganizacion de datos mediante tablas.
cién de representaciones graficas de datos numeéricos,

icos (graficas de funciones, diagramas de sectores, de barras,

ogramas y poligonos de frecuencias,...).

tipo numérico, algebraico o estadistico;

de simulaciones y la elaboracién de predicciones sobre situaciones
as diversas;

e) aboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los
resultados y conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas
matematicas.

BLOQUE 2. Numeros y algebra

Los nimeros enteros y racionales. Operaciones.
Potencias de nimeros racionales con exponente entero. Propiedades. Significado y
uso.



Potencias de base 10. Aplicacion para la expresion de nimeros muy pequefios y
muy grandes, en valor absoluto. Operaciones con nimeros expresados en notacion
cientifica.

Raices cuadradas. Raices no exactas. Expresion decimal. Expresiones radicales:
transformacion y operaciones basicas (producto y cociente de radicales del mismo
indice, extraccion de factores del radical, sumas y restas de radicales semejantes).
Jerarquia de operaciones. Numeros decimales y racionales. Transformacion de
fracciones en decimales y viceversa. Numeros decimales exactos y periodicos.
Fraccion generatriz.

Operaciones con fracciones y decimales. Relacion entre fracciones, ndmeros
decimales y porcentajes. indice de variacion. Encadenamiento de aumentos y
disminuciones porcentuales. Caracter multiplicativo, no aditivo. Aplic es a la
vida cotidiana.
Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en foriga Ng fr
nameros irracionales.

Calculo aproximado y redondeo. Cifras significativas. Errgghb%guto Y relativo.
Sucesiones numeéricas. Sucesiones recurrentes. P ion ritméticas vy
geométricas.

Investigacion de regularidades, relaciones y propl
de numeros. Expresion usando lenguaje algebrag
Ecuaciones de segundo grado con una incégnita.
grafico).

Transformacién de expresiones al
elementales con polinomios (suma,
de polinomios de coeficientes e
reconocimiento de igualdadeggfota

acqion, los

(ue aparecen en conjuntos

ucién (método algebraico y

aldades notables. Operaciones
Itiplicacion, divisidn) . Factorizacion
ginte la extraccion de factor comun, el
y4a deteccion de ceros enteros, y aplicacion

a la resolucién de ecuacio las ¥ grado superior a dos.

e Uso de la hoja de calc ra er soluciones aproximadas de ecuaciones de
grado superior a dog Uso rogramas de representacion grafica para resolver
ecuaciones y sistemasW S.

e Resolucion de ediante la utilizacién de ecuaciones y sistemas de
ecuaciones. ica a vida cotidiana y de otros campos del conocimiento.

BLOQUfgss. Ge a

ometria gl plano. Lugar geométrico. Mediatriz, bisectriz, circunferencia. Otros

UONEES étricos que den lugar a rectas, segmentos y arcos de circunferencia.
r de Tales. Division de un segmento en partes proporcionales. Escalas.

AplM®acion a la resolucion de problemas.
Movimientos del Plano: Traslaciones, giros y simetrias en el plano. Elementos
dobles o invariantes. Reconocimiento de los movimientos y valoracion de su belleza
en el arte y la naturaleza.
Uso de herramientas tecnoldgicas para estudiar y construir formas, configuraciones
y relaciones geométricas.
Geometria del espacio. Poliedros. Planos de simetria en los poliedros. Formula de
Euler para los poliedros simples. Poliedros regulares, poliedros duales. Cilindro,
cono, tronco de cono y esfera.
Intersecciones de planos y esferas.



Célculo de areas y volumenes de cuerpos geométricos. Contextualizacion en la
realidad.
El globo terrdqueo. Coordenadas geogréficas y husos horarios. Longitud y latitud de
un punto.

BLOQUE 4. Funciones

Anélisis y descripcion cualitativa de gréaficas que representan fendmenos del entorno
cotidiano y de otras materias.

Reconocimiento e interpretacion de las caracteristicas globales y locales
(crecimiento y decrecimiento, continuidad y discontinuidad, extremos relativos y
absolutos, tendencia, periodicidad) de una funcién a partir de su gréa Uso de
medios informaticos.

Anélisis de una situacion a partir del estudio de las caracteristicaglOWgles y\globales
de la gréfica correspondiente.

Analisis y comparacion de situaciones de dependencia fghcNgal djdas mediante
tablas y enunciados.

Utilizacion de modelos lineales para estudiar si
diferentes &mbitos de conocimiento y de la vida
de la tabla, la representacion grafica y la obtencgg
Expresiones de la ecuacion de la recta.
Funciones cuadraticas. Representacion
situaciones de la vida cotidiana y de la cien
Utilizacion de los medios tecnoldgicNg aprogiados, que faciliten la representacion
grafica de las funciones, la percefyon aracteristicas y su comprension.

ciones\grovenientes de los
N2, mediante la confeccion
sion algebraica.

ilizacion para representar

BLOQUE 5. Estadisticas y pgpbg#ida

Fases y tareas de un g5tudio &adistico. Poblacion, muestra. Variables estadisticas:
cualitativas, cuanjitat retas y continuas.
e muestra estadistica. Representatividad de una muestra.

Frecuenciasgfbsolu tivas y acumuladas. Agrupacion de datos en intervalos.
Gréficas estqyisticag'

Parargsros d cion central (media, moda y mediana) y no central (primer y
ter . Célculo, interpretacion y propiedades.

trosglle dispersion (rango, recorrido intercuartilico, varianza, desviacién
eficiente de variacion).

a de caja y bigotes.

Interpretacion conjunta de la media y la desviacion tipica.

Utilizacion de los medios tecnoldgicos adecuados, para el analisis y la produccion
de informacion estadistica.

Uso de la calculadora cientifica, de la hoja de célculo y de otros programas para
hacer representaciones graficas y calcular parametros.

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables

Experiencias aleatorias simples y compuestas en casos sencillos. Sucesos y espacio
muestral.

Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace. Diagramas de arbol
sencillos y tablas. Regla del producto para contar casos.



e Ultilizacion de la probabilidad para tomar decisiones fundamentadas en diferentes
contextos.

e Utilizacién de distintos programas informaticos para simular experimentos
aleatorios.

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables
BLOQUE 1. Contenidos comunes

1. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los célculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

1.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relacio ntre los
datos, contexto del problema).

1.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con el n
del problema.

1.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resul
resolver, valorando su utilidad y eficacia.
1.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razoghi en la resolucion de
problemas, reflexionando sobre el proceso de resolucié

s

de sqluciones

2. Describir y analizar situaciones de CcaMNgA\ pdra encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas, en conteyggs numéric®s, geometricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos, valorando su uti ra hacer predicciones.

2.1. Identifica patrones, regularidadesy icas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geomeétricos, fugcion disticos y probabilisticos.

2.2. Utiliza las leyes matematicas gncOwjradaNgira realizar simulaciones y predicciones
sobre los resultados esperables, \or ficacia e idoneidad.

reMeltos planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, 0%§os s, etc.

3.1. Profundizaen | una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y
los pasos e ideasd alizando la coherencia de la solucién o buscando otras
formas de resol Ci
3.2. Se plante
proponie nue reguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando
Casos gpalN s 0 mas generales de interés, estableciendo conexiones entre el
pro y la_(gllidad.

4. esar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de
un problgma.

4.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precision adecuada.

5. Elaborar y presentar informes de manera clara y ordenada sobre el proceso,
resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.



6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana
(numericos, geomeétricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones problematicas de la realidad.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener
problemas de interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en él y los
conocimientos matematicos necesarios.

6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion
de un problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar |
y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su ef

7. Valorar la modelizacion matematica como un recurso para
de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de 0 ilizados o
construidos.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones s
8. Desarrollar y cultivar las actitudes pers
matematico.
8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el envmatematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la gitica razo™la.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y pro

e él'Wgus resultados.
inheM®ntes al quehacer

8.3. Distingue entre problemas y ejercicioNg adoMa la actitud adecuada para cada caso.
8.4. Desarrolla actitudes de curi€sidgd Wgfagacion, junto con héabitos de plantearse
preguntas y buscar respuestagideCMgdasg tanto en el estudio de los conceptos como en
la resolucién de problema

9. Superar blqgueoS™ e Yinseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

9.1. Toma decigOnes eNgos procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacién€g de elizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su
convenieg®a por cillez y utilidad.

flexighar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones
futiras.

Iona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando
ia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras

similares.

11.  Emplear las herramientas tecnologicas adecuadas, de forma autonoma,
realizando calculos numeéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones
gréficas, recreando situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con
sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion de problemas.

11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos manualmente.



11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion
de problemas, mediante la utilizacién de medios tecnoldgicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion
relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos entornos
apropiados para facilitar la interaccion.
12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentaciopn,N§ video,

informacién relevante, con la herramienta tecnoldgica adecua parte para su
discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la expg
trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para
de aprendizaje recogiendo la informacion de las act™wga¥es, @nalizando puntos fuertes
y débiles de su proceso académico y establecigndo paut mejora.

BLOQUE 2. Nimeros y algebra

1. Utilizar las propiedades deglo%gume

forma de célculo y notacién ad

acionales para operarlos, utilizando la

meros (naturales, enteros, racionales, reales),
indica el criterio utiliza istincion y los utiliza para representar e interpretar

adecuadamente infor,

neratriz correspondiente a un decimal exacto o periddico.
eros muy grandes y muy pequefios en notacion cientifica, y opera con
Iculadora, y los utiliza en problemas contextualizados.

1.6. Dis®tngue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y
por exceso de un nudmero en problemas contextualizados, justificando sus
procedimientos.

1.7. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y redondeo en problemas
contextualizados, reconociendo los errores de aproximacion en cada caso para
determinar el procedimiento mas adecuado.

1.8. Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada, en
forma de ndmero decimal, redondeandolo si es necesario con el margen de error o
precision requeridos, de acuerdo con la naturaleza de los datos.



1.9. Calcula el valor de expresiones numéricas de nameros enteros, decimales y
fraccionarios mediante las operaciones elementales y las potencias de exponente
racional aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.

1.10. Emplea nimeros racionales para resolver problemas de la vida cotidiana y analiza
la coherencia de la solucion.

2. Obtener y manipular expresiones simbdlicas que describan sucesiones
numéricas, observando regularidades en casos sencillos que incluyan patrones
recursivos. Reconocer la simplificacion de los procedimientos resultantes de aplicar el
conocimiento de las progresiones en situaciones cotidianas.

2.1. Calcula términos de una sucesion numérica recurrente usando la ley de formacion a
partir de términos anteriores.

2.2. Obtiene una ley de formacion o formula para el término general de u ion
sencilla de numeros enteros o fraccionarios.
2.3. ldentifica progresiones aritméticas y geométricas, expresa SUN(E
calcula la suma de los “n” primeros términos, y las emplea par: Jver )yodTfemas.

2.4. Valora e identifica la presencia recurrente de las su nes naturaleza y
resuelve problemas asociados a las mismas.

3. Utilizar el lenguaje algebraico para expresar
mediante un enunciado, extrayendo la informacion
valorar su conveniencia.
3.1. Realiza operaciones con polinomios y los dtiliza en plos de la vida cotidiana.
3.2. Conoce vy utiliza las identidades notab rrespondientes al cuadrado de un
binomio y una suma por diferencia, y lasg@plica neontexto adecuado.

3.3. Factoriza polinomios de grado 4 con r¥&ges e§eras mediante el uso combinado de la
regla de Ruffini, identidades notablgs WextraChg#h del factor comdn.

opie®d o relacion dada
leWtgey transformandola, y

4. Resolver problemas
resolucion de ecuaciones
mayor que dos y siste
técnicas de manipufggio
contrastando y coqp
4.1. Formula al@€braic
sistemas de ecu®gjones

jdiana en los que se precise el planteamiento y
egundo grado, ecuaciones sencillas de grado
ecuaciones lineales con dos incégnitas, aplicando
raicas, graficas o recursos tecnoldgicos, valorando,
resultados obtenidos.

ente una situacién de la vida cotidiana mediante ecuaciones y
s resuelve e interpreta criticamente el resultado obtenido

BLO ometria
1. ecggiocer y describir los elementos y propiedades caracteristicas de las figuras
plana¥y, [ cuerpos geométricos elementales y sus configuraciones geométricas, y

reconoc®los en la realidad.

1.1. Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la
bisectriz de un angulo, utilizandolas para resolver problemas geométricos sencillos.

1.2. Maneja las relaciones entre angulos definidos por rectas que se cortan o por
paralelas cortadas por una secante y resuelve problemas geométricos sencillos.

2. Utilizar el teorema de Tales y las formulas usuales para realizar medidas
indirectas de elementos inaccesibles y para obtener las medidas de longitudes, areas y
voliumenes de los cuerpos elementales, de ejemplos tomados de la vida real,
representaciones artisticas como pintura o arquitectura, o de la resolucion de problemas
geométricos.



2.1. Calcula el perimetro y el area de poligonos y de figuras circulares en problemas
contextualizados aplicando férmulas y técnicas adecuadas.

2.2. Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados y establece relaciones
de proporcionalidad entre los elementos homdlogos de dos poligonos semejantes.

2.3. Reconoce triangulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utiliza el teorema
de Tales para el célculo indirecto de longitudes en contextos diversos. (Teorema de la
altura y del cateto)

3. Calcular (ampliaciéon o reduccion) las dimensiones reales de figuras dadas en
mapas o planos, conociendo la escala.

3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies en
situaciones de semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc.

4. Reconocer las transformaciones que llevan de una figura a otr gnte
movimientos en el plano, aplicar dichos movimientos y analizar dilgos c§idianos,
obras de arte y configuraciones presentes en la naturaleza.

4.1. Identifica los elementos mé&s caracteristicos de los m
presentes en la naturaleza, en disefios cotidianos u obras de
4.2. Genera creaciones propias mediante la composicidggde m8imientos, empleando
herramientas tecnolégicas cuando sea necesario.

5. Identificar centros, ejes y planos de simetria de Rgu nas y poliedros.

5.1. Identifica los principales poliedros y cuerpos uci8n, utilizando el lenguaje
con propiedad para referirse a los elementos pgncipales.

5.2. Calcula areas y volimenes de poliedros, s, conos Y esferas, y los aplica para
resolver problemas contextualizados.

5.3. Identifica centros, ejes y plano dw
naturaleza, en el arte y construcciogesman

6. Interpretar el sentido deglasgC adas geogréaficas y su aplicacion en la
localizacion de puntos.

6.1. Sitda sobre el globo tggfaqNg ecOlor, polos, meridianos y paralelos, y es capaz de
ubicar un punto sobre el globg terfgueo conociendo su longitud y latitud.

el plano

en figuras planas, poliedros y en la

BLOQUE 4. Fungio

1. ConoceNjos eleWentos que intervienen en el estudio de las funciones y su

escribir las caracteristicas de una funcion a partir de su grafica.
el comportamiento de una funcion dada graficamente y asocia
blemas contextualizados a graficas.

1.3. CoMstruye una grafica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el
fendmeno expuesto.
1.4. Asocia razonadamente expresiones analiticas a funciones dadas graficamente .

2. Identificar relaciones de la vida cotidiana y de otras materias que pueden
modelizarse mediante una funcion lineal valorando la utilidad de la descripcion de este
modelo y de sus parametros para describir el fenémeno analizado.

2.1. Determina las diferentes formas de expresion de la ecuacion de la recta a partir de
una dada (ecuacién punto pendiente, general, explicita y por dos puntos), identifica
puntos de corte y pendiente, y la representa graficamente.



2.2. Obtiene la expresion analitica de la funcién lineal asociada a un enunciado y la
representa.

2.3. Formula conjeturas sobre el comportamiento del fendbmeno que representa una
gréfica y su expresion algebraica.

3. Reconocer situaciones de relacion funcional que necesitan ser descritas
mediante funciones cuadraticas, calculando sus parametros y caracteristicas.

3.1. Calcula los elementos caracteristicos de una funcion polinémica de grado dos y la
representa graficamente.

3.2. Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana que puedan ser modelizadas
mediante funciones cuadraticas, las estudia y las representa utilizando medios
tecnoldgicos cuando sea necesario.

BLOQUE 5. Estadistica y probabilidad

1. Elaborar informaciones estadisticas para describir un conjunt ogglediante
tablas y graficas adecuadas a la situacion analizada, justificandg WJas c@gcl¥siones son
representativas para la poblacion estudiada.

1.1. Distingue poblacién y muestra justificando lagp difeNgcias en problemas

contextualizados.
1.2. Valora la representatividad de una muestra a través\yJel'Wgogpdimiento de seleccion,
en casos sencillos.

1.3. Distingue entre variable cualitativa, cuargitativa diS®@ta y cuantitativa continua y
pone ejemplos.

1.4. Elabora tablas de frecuencias, relacigna lo tiMtos tipos de frecuencias y obtiene
informacion de la tabla elaborada.

1.5. Construye, con la ayuda de

estadisticos adecuados a distint
problemas sociales, economigds y

rongient nolégicas si fuese necesario, graficos
[JAIEN relacionadas con variables asociadas a
a vida cotidiana.

2. Calcular e interprigtar los p&metros de posicion y de dispersion de una variable
estadistica para resugir 0s, para comparar distribuciones estadisticas y para
obtener conclusiopes.

edidas de posicion (media, moda, mediana y cuartiles) de
ra proporcionar un resumen de los datos.

2.2. Calcg® e int los parametros de dispersion (rango, recorrido intercuartilico y

desviggiONGi@) de una variable estadistica (con calculadora y con hoja de célculo)
para arar grepresentatividad de la media y describir los datos.
3 Izar e interpretar de manera critica la informacion estadistica que aparece en

los med®s de comunicacion, valorando su representatividad y fiabilidad.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir, analizar e interpretar informacion
estadistica de los medios de comunicacion.

3.2. Emplea la calculadora y medios tecnoldgicos para organizar los datos, generar
gréaficos estadisticos y calcular pardmetros de tendencia central y dispersion.

3.3. Emplea medios tecnologicos para comunicar informacion resumida y relevante
sobre una variable estadistica analizada.

4. Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso asociado a un experimento
aleatorio sencillo, calculando su probabilidad a partir de su frecuencia relativa, la regla



de Laplace o los diagramas de arbol, identificando los elementos asociados al
experimento.

4.1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.

4.2. Utiliza el vocabulario adecuado para describir y cuantificar situaciones
relacionadas con el azar.

4.3. Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos
resultados son equiprobables, mediante la regla de Laplace, enumerando los sucesos
elementales, tablas o arboles u otras estrategias personales.

4.4. Toma la decision correcta teniendo en cuenta las probabilidades de las distintas
opciones en situaciones de incertidumbre.

datos, contexto del problema).
e Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razona
problemas, reflexionando sobre el proceso de resolucy

e Profundiza en los problemas una vez resueltos: r
los pasos e ideas importantes, analizand
otras formas de resolucion.

e Expresa verbalmente, de forma razofgga, el
problema, con el rigor y la precisi@n adeya

e Expone y defiende el proc sayido Wdemas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos leng lgoNfico, grafico, geométrico y estadistico-
probabilistico.

e Establece conexioneg®ntre W problema del mundo real y el mundo matematico:
identificando el pro oblemas matematicos que subyacen en €l y los
conocimientos aticoggpecesarios.

e Reflexiona e 0 y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

e Desarrolla \gctitudey adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
persevgranciahgexdgpilidad y aceptacion de la critica razonada.

tre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

o a decisi@nes en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de
atiZ®16n o de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su
yhcia por su sencillez y utilidad.

e RefNxiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la
potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras
similares.

e Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos
impide 0 no aconseja hacerlos manualmente.

e Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer informacién cualitativa y cuantitativa
sobre ellas.

o el proceso de resolucion y
de la solucion o buscando

oceso seguido en la resolucion de un




Reconoce los distintos tipos de nameros (naturales, enteros, racionales, reales),
indica el criterio utilizado para su distincion y los utiliza para representar e
interpretar adecuadamente informacion cuantitativa.

Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fraccion, entre decimales finitos y
decimales infinitos periddicos, indicando, en este caso, el grupo de decimales que se
repiten o forman periodo. Hallar la fraccion generatriz.

Expresa nimeros en notacion cientifica. (nGmeros muy grandes y muy pequefios).
Manejar expresiones numéricas sencillas que contengan raices, opera con ellas
simplificando los resultados. (Trabaja con radicales como raices y como potencias
de exponente racional)

Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar aproximaciones por defecto y
por exceso de un numero en problemas contextualizados, justi 0 Sus
procedimientos.

Calcula el valor de expresiones numéricas de numeros enigrd¥, decRpales vy

fraccionarios mediante las operaciones elementales y las pgten ponente
racional aplicando correctamente la jerarquia de las operacj

Emplea nameros racionales para resolver problemas d a cCOwffana y analizar
la coherencia de la solucion

Obtiene una ley de formacion o formula para el 0 general de una sucesion
sencilla de numeros enteros o fraccionarios.

Calcula el término general y la suma finita a progresion aritmética y
geométrica

Realiza operaciones con polinomios y los n ejemplos de la vida cotidiana.

(Division de polinomios).

Conoce y utiliza las identidad
binomio y una suma por difeigficia,
Factoriza polinomios de oNgfatro

nota orrespondientes al cuadrado de un
ica en un contexto adecuado.
n raices enteras mediante el uso combinado

de la Regla Ruffini, ide es N es y extraccion del factor comun
Formula algebraicam@nte unaNjtuacion de la vida cotidiana mediante ecuaciones y
sistemas de ecgaci , §las resuelve (gréfica y algebraicamente mediante

sustitucion, igual rg@iccion) interpreta criticamente el resultado obtenido.
Maneja lasgfelaci tre angulos definidos por rectas que se cortan o por
paralelas coRgdas pg®una secante y resuelve problemas geométricos sencillos.
Calciygrel pe 0 y el area de poligonos y de figuras circulares en problemas
mgados aplicando formulas y técnicas adecuadas.

ngulos semejantes y, en situaciones de semejanza, utiliza el teorema

Identifica los elementos mas caracteristicos de los movimientos en el plano: giros,
simetrias y traslaciones

Calcula areas y volumenes de poliedros (prisma, piramides y tronco de piramides),
cilindros, conos (tronco de conos) y esferas, y los aplica para resolver problemas
contextualizados.

Sitla sobre el globo terrdqueo ecuador, polos, meridianos y paralelos, y es capaz de
ubicar un punto conociendo su longitud y latitud.

Interpreta el comportamiento de una funcion dada graficamente y asocia enunciados
de problemas contextualizados a graficas.

Construye una grafica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el
fendmeno expuesto.



Asocia razonadamente expresiones analiticas a funciones dadas graficamente. AA
Calcula los elementos caracteristicos de una funcion polindmica de grado uno y dos.
Representa graficamente.

Determina las diferentes formas de expresion de la ecuacion de la recta a partir de
una dada (ecuacion punto pendiente, general, explicita y por dos puntos), identifica
puntos de corte y pendiente, y la representa graficamente.

Distingue entre muestra y poblacion, y entre variable cualitativa, cuantitativa
discreta y cuantitativa continua y pone ejemplos.

Elabora tablas de frecuencias y graficas, relaciona los distintos tipos de frecuencias
y obtiene informacion de la tabla elaborada.

Calcula e interpreta las medidas de posicion (media, moda, mediana y cuartiles) y
dispersion (rango, varianza y desviacion tipica) de una variable est 2 para
proporcionar un resumen de los datos. (Trabajamos con caracteges cu y

variables estadisticas cuantitativas continuas o discretas).

Emplea medios tecnoldgicos para comunicar informacion gesuitNg elevante
sobre una variable estadistica analizada.
Asigna probabilidades a sucesos en experimentos rio ncillos cuyos

resultados son equiprobables, mediante la regla de Lg@lace, er§gnerando los sucesos
elementales, tablas o arboles u otras estrategias perSQNNg.

Temporalizacion

Contenidos comunes Se trabajan a lo largo de urso

12 Evaluacién Numeros vy al

1: Conjuntos numéricogg

2: Numeros reales &

3: Polinomios %

4: Ecuacione

28 Evalulcion Agebra y Geometria
mipw

iste uaciones

bones y progresiones

32 Evaluacion: Geometria, Funciones, Estadistica y Probabilidad

9: Cuerpos de revolucion
10: Movimientos en el plano
11: Funciones

12: Estadistica

13: Probabilidad



Estandares de aprendizaje evaluables que se consideran basicos.

o Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precision adecuados.

e Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

e Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas, reflexionando sobre el proceso de resolucion de problemas.

e Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y
los pasos y ideas importantes, analizando la coherencia de la solucion o buscando
otras formas de resolucion

e Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo atico:
identificando el problema o problemas mateméticos que subyagen e los
conocimientos matematicos necesarios.

o Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desggroll
potencia y sencillez de las ideas clave, aprendiendo grasi
similares.

e Desarrolla actitudes adecuadas para el trabaj@en m3gmaticas: esfuerzo,
perseverancia , flexibilidad y aceptacion critica razdga

e Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuad % Ut para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos ¢ la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos manualme

e Utiliza medios tecnoldgicos para hacer re iones gréaficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas traergnformacion cualitativa y cuantitativa
sobre ellas.

e Reconoce los distintos tipogfle n&ergs (naturales, enteros, racionales, reales),

indica el criterio utiliza su WIstincion y los utiliza para representar e
interpretar adecuadame orngg®hn cuantitativa

e Distingue, al hallar effiecimaWgquivalente a una fraccion, entre decimales finitos y
decimales infinitgs pem s, indicando, en este caso, el grupo de decimales que se
repiten o forman 0. Mlar la fraccion generatriz.

e Expresanu Se€ ion cientifica. (nimeros muy grandes y muy pequefios).

e Manejar exjgesione® numeéricas sencillas que contengan raices, opera con ellas

simpljgecando sultados. (Trabaja con radicales como raices y como potencias

racional)

e CalCla el valor de expresiones numéricas de numeros enteros, decimales y
fraccionarios mediante las operaciones elementales y las potencias de exponente
racional aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.

e Emplea numeros racionales para resolver problemas de la vida cotidiana y analizar
la coherencia de la solucion

e Obtiene una ley de formacion o formula para el término general de una sucesion
sencilla de numeros enteros o fraccionarios.

e Calcula el término general y la suma finita de una progresion aritmética y
geométrica

e Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en ejemplos de la vida cotidiana.
(Division de polinomios).



e Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un
binomio y una suma por diferencia, y las aplica en un contexto adecuado.

e Factoriza polinomios de grado cuatro con raices enteras mediante el uso combinado
de la Regla Ruffini, identidades notables y extraccion del factor comin

e Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana mediante ecuaciones y
sistemas de ecuaciones, las resuelve (grafica y algebraicamente mediante
sustitucion, igualacion y reduccion) interpreta criticamente el resultado obtenido.

e Maneja las relaciones entre angulos definidos por rectas que se cortan o por
paralelas cortadas por una secante y resuelve problemas geométricos sencillos.

e Calcula el perimetro y el area de poligonos y de figuras circulares en problemas
contextualizados aplicando formulas y técnicas adecuadas. (Calculo de perimetros y
superficies de figuras compuestas (2° ESO))

e Reconoce triangulos semejantes y, en situaciones de semejanza, \diliza ma
de Tales para el calculo indirecto de longitudes en contextos @VERgOS. ntos y
rectas notables (2°ESO)Teorema de la altura y de los catetos)

o Identifica los elementos mas caracteristicos de los movirngg
simetrias y traslaciones

e Calcula areas y volimenes de poliedros (prisma, pirghides nco de pirdmides),
cilindros, conos (tronco de conos) y esferas, y loQaNga para resolver problemas
contextualizados.

nt8g.en § plano: giros,

e Sitla sobre el globo terrdqueo ecuador, polos, merMWgps Yy paralelos, y es capaz de
ubicar un punto conociendo su longitud y fagud. AA

e Interpreta el comportamiento de una funcio raficamente y asocia enunciados
de problemas contextualizados a gra :

e Construye una gréfica a partir un lado contextualizado describiendo el

fendmeno expuesto.
e Asocia razonadamente ex
e Calcula los elementos c#fa
Representa graficamgffite.
e Determina las di

Sl anamticas a funciones dadas graficamente.
istiSyf’de una funcion polinémica de grado uno y dos.

as de expresion de la ecuacion de la recta a partir de

ndiente, general, explicita y por dos puntos), identifica

leMe, y la representa graficamente.

e Distingue tra y poblacion, y entre variable cualitativa, cuantitativa
discrgg®y cua a continua y pone ejemplos.

s de frecuencias y graficas, relaciona los distintos tipos de frecuencias

btigne ingprmacion de la tabla elaborada.

Interpreta las medidas de posicion (media, moda, mediana y cuartiles) y

n (rango, varianza y desviacion tipica) de una variable estadistica para
prop®rcionar un resumen de los datos. (Trabajamos con caracteres cualitativos y
variables estadisticas cuantitativas continuas o discretas).

e Emplea medios tecnologicos para comunicar informacion resumida y relevante
sobre una variable estadistica analizada.

e Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos
resultados son equiprobables, mediante la regla de Laplace, enumerando los sucesos
elementales, tablas o arboles u otras estrategias personales.

—+

Temporalizacion

Contenidos comunes Se trabajan a lo largo de todo el curso




12 Evaluacion NUmeros v algebra:

1: Conjuntos numericos: N, Zy Q.
2: NUmeros reales y potencias

3: Polinomios

4: Ecuaciones

22 Evaluacion Algebra y Geometria

5: Sistemas de ecuaciones

6: Sucesiones y progresiones
7: Geometria plana

8: Poliedros

32 Evaluacion: Geometria, Funciones, Estadistica 0k

9: Cuerpos de revolucién

10: Movimientos en el plano
11: Funciones
12: Estadistica
13: Probabilidad

modo que el u€imo eXgmen valdra el doble que el conjunto los examenes parciales
realizados g lo |aNgQ degla evaluacion.

a e la evaluacién se calculara como sigue: 80% la nota de los examenes
anger nteefftada, 10% el comportamiento y actitud, y 10% el trabajo en clase y en
casa

Se realizaran examenes de recuperaciones de la primera y segunda evaluacion.
Si es posible también de la tercera.

NORMAS GENERALES PARA EVALUAR EN ESO

El alumno tiene la obligacion de asistir y comportarse correctamente en clase,
prestar atencion a las explicaciones del profesor y trabajar tanto en casa como en clase.
En el caso de que esto no suceda se reflejara en la nota e incluso puede llegar a
suspender, ya que se tendran en cuenta las notas correspondientes al comportamiento y
actitud, (quedando incluida la asistencia a clase, el trabajo personal diario realizado



tanto en clase como en casa) en particular para los de muy mal comportamiento y
actitud.

El alumno tiene la obligacion de entregar los trabajos (incluidas las pruebas
escritas) dentro del plazo dado y con una correcta presentacion. Si esto no sucede, se
reflejara en las notas.

Se realizard un examen final de todo el curso a todos los alumnos. Para los
alumnos que tengan una nota media de las tres evaluaciones mayor o igual que 5
(siempre que ninguna de las notas no sea inferior o igual a 3), la nota del examen final
valdrd un 20% de la nota final y la nota media de las tres evaluaciones un 80% de la

valdra un 50% de la nota final y la nota media de las tres evaluac
nota final. Como caso excepcional, si un alumno aprueba el
media del curso no llegue al aprobado, se considerara que
estandares basicos de aprendizaje.

En los examenes se pondran ejercicios y problerRas Mgregpdos a los realizados en
clase. Para aprobar cada uno de los exdmenes basitwg saober resolver ejercicios y
problemas de un nivel medio de dificultad.

La base tedrica necesaria para mgsolve\@5toS problemas estara basada en los
temas ensefiados por el profesor en cgase h:&\ga eg® momento, incluidos los temas vistos
en cursos anteriores.

Si el profesor lo co a cagvggente, en los exdmenes podra poner preguntas

r
tedricas sobre los temasgfistos 8g clase, ademas de los ejercicios y problemas antes
mencionados.

Enelc alumno no asista a un examen serd necesario avisar con

anterioridad a

lumno se le sorprende copiando durante un examen la calificacion de
esteNa era cero.

r otra parte, no se permite el uso dentro del aula de teléfonos moviles, relojes
inteligentes, y otros dispositivos analogos. El incumplimiento de esta norma supondra
su reflejo en la nota ademas de la sancion del RRI.

A lo largo del curso se puede pedir a los alumnos que lean algun libro
relacionado con las Matematicas, les puede servir para mejorar su calificacion.

A13. Materiales y recursos.

Para facilitar la asimilacién de los contenidos, la metodologia se apoyara en
recursos materiales:



Los alumnos deben llevar un cuaderno tamafio folio con el nombre, o folios que
deben mantener ordenados, en los que realizar actividades y tomar apuntes de forma
organizada, y material de escritura.

También un libro de texto, que segln el curso son:

3° ESO: Matematicas Académicas 3°ESO somos link— Editorial Edelvives
Y otros libros de textos para completar los contenidos que se tienen que impartir.

Los recursos fotocopiables, con actividades de refuerzo, de amplaacion y de
evaluacion.

Medios manipulativos geométricos, calculadora modelos an
nuevos fx 82 MS y fx 350 MS y condicionado su uso a critey progesor, hojas de
calculo y diferentes herramientas informaticas. La calc n usara en los
examenes (1°, 2° y 3° ESO) ni de pendientes.

También hay disponibles en el centro re®wggos\relcd®onados con las nuevas
tecnologias: dos aulas de informética para trgbajar con ®@unos programas: Geogebra,
Derive... o buscar informacion; videos o re or de DVD para proyectar algin
audiovisual, y pizarras digitales y cafione§ypara N@arrollar alguna Unidad didactica.

En Matematicas en todos los cursos%o progues: Comun, Aritmética y algebra,
Funciones, Geometria y Estadistigf’y Pagbabjfad. En cada bloque ya se contempla un
repaso del curso anterior. E to este repaso lo vemos mejor cuando se
desarrolle cada blogue.

Esquema del Plan por cu
2. TERCERO DE LA E

En Geometria no se

0s ni cuerpos redondos, pero esto forma parte de los

N



