MATEMATICAS 2° ESO
Contenidos

Bloque 1. Contenidos comunes

Bloque 2. Nameros y Algebra

Planificacion del proceso de resolucion de problemas: Andlisis de la situacion, seleccién y relacion entre los datos .Seleccién y
aplicacion de las estrategias de resolucion adecuadas, analisis de las soluciones y, en su caso, ampliacion del problema
inicial.

Eleccion de las estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico, algebraico
basico, etc.); construccién de una figura, un esquema o un diagrama; experimentacion mediante el método ensayo-error;
reformulacion del problema, resolucion de subproblemas dividendo el problema en partes; recuento exhaustivo, comienzo por
casos particulares sencillos, busqueda de regularidades y leyes; etc

Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de unidades a los resultados, comprobacion
e interpretacion de las soluciones en el contexto de la situacion, basqueda de otras formas de resolucion, etc

Expresion verbal y escrita en Matematicas.

Préactica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y textoSgnatematicos

Iniciacion en el planteamiento de pequefias investigaciones matematicas escolares
funcionales, estadisticos y probabilisticos, adecuados al nivel educativo y a la difi

urMericos, geométricos,
cion

predicciones sobre situaciones matematicas diversas; €
llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtegidos;
las ideas matematicas.

Divisibilidad de los nimeros natygales: de divisibilidad

NUmeros primos y compue 16n de un nimero en factores primos.
Maximo comun divisor y n multiplo de varios nimeros naturales.

Numeros negativof§ Significado y utilizacion en contextos reales

NUmeros engpsgrepr tacion, ordenacion en la recta numérica y operaciones. Operaciones con calculadora.

Valor absolui®y o o de un nimero entero.

Fracciones en entornos cotidianos. Fracciones equivalentes. Simplificacion y amplificacion de fracciones. Representacion,
ordenacion y operaciones.

Numeros decimales. Representacion, ordenacion y operaciones.
Aproximaciones, truncamientos y redondeos. Operaciones.
NUmeros racionales. Relacion entre fracciones y decimales. Conversién y operaciones.
Potencias de nimeros fraccionarios con exponente natural. Operaciones.
Potencias de base 10. Utilizacion de la notacién cientifica para representar nimeros grandes.

Jerarquia de las operaciones.



Bloque 3. Geometria

Bloque 4. Funciones

Elaboracién y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado y para el célculo con calculadora u
otros medios tecnolégicos.

Aumentos y disminuciones porcentuales.
Razdén y proporcion. Magnitudes directa e inversamente proporcionales. Constante de proporcionalidad.

Resolucion de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o variaciones porcentuales. Repartos
directa e inversamente proporcionales.

El lenguaje algebraico.
Traduccién de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones reales, al algebraico y viceversa.

El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones. Obtencién de férmulas y términos generales
basada en la observacion de pautas y regularidades. Valor numérico de una expresién algebraica.

Operaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformacion y equivalencias. Identidades ow,. Qperaciones con

polinomios en casos sencillos.
Ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y gréafico) y de se% na incégnita (método
igneNEcua

algebraico). Transformaciones elementales. Resolucion. Interpretacion de las soluc nes sin solucién. Resolucion
de problemas, andlisis e interpretacion critica de las soluciones.
€S0l

Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incégnitas. Métodos algebraidgs d
problemas, andlisis e interpretacion critica de las soluciones.

Valoracién del lenguaje algebraico para plantear y resolver problemas a cotidiana

ny método grafico. Resolucion de

Figuras planas elementales: triangulo, cuadrado, figuras
Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.
Célculo de areas y perimetros de figuras planas. Gg
Uso de herramientas informaticas para estudiar,
Revision de los tridngulos rectangulos. El te
Semejanza: figuras semejantes. Criterio sem
volumenes de cuerpos semejantes.
Poliedros y cuerpos de revolucion. El@mentos ¢ teristicos, clasificacion. Areas y volimenes. Propiedades, regularidades y
relaciones de los poliedros. Calculo d es, superficies y volimenes en el mundo fisico

s. Justificacion geométrica y aplicaciones.
Razon de semejanza y escala. Razodn entre longitudes, areas y

Coordenadas cartesianas: ion e identificacion de puntos en un sistema de ejes coordenados.
El concepto de fungion: pendiente e independiente. Formas de presentacion (lenguaje habitual, tabla, gréafica,
férmula). Crecimief0 y decrec to. Continuidad y discontinuidad.

Estudios globglyy una funcién a partir de su gréfica, deduciendo los puntos de cortes con los ejes, los tramos de

crecimiento , los puntos de continuidad y discontinuidad, los maximos y minimos relativos. Analisis y
comparacig gnificado de los puntos de corte de dos graficas.

Funciones al ulo, interpretacion e identificacion de la pendiente de la recta. Representaciones de la recta a partir de
la ecuacién y Ryen®®n de la ecuacion a partir de una recta.

Utilizacion de caBuladoras gréficas y programas de ordenador para la construccion e interpretacion de gréficas

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad

Poblacién e individuo. Muestra.
Variables estadisticas. Variables cualitativas y cuantitativas discretas y continuas.
Frecuencias absolutas y relativas.
Organizacion en tablas de datos recogidos en una experiencia.
Diagramas de sectores, de barras, histogramas y poligonos de frecuencias. Otros graficos estadisticos provenientes de los
medios de comunicacion
Medidas de tendencia central.
Medidas de dispersion.
Iniciacion en la hoja de calculo.
Fendémenos deterministas y aleatorios.
Formulacion de conjeturas sobre el comportamiento de fenémenos aleatorios sencillos y disefio de experiencias para su
comprobacion.
Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la simulaciéon o experimentacion.



. Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.
e Espacio muestral en experimentos sencillos. Tablas y diagramas de arbol sencillos.
e  Célculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.

Criterios de evaluacién y estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Contenidos comunes

1. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los calculos necesarios y comprobando
las soluciones obtenidas.

1.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema).

1.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con la solucién del problema.

1.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, valorando su utilidad y eficacia.
1.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas, reflexionando sobre el proceso de
resolucion de problemas .

2. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes ematicas, en contextos
numeéricos, geométricos, , estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.

2.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en contextos S, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos.

2.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y prediccigues s&ge esultados esperables,
valorando su eficacia e idoneidad .

3. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos S preqalntagd, otros contextos, etc

3.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso degr€solMyon y pasos e ideas importantes,
analizando la coherencia de la solucion o buscando otras formas de resolucion.

3.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los dat
problemas parecidos, planteando casos particulares 0 mas generales de inter
realidad.

iendo Miuevas preguntas, resolviendo otros
leggpndo conexiones entre el problema y la

4.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguidgaen la resolu de un problema, con el rigor y la precision
adecuada.
5. Elaborar y presentar informes, de manera clara y ordenada, roceso, resultados y conclusiones obtenidas en los
procesos de investigacion
5.1. Expone el proceso seguido, ademas de las conclusignes o
geomeétrico y estadistico-probabilistico

utilizando distintos lenguajes: algebraico bésico, grafico,

6. Desarrollar procesos de matematizaci
estadisticos o probabilisticos) a partir de la ide

text e la realidad cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales,
e pgpblemas en situaciones problematicas de la realidad.

d,s ptibles de contener problemas de interés.

ndo real y el mundo matematico identificando el problema o problemas
tematicos necesarios .

sencillos que permitan la resolucion de un problema o problemas dentro del

6.3. Usa, elabora o construye model
campo de las matematicas.

6.4. Interpreta la solucion mate
6.5. Realiza simulaciones y

a en el contexto de la realidad.
en el contexto real, para valorar la adecuacion y las limitaciones de los modelos

y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

8. Desarro actitudes personales inherentes al quehacer matematico.

81. Desarrolla 3gtitu uadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica
razonada.
8.2. Se plantea lar ucién de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas,
tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas

9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas.
9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigaciéon y de matematizacion, valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares futuras.
10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia y sencillez de las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras similar.

11 .Emplear las herramientas tecnolégicas adecuadas, inicialmente de manera guiada, realizando célculos basicos numéricos,
algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones gréaficas, recreando situaciones matematicas mediante simulaciones que
ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.



11.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos basicos numéricos, algebraicos
o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente. 11.2. Utiliza medios tecnolégicos
para hacer representaciones graficas de funciones y extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucién de problemas, mediante la utilizacion de
medios tecnolégicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnolégicas interactivas para mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas.

12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de modo habitual en el proceso de aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.

12.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion) inicialmente de manera guiada, como resultado del proceso de
blusqueda, andlisis y seleccién de informacion relevante, con la herramienta tecnolégica adecuada y los comparte para su
discusion o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicién oral de los contenidos trabajados en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnol6gicos para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje recogiendo la informacion
de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico.

Bloque 2. Nimeros y Algebra

1. Utilizar y aplicar de manera practica numeros naturales, enteros, fraccionarios, decimal
operaciones y propiedades, para recoger, transformar e intercambiar informacién y resolver
diaria.
1.1. Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimal para representar, ordenar e
interpretar adecuadamente la informacion cuantitativa.
1.2. Calcula el valor de expresiones numeéricas de distintos tipos de numeros
potencias de exponente natural aplicando correctamente la jerarquia de las opergffiones.
1.3. Emplea adecuadamente los distintos tipos de numeros y sus ighes, pRa resolver problemas cotidianos
contextualizados, representando e interpretando mediante medios tecnol6gicoRcudgdo necesario, los resultados obtenidos.

ntajes sencillos, sus
ionados con la vida

2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nimeros
elementales, mejorando asi la comprension del concepto y de los tigos de nime
de la vida real.
2.1. Reconoce nuevos significados y propiedades de los nimeros
divisibilidad y operaciones elementales .
2.2. Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5,9y 11 para ompg
ejercicios, actividades y problemas contextualizados.

2.3. Identifica y calcula el maximo comudn divisor I mgo Uun mdltiplo de dos o mas ndmeros naturales mediante el
algoritmo adecuado y lo aplica problemas context
2.4. Realiza célculos en los que intervienen p
potencias.

2.5. Calcula e interpreta adecuadamente
contextualizandolo en problemas de la vid
2.6. Realiza operaciones de redond truncamignto de niimeros decimales conociendo el grado de aproximacion y lo aplica a
casos concretos..
2.7. Realiza operaciones de nameros decimales y fraccionarios, halla fracciones equivalentes y simplifica
fracciones, para aplicarlo en la @soluciéife problemas..

so para simplificar célculos y representar nUmeros muy grandes..

textos de paridad, divisibilidad y operaciones
Aplicacion de estos conceptos en situaciones

giextos de resolucion de problemas sobre paridad,

er en factores primos nimeros naturales y los emplea en

nciagle exgonente natural y aplica las reglas béasicas de las operaciones con

opues el valor absoluto de un nimero entero comprendiendo su significado y

o correctamente la jerarquia de las operaciones o estrategias de célculo mental. Reconocer los
ermiten modificar el orden de ejecucion de las operaciones

3.1. Realiza offya inadas entre numeros enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia, bien mediante el célculo
mental, algoritmdfyde y papel, calculadora o medios tecnoldgicos utilizando la notacion mas adecuada y respetando la
jerarquia de las op iohes .C

paréntesis como

4. Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando diferentes estrategias que permitan simplificar
las operaciones con nimeros enteros, fracciones, decimales y porcentajes y estimando la coherencia y precision de los resultados
obtenidos

4.1. Desarrolla estrategias de célculo mental para realizar calculos exactos o aproximados valorando la precision exigida en la
operacion o en el problema .

4.2. Realiza calculos con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma mas adecuada (mental,
escrita o con calculadora), coherente y precisa.

5. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencion y uso de la constante de proporcionalidad, reduccion a la unidad,
etc.) para obtener elementos desconocidos en un problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que
existan variaciones porcentuales y magnitudes directamente o inversamente proporcionales

5.1. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de conversén o célculo de porcentajes) y las
emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas.

5.2. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son directa ni inversamente proporcionales.

6. Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes generales que los rigen, utilizando el lenguaje
algebraico para expresarlos, comunicarlos, y realizar predicciones sobre su comportamiento al modificar las variables, y operar
con expresiones algebraicas



6.1. Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o desconocidas y secuencias ldgicas o
regularidades, mediante expresiones algebraicas, y opera con ellas.

6.2. Identifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos numéricos recurrentes o cambiantes, las expresa
mediante el lenguaje algebraico y las utiliza para hacer predicciones .

6.3. Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para transformar expresiones algebraicas.

7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el planteamiento de ecuaciones de primer,
segundo grado y sistemas de ecuaciones, aplicando para su resolucion métodos algebraicos o graficos y contrastando los
resultados obtenidos

7.1. Comprueba, dada una ecuacion (o un sistema), si un nimero (o0 nimeros) es (son) solucién de la misma .

7.2. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo grado, y sistemas de
ecuaciones lineales con dos incognitas, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

.Bloque 3. Geometria

1. Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades caracteristicas que permiten clasificarlas, identificar
situaciones, describir el contexto fisico, y abordar problemas de la vida cotidiana

1.1. Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares: angulos interiores, angulos centrales,
diagonales, apotema, simetrias, etc.

1.2. Define los elementos caracteristicos de los tridngulos, trazando los mismos y conociendo la propi mun a cada uno de
ellos, y los clasifica atendiendo tanto a sus lados como a sus angulos.

1.3. Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus lados opuest con ndo sus propiedades
referentes a angulos, lados y diagonales.

1.4. Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de la circunferenci
2. Utilizar estrategias, herramientas tecnoldgicas y técnicas simples de la geometr,

N

laffa para la resolucion de
ecuado para expresar los
procedimientos seguidos en la resolucion de los problemas geométricos

2.1. Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y
real, utilizando las herramientas tecnolégicas y las técnicas geométricas mas
2.2. Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud de
para resolver problemas geométricos.

3. Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitdgorasg(cuadrados umeros, ternas pitagoricas) y el significado
geomeétrico (areas de cuadrados construidos sobre los lados) y emp ara resolver problemas geométricos.

3.1. Comprende los significados aritmético y geométrico del Teor ithgoras y los utiliza para la basqueda de ternas
pitagoéricas o la comprobacién del teorema construyendo otrogoligon®sobre los lados del triangulo rectangulo.

3.2. Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitydes conogglas en la resolucion de tridngulos y areas de poligonos
regulares, en contextos geométricos o en contextos regle
e

4. Analizar e identificar figuras semejantes, cal 0 razon de semejanza y la razén entre longitudes, areas y

volumenes de cuerpos semejantes

4.1. Reconoce figuras semejantes y calcula | de s anza y la razon de superficies y volimenes de figuras semejantes.
ela

4.2. Utiliza la escala para resolver proble cotidiana sobre planos, mapas y otros contextos de semejanza .

5. Analizar distintos cuerpos geom
elementos caracteristicos (vértices, a
secciones, simetrias, etc.).

5.1. Analiza e identifica las car
5.2. Construye secciones senci
tecnoldgicos adecuado
5.3. Identifica los cuer

icos (cub ortoedrosprismas, piramides, cilindros, conos y esferas) e identificar sus
ar esarrollos planos, secciones al cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante

e distintos cuerpos geométricos, utilizando el lenguaje geométrico adecuado .
erpos geomeétricos, a partir de cortes con planos, mentalmente y utilizando los medios

6. Resolver problqgasgiue cogleven el célculo de longitudes, superficies y volumenes del mundo fisico, utilizando propiedades,
regularidades
6.1. Resuelve pr la realidad mediante el calculo de areas y volumenes de cuerpos geométricos, utilizando los lenguajes
geométrico y algebr&Qgo adecuados.

Bloque 4. Funciones

1. Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas
1.1. Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano escribiendo sus coordenadas.

2. Manejar las distintas formas de presentar una funcién: lenguaje habitual, tabla numérica, grafica y ecuacién, pasando de unas
formas a otras y eligiendo la mejor de ellas en funcion del contexto.
2.1. Pasa de unas formas de representacion de una funcion a otras y elige la mas adecuada en funcién del contexto.

3. Comprender el concepto de funcién. Reconocer, interpretar y analizar las graficas funcionales
3.1. Reconoce si una grafica representa o no una funcién.
3.2. Interpreta una gréfica y la analiza, reconociendo sus propiedades mas caracteristicas.

4. Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizandolas para resolver problemas Reconocer la pendiente de la
recta y su significado

4.1. Reconoce y representa una funcion lineal a partir de la ecuacién o de una tabla de valores, y obtiene la pendiente de la recta
correspondiente.

4.2. Obtiene la ecuacion de una recta a partir de la gréafica o tabla de valores.



4.3. Escribe la ecuacion correspondiente a la relacion lineal existente entre dos magnitudes y la representa.
4.4. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnoldgicos, identifica el modelo matematico funcional (lineal
o afin) mas adecuado para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones sobre su comportamiento

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad

1. Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de una poblacion y recoger, organizar y presentar
datos relevantes para responderlas, utilizando los métodos estadisticos apropiados y las herramientas adecuadas, organizando
los datos en tablas y construyendo graficas, calculando los parametros relevantes y obteniendo conclusiones razonables a partir
de los resultados obtenidos

1.1. Define poblacién, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica, y los aplica a casos concretos.

1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto cualitativas como cuantitativas.

1.3.0rganiza datos, obtenidos de una poblacién, de variables cualitativas o cuantitativas en tablas, calcula sus frecuencias
absolutas y relativas, y los representa graficamente.

1.4. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo modal), y el rango, y los emplea para resolver
problemas.

1.5. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.

2.1. Emplea la calculadora y herramientas tecnolégicas para organizar datos, generar graficos e
de tendencia central y el rango de variables estadisticas cuantitativas.

2.2. Utiliza las tecnologias de la informacién y de la comunicacion para comunicar inforrgacio
variable estadistica analizada.

relevante sobre una

3. Diferenciar los fendmenos deterministas de los aleatorios, valorando la posibilid frece matematicas para analizar y
hacer predicciones razonables acerca del comportamiento de los aleatorios a egularidades obtenidas al repetir un
numero elevado de veces la experiencia aleatoria, o el célculo de su probabili
3.1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas. .
3.2. Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la experimentacig
3.3. Realiza predicciones sobre un fendmeno aleatorio a partir del calculo ex
mediante la experimentacion

4. Inducir la nocion de probabilidad a partir del concepto de frecu elativa y como medida de incertidumbre asociada a los
fendmenos aleatorios, sea 0 no posible la experimentacion
4.1. Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera
diagramas en arbol sencillos.

4.2. Distingue entre sucesos elementales equiprobable equi les.

4.3. Calcula la probabilidad de sucesos asociados a eri tos gencillos mediante la regla de Laplace, y la expresa en forma de
fraccion y como porcentaje.

su probabilidad o la aproximacion de la misma

dos |oNffesultados posibles, apoyandose en tablas, recuentos o

Estandares de aprendizaje evaluables se comyideran basicos.

e Analiza y comprende el enun I05 problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del
problema).

e Utiliza estrategias he
sobre el proceso de re

e Profundiza en Igg prob

ica esos de razonamiento en la resolucion de problemas, reflexionando
lucionYe problemas.
na vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los pasos e ideas

roceso s@guido, ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes:
algebrai o, Ico, geométrico y estadistico-probabilistico

e Establece Whes entre un problema del mundo real y el mundo matematico identificando el
problema o pM¥blemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos matematicos necesarios.

e Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.

e Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

e Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de calculos basicos
numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

e Emplea adecuadamente los distintos tipos de numeros y sus operaciones, para resolver problemas
cotidianos contextualizados, representando e interpretando los resultados obtenidos.

e Identifica y calcula el maximo comun divisor y el minimo comun multiplo de dos o méas numeros
naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica problemas contextualizados

e Realiza calculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas basicas de las
operaciones con potencias.



Realiza operaciones de conversion entre numeros decimales y fraccionarios, halla fracciones
equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucion de problemas.

Utiliza la notacion cientifica, valora su uso para simplificar calculos y representar nimeros muy grandes.
Realiza operaciones combinadas entre numeros enteros, decimales y fraccionarios (suma, resta
multiplicacion, potencia y division), con eficacia, bien mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y
papel, utilizando la notacion més adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones.

Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numeérica (como el factor de converson o calculo
de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas. (Directa, inversa y
compuesta)

Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para transformar
expresiones algebraicas. Polinomios: suma, resta y multiplicacion. Division de un polinomio entre un
monomio.

Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de primer y segundo grado,

y sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas, las resuelve e interpreta ultado obtenido.
Ecuaciones de segundo grado mediante aplicacion directa de la formula. Sistemas iones lineales
C

comun a cada uno de ellos. (Puntos y rectas notables)

Clasifica los cuadrilateros y en especial paralelogramos atendi
opuestos y conociendo sus propiedades referentes a &ngulos, la
Identifica las propiedades geométricas que caracterizan los pUlt
Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetagg, sqger

elementales mediantes: sustitucion, igualacion y reduccion. (Célculo de raiqgs Syadratgs)
Define los elementos caracteristicos de los triangulos, trazando los migmos endo la propiedad
al

elismo entre sus lados

y diagggales.
lacircunferencia y el circulo..
s y angulos de figuras planas, en

contextos de la vida real, utilizando las técnicas geométrica apropiadas. (Calculo de perimetros y
superficies de figuras compuestas)
Calcula la longitud de la circunferencia, el area del ¢ longitud de un arco y el area de un sector

circular, y las aplica para resolver problemas ge®gétric
Aplica el teorema de Pitagoras para calcu

areas de poligonos regulares, en contexigs geo

. (Superficies de figuras compuestas)
desconocidas en la resolucion de triangulos y
S 0 en contextos reales.

Semejanza. (Teorema de Thales).

S istintos cuerpos geomeétricos, utilizando el lenguaje
ilindro, cono y esfera)

partir de sus desarrollos planos y reciprocamente. (Prisma,

Analiza e identifica las caract
geomeétrico adecuado. (Prisma, @iramid
Identifica los cuerpos gegmét

Resuelve problemas
geomeétricos, utilizan
cono y esfera)
Reconoce si

la realidad mediante el célculo de areas y volumenes de cuerpos
uajes geométrico y algebraico adecuados. (Prisma, piramide, cilindro,

representa o no una funcion.
la analiza, reconociendo sus propiedades mas caracteristicas.

matematico funcional (lineal o afin) méas adecuado para explicarlas y realiza predicciones y simulaciones
sobre su comportamiento CMCT-CD-SIEE

Organiza datos, obtenidos de una poblacion, de variables cualitativas o cuantitativas (discretas) en tablas,
calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa graficamente.

Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo modal), y el rango, y los
emplea para resolver problemas. (Variables cualitativas o cuantitativas discretas)

Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.

Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados posibles, apoyandose en
tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos (Célculo del Espacio Muestral).

Temporalizacion

Contenidos comunes Se trabajan a lo largo de todo el curso




12 Evaluacion Numeros vy algebra:

Divisibilidad.
NuUmeros enteros.
Ndmeros fraccionarios
Numeros decimales
Proporcionalidad

22 Evaluacion

Numeros y algebra: Expresiones algebraicas. Ecuaciones y sistemas
Funciones: Caracteristicas. Funciones elementales

32 Evaluacion:
Geometria
Estadistica y probabilidad x




All. Evaluacion y calificacion en la ESO

2° ESO : Se realizaran al menos, tres examenes por evaluacién, el Gltimo de los cuales incluira todo lo dado
en dicho periodo de tiempo. La nota de estos examenes, mas la nota correspondiente a los trabajos
realizados en clase y en casa por parte del alumno, mas la nota correspondiente al comportamiento del
alumno en clase, es lo que determinara la nota de la cada una de las tres evaluaciones.

El comportamiento y actitud valen un 10% de la calificacion, el trabajo en clase y en casa valen un
10% de la calificacion. Los examenes un 80%, de este porcentaje un 30% corresponderan para el Gltimo
examen de la evaluacion, quedando el 50% restante para la media aritmética de las otras pruebas realizadas.

Se realizaran exdmenes de recuperaciones de la primera y segunda evaluacion. Si es posible también
de la tercera.

El alumno tiene la obligacion de asistir y comportarse correctamente en glase, arwtencion a las
explicaciones del profesor y trabajar tanto en casa como en clase. En el ¢ que Wsto no suceda se
reflejard en la nota e incluso puede llegar a suspender, ya que tenomN cuenta las notas
en

correspondientes al comportamiento y actitud, (quedando incluida la &8t a glase, el trabajo personal

diario realizado tanto en clase como en casa) en particular para los uy Mgl comportamiento y actitud.
El alumno tiene la obligacion de entregar los trabajos (incijd2&Jasgeruebas escritas) dentro del plazo
) nl

dado y con una correcta presentacion. Si esto no sucede, se re notas.
Se realizara un examen final de todo el curso a los alumnos. Para los alumnos que tengan una
nota media de las tres evaluaciones mayor o igual gue 5 gue ninguna de las notas no sea inferior o

igual a 3), la nota del examen final valdra un 20% deNg not®final y la nota media de las tres evaluaciones un
80% de la nota final. Para los alumnos que jpndNg unaNta media de las tres evaluaciones menor que 5 (0
tenga en alguna evaluacion una nota infeg&ag), a del examen final valdra un 50% de la nota final y
la nota media de las tres evaluacio n la nota final. Como caso excepcional, si un alumno
aprueba el examen final, aunque # medidygdel curso no llegue al aprobado, se considerard que domina
suficientemente los estandares pasi rendizaje.

En los exdmenes sg#on cicios y problemas parecidos a los realizados en clase. Para aprobar
cada uno de los exdmenes\Qastara §n saber resolver ejercicios y problemas de un nivel medio de dificultad.

La base te6Rcagecesaria para resolver estos problemas estard basada en los temas ensefiados por el
profesor en clag€ hasta esggmomento, incluidos los temas vistos en cursos anteriores.

Si el pNfe considera conveniente, en los examenes podra poner preguntas teoricas sobre los
temas vistos en cl¥se, ademas de los ejercicios y problemas antes mencionados.

En el caso de que un alumno no asista a un examen sera necesario avisar con anterioridad a la
realizacion del examen y aportar un justificante el primer dia de asistencia a clase, para realizarlo. La fecha
de realizar dicho examen puede ser el primer dia de incorporacion al centro. En particular si no es posible
realizar el examen final la nota final del curso correspondera a la media de las tres evaluaciones.

Si a un alumno se le sorprende copiando durante un examen la calificacion de este examen sera cero.

Por otra parte, no se permite el uso dentro del aula de teléfonos moviles, relojes inteligentes, y otros
dispositivos analogos. El incumplimiento de esta norma supondra su reflejo en la nota ademas de la sancién
del RRI.

A lo largo del curso se puede pedir a los alumnos que lean algin libro relacionado con las
Matematicas, les puede servir para mejorar su calificacion.



Al3. Materiales y recursos.

Para facilitar la asimilacion de los contenidos, la metodologia se apoyara en recursos materiales:

Los alumnos deben llevar un cuaderno tamafo folio con el nombre, o folios que deben mantener
ordenados, en los que realizar actividades y tomar apuntes de forma organizada, y material de escritura.

También un libro de texto, que segun el curso son:

2° ESO: Matematicas 2°ESO somos link— Editorial Edelvives.

Y otros libros de textos para completar los contenidos que se tienen que impar

Los recursos fotocopiables, con actividades de refuerzo, de ampliacién

Medios manipulativos geomeétricos, calculadora modelos antigu
350 MS y condicionado su uso a criterio del profesor, hojas
informaticas. La calculadora no se usara en los examenes (1°, 2°

También hay disponibles en el centro recursos relacion n las nuevas tecnologias: dos aulas de

informética para trabajar con algunos programas: G bra, DeriVe... o buscar informacion; videos o
reproductor de DVD para proyectar algun audiovisual, y digitales y cafiones para desarrollar alguna

Unidad didéctica. \/
Los alumnos de Conocimiento de | MMS/ conocimientos Matematicas y Lengua no utilizan
libro, ademas de ejercicios dictados o g&la rrge se les suministran fotocopias con ejercicios que han de
rno\ga

guardar de forma ordenada en el cu rp®ta de trabajo, que es su principal herramienta.

NIDOS A REFORZAR (Plan de refuerzo)
(Provocado por el Covid-19)
s hay cinco bloques: Comun, Aritmética y algebra, Funciones, Geometria
y Estadistica y Profabilidad. En cada blogue ya se contempla un repaso del curso anterior. EI momento de
este repaso lo os mejdp cuando se desarrolle cada bloque.

0:

Esquema de rc

SEGUNDO &h

Funciones se imp&tio, pero no se evalug, por lo que también se retomara desde los contenidos de primero.
Estadistica y probabilidad no se impartid, por lo que en el tercer trimestre se empezara con los contenidos de
primero.

Hay que tener presente que todos estos contenidos de 1° ESO forman parte de los contenidos de 2° ESO lo
cual facilitara su refuerzo siguiendo la programacion de 2° ESO.



