A3. PRIMER CURSO

Contenidos

Bloque 1. Contenidos comunes

Planificacion del proceso de resolucion de problemas:

Analisis de la situacion, seleccidn y relacion entre los datos, seleccion y aplicacion
de las estrategias de resolucién adecuadas, analisis de las soluciones y, en su caso,
ampliacion del problema inicial

Eleccidn de las estrategias y procedimientos puestos en practica.

Uso del lenguaje apropiado (grafico, numérico, algebraico basico, etc.);
construccién de una figura, un esquema o un diagrama;

Experimentacion mediante el método ensayo-error; resolucion de blemas
dividendo el problema en partes; recuento exhaustivo, jenzOy por casos
particulares sencillos, busqueda de regularidades; etc.
Reflexion sobre los resultados: Revision de las operacio ilizadas, asignacion de
unidades a los resultados. Comprobacion e interpretaci las ciones en el
contexto de la situacion, busqueda de otras formas d€ resolucign, etc.

Expresion verbal y escrita en Matematicas.

Practica de los procesos de matematizacion en extos e la realidad y en
contextos matematicos.
Iniciacion en el planteamiento de pequen
en contextos numéricos, geométric
adecuados al nivel educativo y a | e la situacion.

Confianza en las propias capagitade esarrollar actitudes adecuadas y afrontar
las dificultades propias del de Ja'materia. Utilizacion de medios tecnoldgicos

stigaciones matematicas escolares
nales, estadisticos y probabilisticos,

a) la recogida ordenad
y creacién de repgesentaciones graficas de datos numeéricos, funcionales o
estadisticos (gréa
c) facilitar la c@mprension de propiedades geomeétricas o funcionales y la realizacion
de célculqs de tipg numeérico, algebraico o estadistico;

d) lael ion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas;

f) co
matematicas.

r y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas

Bloque 2. Nimeros y Algebra

NUmeros naturales.

Sistema de numeracion decimal.

Divisibilidad de los nimeros naturales. Criterios de divisibilidad. Ndmeros primos y
compuestos.

Descomposicion de un numero en factores primos. Calculo mental para
descomponer factorialmente nimeros pequefios.

Multiplos y divisores comunes a varios nimeros. Maximo comun divisor y minimo
comun multiplo de dos 0 mas numeros naturales.



NUmeros negativos. Significado y utilizacion en contextos reales. NUmeros enteros.
Representacion, ordenacién en la recta numerica y operaciones. Operaciones con
calculadora.

Fracciones en entornos cotidianos. Fracciones equivalentes. Simplificacion y
amplificacion de fracciones. Comparacion de fracciones. Representacion,
ordenacidn y operaciones.

Numeros decimales .Representacion, ordenacion y operaciones.

Significados y propiedades de los nimeros en contextos diferentes al del célculo:
numeros triangulares, cuadrados, pentagonales, etc.

Potencias de numeros enteros con exponente natural. Operaciones. Cuadrados
perfectos.

Raices cuadradas. Estimacion y obtencion de raices aproximadas.

Jerarquia de las operaciones

Elaboracion y utilizacion de estrategias para el célculo mental, p calculo
aproximado y para el célculo con calculadora u otros medios tecn
Calculos con porcentajes (mental, manual, calculadora).

Razén y proporcion. Magnitudes directamente progorciapales. Constante de

proporcionalidad. Resolucion de problemas intervenga la
proporcionalidad directa. Utilizacion de manera %da la proporcionalidad

directa. Repartos directamente proporcionales.

Iniciacion al lenguaje algebraico. Traduccion siones del lenguaje cotidiano,
que representen situaciones reales, al algelgaico y viceversa.

Valor numérico de una expresion al i Operaciones con expresiones
algebraicas sencillas. TransformacionYgequivialencias. Identidades.

Operaciones con polinomios su rest ultiplicaciones por nimeros enteros.
Ecuaciones de primer grad una ghcognita (métodos algebraico y grafico).
Transformaciones elemen jones equivalentes. Resolucion. Interpretacion
de las soluciones. Res blemas, andlisis e interpretacion critica de las
soluciones. Valoracion je algebraico para plantear y resolver problemas
de la vida cotidian

Bloque 3. Geometkia

Elemeptosdaasicos de la geometria del plano.

Rela S y propiedades de figuras en el plano: Paralelismo y perpendicularidad.
Angulo s relaciones.

Constrtigciones geometricas sencillas: mediatriz, bisectriz. Propiedades.

Figuras planas elementales: tridngulo, cuadrado, figuras poligonales.

Clasificacion de triangulos. Rectas y puntos notables del triangulo.

Uso de medios informaticos para analizarlos y construirlos.

Clasificacion de cuadrilateros. Propiedades y relaciones.

Circunferencia, circulo, arcos y sectores circulares.

Medida y célculo de angulos de figuras planas.

Célculo de éareas y perimetros de figuras planas. Calculo de éareas por
descomposicion en figuras simples.

Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones
geométricas.

Triangulos rectangulos. El teorema de Pitagoras. Justificacion geométrica vy
aplicaciones.



Bloque 4. Funciones

e Coordenadas cartesianas: Representacion e identificacion de puntos en un sistema
de ejes coordenados.

e EIl concepto de funcion: Variable dependiente e independiente.

e Formas de presentacion (lenguaje habitual, tabla, grafica, formula).

e Funciones lineales. Calculo, interpretacion e identificacion de la pendiente de la
recta.

e Representacion gréfica de la recta a partir de la ecuacion.

e Reconocimiento de las funciones lineales subyacentes en las relaciones de
proporcionalidad directa, analogia entre la pendiente y la constante de
proporcionalidad.

e Interpretacion de relaciones establecidas en fendmenos de la naturalez avida
cotidiana, dados mediante tablas y graficas, correspondientes % jones

e Ultilizacidn de programas de ordenador para la construcciongg in ion de
graficas.

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad é

Poblacion e individuo. Muestra.

Variables estadisticas.. Variables cualitativias y cuantitativas discretas.

Frecuencias absolutas y relativas.

Organizacion en tablas de datos recogidos emfuna experiencia.

Diagramas de barras, y de sector

Poligonos de frecuencias.

Medidas de tendencia cen

Fendmenos deterministasy al@atorios.

Formulacion de conjet re'el comportamiento de fendmenos aleatorios

sencillos y disefio erigiacias para su comprobacion.

e Frecuencia relaffva d ceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la
simulacion o experimghtacion.

e Sucesos glementales®equiprobables.

e Espagci | en experimentos sencillos.

Criteri luacion y estandares de aprendizaje evaluables
Bloque 1. Contenidos comunes

1. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los célculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

1.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

1.2. Valora la informacion de un enunciado y la relaciona con la solucion del problema.
1.3. Realiza estimaciones valorando su utilidad.

1.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas, reflexionando sobre dicho proceso.

1.5. Revisa el proceso de resolucién y los pasos e ideas importantes, analizando la
coherencia de la solucién o buscando otras formas de resolucion



2. Describir 'y analizar situaciones de cambio para encontrar patrones,
regularidades y leyes matematicas en contextos numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones

2.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geometricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos

3. Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de
un problema

3.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precision adecuada

4. Elaborar y presentar informes, de manera clara y ordenada, sobre el proceso,
resultados y conclusiones obtenidas en los procesos de investigacion
4.1. Expone el proceso seguido, ademas de las conclusiones utilizando
distintos lenguajes: algebraico basico, grafico, geométrico y estadiSti ropabilistico

5. Desarrollar procesos de matematizacion en conte de alidad cotidiana
(numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o gfrobabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en situaciones problemati la realidad.

5.1. Identifica situaciones problematicas de lagrealidadygSusceptibles de contener
problemas de interés.

5.2. Establece conexiones entre un problema undo real y el mundo matematico
5.3. Interpreta la solucién matematica del prob el contexto de la realidad.

6. Desarrollar y cultivar |
matematico.
6.1. Desarrolla actitudes ua ra el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad yraceptacion‘de la critica razonada. AA

6.2. Se plantea la resoluci retds y problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educgtinvg y dificultad de la situacion.

6.3. Distingue entrg”Brob ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.
6.4. Desarrolla actitudes ,de curiosidad e indagacién, junto con habitos de plantear/se
preguntas y h@scar stas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en
la resolucién blemas

titu personales inherentes al quehacer

7. rdloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas.
7.1. Toma siones en los procesos de resolucidn de problemas, de investigacion y de
matematizacién, valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su
sencillez y utilidad

8. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

8.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la
potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similar.

9. Emplear las herramientas tecnologicas adecuadas, inicialmente de manera
guiada, realizando calculos basicos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo
representaciones graficas, recreando situaciones matematicas mediante simulaciones
gue ayuden a la comprension de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.



9.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos basicos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

9.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones y
extraer informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

9.3. Disefa representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacién de medios tecnoldgicos.

9.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

10.  Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de modo habitual
en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion
relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos prgpios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo ést
apropiados para facilitar la interaccion.

10.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion) i
guiada, como resultado del proceso de busqueda, analisis
relevante, con la herramienta tecnolégica adecuada y los
difusion.

10.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
trabajados en el aula.

10.3. Usa adecuadamente los medios tecnologicos pa ructurar y mejorar su proceso
de aprendizaje recogiendo la informacion de tividades, analizando puntos fuertes y
débiles de su proceso académico.

Bloque 2. Nameros y Algebra \x
a

de manera
informacion
a su discusion o

iCion oral de los contenidos

1. Utilizar nameros na nteros, fraccionarios, decimales y porcentajes
sencillos, sus operaciones y#prop , ¥ aplicarlos de manera préctica para recoger,
transformar e intercambiars acion y resolver problemas relacionados con la vida

diaria.
1.1. Identifica log/di ipos de numeros (naturales, enteros, fraccionarios y

decimales) y los ara representar, ordenar e interpretar adecuadamente la
informacién geantita

1.2. Calc r de expresiones numéricas de distintos tipos de nimeros mediante
las opefacignes_g€lementales y las potencias de exponente natural aplicando
correctame jerarquia de las operaciones .

2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los numeros en

contextos de paridad, divisibilidad y operaciones elementales, mejorando asi la
comprension del concepto y de los tipos de numeros. Aplicar estos conceptos en
situaciones de la vida real.

2.1. Reconoce nuevos significados y propiedades de los ndimeros en contextos de
resolucion de problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales. CMCT
2.2. Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para descomponer en factores
primos numeros naturales y los emplea en ejercicios, actividades y problemas
contextualizados.

2.3. ldentifica y calcula el maximo comun divisor y el minimo comdn multiplo de dos o
mas numeros naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica a problemas
contextualizados.



2.4. Realiza célculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las
reglas basicas de las operaciones con potencias.

2.5. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y contextualiza el valor absoluto de
un namero entero en problemas de la vida real.

2.6. Halla fracciones equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucion
de problemas.

3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones o estrategias de calculo mental. Reconocer
los paréntesis como elementos que permiten modificar el orden de ejecucion de las
operaciones.

3.1. Realiza operaciones combinadas entre nimeros naturales, entergs, decimales y
fraccionarios, con eficacia, bien mediante el calculo mental, algoritmos iz y papel,
calculadora utilizando la notacion méas adecuada y respetando 4g jeragguia de las
operaciones

4. Elegir la forma de célculo apropiada (mental, escri co uladora), usando
diferentes estrategias que permitan simplificar las opeggdCioneSkcon numeros naturales,
enteros, fracciones, decimales y porcentajes y estim cohérencia y precision de

los resultados obtenidos.

4.1. Desarrolla estrategias de calculo mental p realizar célculos exactos o
aproximados valorando la precision exigida e eracion o en el problema.

4.2. Realiza célculos con numeros natural eros, fraccionarios y decimales
decidiendo la forma mas adecuada (mental, eSgrita o con calculadora), coherente y
precisa .

5. Utilizar diferentes est iaS\empleo de tablas, obtencién y uso de la constante
de proporcionalidad, reduceton a%a untdad, etc.) para obtener elementos desconocidos
en un problema a partir conocidos en situaciones de la vida real en las que
existan variaciones por alesy magnitudes directamente proporcionales.

5.1. Identifica y dig€fim ciones de proporcionalidad numérica (como el factor de
converson o calcul@ de pqfeentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones
cotidianas .

6. Anali cesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes
generale e rigen, utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos,
comuniear realizar predicciones sobre su comportamiento al modificar las
variables, erar con expresiones algebraicas

6.1. Describe situaciones 0 enunciados que dependen de cantidades variables o
desconocidas y secuencias logicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas, y
opera con ellas.

6.2. ldentifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos numéricos
recurrentes o cambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico y las utiliza para
hacer predicciones.

6.3. Utiliza las propiedades de las operaciones para transformar expresiones algebraicas

7. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el
planteamiento de ecuaciones de primer grado, aplicando para su resolucién métodos
algebraicos o graficos y contrastando y comprobando los resultados obtenidos.



7.1. Comprueba, dada una ecuacion, si un namero (o nameros) es (son) solucién de la
misma.

7.2. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de
primer grado, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

Bloque 3. Geometria

1. Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades
caracteristicas que permiten clasificarlas, identificar situaciones, describir el contexto
fisico y abordar problemas de la vida cotidiana.

1.1. Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares:
angulos interiores, angulos centrales, diagonales, apotema, simetrias, etc.

1.2. Define los elementos caracteristicos de los tridngulos, trazandolos mismos y
conociendo la propiedad comun a cada uno de ellos, y los clasifica ate 0 tanto a
sus lados como a sus angulos.

1.3. Clasifica los cuadrilateros atendiendo al paralelismo entre W puestos y
conociendo sus propiedades referentes a angulos, lados y dia es.

1.4. ldentifica las propiedades geométricas que car iza puntos de la
circunferencia y el circulo

2. Utilizar estrategias, herramientas tecn S écnicas simples de la
geometria analitica plana para la resolucion de proble e perimetros, areas y angulos
de figuras planas. Utilizar el lenguaje atico adecuado para expresar los
procedimientos seguidos en la resolucion d roblemas geométricos. Resolver
problemas que conlleven el célculo de longitudesy superficies del mundo fisico

2.1. Resuelve problemas relacionades eon cias, perimetros, superficies y angulos

de figuras planas, en contextos
y las técnicas geométricas mé

, utilizando las herramientas tecnoldgicas

ro

2.2. Realiza simulaciones ygpreditgiones, en el contexto real, para valorar la adecuacion
y las limitaciones de los m préponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

2.3. Usa, elabora o con elos matematicos sencillos que permitan la resolucion
de un problema o le ntro del campo de las matematicas

3. Recamocer ighificado aritmético del Teorema de Pitagoras (cuadrados de
ndmeros, itagoricas) y el significado geométrico (areas de cuadrados
construi obreg'los lados) y emplearlo para resolver problemas geométricos y
aritmétiegs:

3.1. Com e los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitagoras y los

utiliza para la blsqueda de ternas pitagoricas o la comprobacion del teorema
construyendo otros poligonos sobre los lados del tridngulo rectangulo.

3.2. Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas en la
resolucion de triangulos y areas de poligonos regulares, en contextos geométricos o en
contextos reales.

Bloque 4. Funciones
1. Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas.

1.1. Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del plano
escribiendo sus coordenadas



2. Manejar las distintas formas de presentar una funcion: lenguaje habitual, tabla
numérica, grafica y ecuacion, pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor de
ellas en funcion del contexto.

2.1. Pasa de unas formas de representacion de una funcidn a otras y elige la mas
adecuada en funcion del contexto

3. Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizandolas para
resolver problemas. Reconocer la pendiente y su significado.

3.1. Reconoce y representa una funcion lineal a partir de la ecuacion o de una tabla de
valores, y obtiene la pendiente de la recta correspondiente.

3.2. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnologicos,
identifica el modelo matematico funcional (lineal) mas adecuado para explicarlas

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad

en tablas, construyendo graficas y calculando los
relevantes.

1.1. Define poblacion, muestra e individuo desde el de viSta de la estadistica, y
los aplica a casos concretos.
1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tip variables estadisticas, tanto

cualitativas como cuantitativas.
1.3. Organiza datos, obtenidos de una pohlacid
en tablas, calcula sus frecuencias absolutasy rel

riables cualitativas o cuantitativas
ivas, y los representa gréficamente.

1.4. Calcula la media aritmética, dia la moda y los emplea para resolver
problemas

2. Utilizar herramientas techgldgiCas para organizar datos, y calcular parametros
de centralizacion relevante

2.1. Emplea la calcula hegfamientas tecnoldgicas para organizar datos, y calcular

las medidas de tendéficia l.

3. Difergnciar endmenos deterministas de los aleatorios, valorando la
posibilid ecen las matematicas para analizar y hacer predicciones razonables
acerca miento de los aleatorios a partir de las regularidades obtenidas al
repetir ro elevado de veces la experiencia aleatoria, o el célculo de su
probabilidag.
3.1. Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.

3.2. Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la experimentacion.

3.3. Realiza predicciones sobre un fendmeno aleatorio a partir del calculo exacto de su
probabilidad o la aproximacion de la misma mediante la experimentacion.

4. Inducir la nocion de probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa y
como medida de incertidumbre asociada a los fenémenos aleatorios, sea 0 no posible la
experimentacion

4.1. Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados posibles,
apoyandose en tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos.

P



Estandares de aprendizaje evaluables que se consideran basicos.

datos, contexto del problema).

Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de
problemas, reflexionando sobre dicho proceso.

Revisa el proceso de resolucion y los pasos e ideas importantes, analizando la
coherencia de la solucion o buscando otras formas de resolucion .

Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de
un problema, con el rigor y la precision adecuada .

Expone el proceso seguido, ademés de las conclusiones obtenidas, utilizando
distintos lenguajes: algebraico basico, gréafico, geométrico y estadistico-
probabilistico .

Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mun atematico
Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de | ‘dad.

Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en tematicas; esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica raz%
tl

Distingue entre problemas y ejercicios y adopta | ithd adecuada para cada
caso.

Reflexiona sobre los problemas resuelto S cesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las Yde ves, aprendiendo para

situaciones futuras similar.
Selecciona herramientas tecnologicas @decuadas Y las utiliza para la realizacion
de calculos basicos numéricos, algebra pgestadisticos cuando la dificultad de

los mismos impide o no aconseja Racerlo§ manualmente.
Usa adecuadamente los m te gicos para estructurar y mejorar su

proceso de aprendizaje rec@gie informacion de las actividades, analizando

puntos fuertes y débilesdle stproceso académico.
Reconoce los disti tipes de¥ndmeros (naturales, enteros, racionales), indica
el criterio utilizado u distincion y los utiliza para representar e interpretar

adecuadamente n cuantitativa.
Realiza opgracion&s combinadas entre nimeros naturales, enteros, decimales y
fraccionario$y, con) €ficacia, mediante el célculo mental, algoritmos de lapiz y
papel,calculadora o medios tecnoldgicos, utilizando la notacion méas adecuada y
réSpetando Ja jerarquia de las operaciones.(Algoritmo de la raiz cuadrada)
X estrategias de calculo mental para realizar célculos exactos o
apréximados valorando la precision exigida en la operacién o en el problema.
Conoce Yy utiliza propiedades y nuevos significados de los numeros en contextos
de paridad, divisibilidad y operaciones elementales, mejorando asi la
comprension del concepto y de los tipos de numeros .Aplica estos conceptos a
situaciones de la vida real.
Realiza calculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica
las reglas basicas de las operaciones con potencias.
Identifica relaciones de proporcionalidad directa (factor de conversién o célculo
de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas.




e Identifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos
numéricos recurrentes o cambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico
y las utiliza para hacer predicciones.

e Utiliza las propiedades de las operaciones para transformar expresiones
algebraicas. (Monomios: suma, resta, multiplicacion, division. Binomios: suma,
resta, multiplicacién por un monomio)

e Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de
primer grado, las resuelve e interpreta el resultado obtenido. (Resolver
ecuaciones de primer grado con y sin paréntesis)

e Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos regulares:
angulos interiores, angulos centrales, diagonales, apotema, simetrias, etc.

e Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes desc idas en la
resolucion de tridngulos y areas de poligonos reguldsgs, contextos
geomeétricos.

e Resuelve problemas relacionados con distancias
angulos de figuras planas , en contextos d al, utilizando las
herramientas tecnolégicas y las técnicas geomé mas apropiadas

e Calcula la longitud de la circunferencia, el ar rculo, la longitud de un
arco y el area de un sector circular, y los“aflica para resolver problemas
geomeétricos.

e Localiza puntos en el plano a pastir dgus coordenadas y nombra puntos del
plano escribiendo sus coordenagas.
e Pasa de unas formas de % jon de una funcion a otras y elige la mas
ontext

, superficies y

adecuada en funcion
e Reconoce y repres
de valores, y ohi
e Reconoce ypro
cualitativasjcomo
e Interpreta grafiees estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.

a unaxuncion lineal a partir de la ecuacién o de una tabla
diente de la recta correspondiente.
plos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto

Tempor ion

Conteni munes_Se trabajan a lo largo de todo el curso

12 Evaluacion Numeros v algebra:

1. Numeros naturales
2. Potencias

3. Divisibilidad

4. NUmeros enteros.

22 Evaluacion Numeros y Algebra:

5. Fracciones y decimales



Proporcionalidad
Introduccion al algebra

Elementos de geometria

© © N o

Triangulos

32 Evaluacion: Geometria y Funciones

10. Poligonos

11. Circunferencia y circulo

12. Longitudes y areas

13. Tablas y graficas v
14. Estadistica y probabilidad x

All. Evaluacién y calificacion en la ESO

1° ESO : Se realizaran al menos, tres examenes por eyald@ciop, el ultimo de los cuales
incluira todo lo dado en dicho periodo de tiempd* ta'de estos examenes, mas la

nota correspondiente a los trabajos realizadosyen clase y*¥en casa por parte del alumno,
méas la nota correspondiente al comportam el alumno en clase, es lo que
v

determinara la nota de la cada una de las & aciones.
El comportamiento y actit VN 0% de la calificacion, el trabajo en clase
y en casa valen un 10% de la g&lificagion, Los exdmenes un 80%, de este porcentaje un
30% corresponderan para t Itima,examen de la evaluacion, quedando el 50% restante

para la media aritmética de s pruebas realizadas.

Se realizaraf exa de recuperaciones de la primera y segunda evaluacion.
Si es posible tambi€p de la%ercera.

ORMAS GENERALES PARA EVALUAR EN ESO

x tiene la obligacion de asistir y comportarse correctamente en clase,
prestar ateRgion a las explicaciones del profesor y trabajar tanto en casa como en clase.
En el caso de que esto no suceda se reflejara en la nota e incluso puede llegar a
suspender, ya que se tendran en cuenta las notas correspondientes al comportamiento y
actitud, (quedando incluida la asistencia a clase, el trabajo personal diario realizado
tanto en clase como en casa) en particular para los de muy mal comportamiento y
actitud.

El alumno tiene la obligacién de entregar los trabajos (incluidas las pruebas
escritas) dentro del plazo dado y con una correcta presentacion. Si esto no sucede, se
reflejara en las notas.

Se realizard un examen final de todo el curso a todos los alumnos. Para los
alumnos que tengan una nota media de las tres evaluaciones mayor o igual que 5



(siempre que ninguna de las notas no sea inferior o igual a 3), la nota del examen final
valdrd un 20% de la nota final y la nota media de las tres evaluaciones un 80% de la
nota final. Para los alumnos que tengan una nota media de las tres evaluaciones menor
que 5 (o tenga en alguna evaluacion una nota inferior a 3), la nota del examen final
valdrd un 50% de la nota final y la nota media de las tres evaluaciones un 50% de la
nota final. Como caso excepcional, si un alumno aprueba el examen final, aunque la
media del curso no llegue al aprobado, se considerard que domina suficientemente los
estandares basicos de aprendizaje.

En los examenes se pondran ejercicios y problemas parecidos a los realizados en
clase. Para aprobar cada uno de los examenes bastara con saber resolver ejercicios y
problemas de un nivel medio de dificultad.

La base tedrica necesaria para resolver estos problemas ra bdSada en los

temas ensefiados por el profesor en clase hasta ese momento, incl mas Vistos
en cursos anteriores.

Si el profesor lo considera conveniente, en los gkameneSypodra poner preguntas
teodricas sobre los temas vistos en clase, ademas de jergicios y problemas antes
mencionados.

En el caso de que un alumno no asis examen Sera necesario avisar con
anterioridad a la realizacion del examew, y ap@rtar un justificante el primer dia de
asistencia a clase, para realizarlo. La fecha Og reahizar dicho examen puede ser el primer
dia de incorporacion al centro. Engpartitular stno es posible realizar el examen final la
nota final del curso correspond edid de las tres evaluaciones.

Si a un alumno se le en piando durante un examen la calificacion de

este examen seré cero.
Por otra parte, permite el uso dentro del aula de teléfonos mdviles, relojes

inteligentes, y otr s analogos. El incumplimiento de esta norma supondra
su reflejo en la not de la sancion del RRI.

del curso se puede pedir a los alumnos que lean algdn libro
relaci n las'Matematicas, les puede servir para mejorar su calificacion.

Al13. Materiales y recursos.

Para facilitar la asimilacion de los contenidos, la metodologia se apoyara en
recursos materiales:

Los alumnos deben llevar un cuaderno tamafio folio con el nombre, o folios que
deben mantener ordenados, en los que realizar actividades y tomar apuntes de forma
organizada, y material de escritura.

Tambien un libro de texto, que segun el curso son:

1° ESO: Matematicas 1°ESO somos link— Editorial Edelvives.



Y otros libros de textos para completar los contenidos que se tienen que impartir.

Los recursos fotocopiables, con actividades de refuerzo, de ampliacion y de
evaluacion.

Medios manipulativos geomeétricos, calculadora modelos antiguos fx 825-X y
nuevos fx 82 MS y fx 350 MS y condicionado su uso a criterio del profesor, hojas de
calculo y diferentes herramientas informaticas. La calculadora no se usara en los
examenes (1°, 2° y 3° ESO) ni de pendientes.

También hay disponibles en el centro recursos relacionados con las nuevas
tecnologias: dos aulas de informatica para trabajar con algunos prograifas;, Geogebra,

Derive... o buscar informacion; videos o reproductor de DVD ctar algin
audiovisual, y pizarras digitales y cafiones para desarrollar alguna i idactica.

Los alumnos de Conocimiento de las Matematic ocimientos Matematicas
y Lengua no utilizan libro, ademas de ejercicios di€tados n la pizarra, se les
suministran fotocopias con ejercicios que han de gtar forma ordenada en el
cuaderno o carpeta de trabajo, que es su principal h nta.



